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Nicht mehr die groBte, aber immer
noch die wichtigste Spielemesse der Welt?

Die E3 ist tot — lang lebe die E3!

Sie war die groBte Videospielmesse der Welt, die Electronic Entertainment Expo — kurz: E3.
Jedes Jahr im Mai zog die Fachpresse aus aller Welt nach Los Angeles, um sich dort auf
dem riesigen Messegeldnde des L.A. Convention Centers die neuesten Spiele und Konsolen
zeigen zu lassen. ,Alles zu teuer, alles nicht mehr zeitgemaB”, dachten sich die Hersteller
Mitte letzten Jahres, und es sollte eine véllig neue Messe entstehen. Am 11. Juli werden wir
es wissen, denn dann findet zum ersten Mal die neue E3 in Santa Monica statt. Wir sind
natirlich far Sie live vor Ort und werden Sie online auf unserer Webseite www.videogames-
zone.de (ber alle Neuigkeiten informieren und in der nachsten PLAYZONE die Highlights,
Uberraschungen, Skandale und Flops der Messe vorstellen. Einige davon kénnen Sie bereits
jetzt in Augenschein nehmen, denn zahlreiche Hersteller nutzen die Zeit, um der Presse auf
eigens ins Leben gerufenen Veranstaltungen die kommenden Top-Titel vorzustellen. Ab Seite
20 geht’s los.

Schon im letzten Monat war vom Sommerloch nicht viel zu spiiren und diesen Monat sieht’s
kaum anders aus. Eidos bringt schneller als erwartet Ninja Gaiden in die Laden, das wir in der
aktuellen Ausgabe ebenso testen wie das lang und mit Spannung erwartete The Darkness.
Vorerst nur als Beta-Test, weil uns noch keine absolut finale Version vorlag, doch wir kénnen
jetzt schon sagen, dass lhnen schaurig-schéne Stunden bevorstehen, wenn Sie etwas fiir Ego-
Shooter (brig haben.

Dass nicht nur Hardcore-Zocker wie Sie und wir SpaB an Videospielen haben, belegen die
aktuellen Verkaufszahlen. Das mittelprachtige Pirates of the Caribbean: Am Ende der Welt
macht sich auf fast allen Konsolen an der Spitze der Charts breit. Bei der PlayStation 2 war
damit zu rechnen, schlieBlich ist die Konsole nach sieben Jahren Marktprésenz zum Massen-
markt-Phanomen geworden. Dass aber die Verkaufs-Charts der siindhaft teuren PlayStation 3
ebenfalls von der Filmumsetzung dominiert werden, ist erstaunlich. Ist die Edel-Konsole trotz
Presse-Gegenwind und hohem Preis schon jetzt fir Gelegenheitsspieler interessant,

oder konnten es die Fans des Films einfach nicht abwarten?

Wir wiinschen Ihnen viel Vergniigen bei der Lekttire der aktuellen Ausgabe
und viel SpaB3 beim Zocken!
Ihre PLAYZONE-Redaktion

&
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THEMA DES MONATS

SEITE 1:
PLAYZONE Bonus

Thema des Monats

E3 2007: Die groBe Vorab-Videoshow

Spiel-Trailer

Varschau

Vorschau

Bonus

N-ZONE: TOP-TITEL

Vorschau

DVD* DEFEKT?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und Gewissen gepriift und entwickelt.
Auf dem Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder von dort in die Laden und zu den
Abonnenten kann es jedoch passieren, dass eine DVD beschadigt wird. Sollte die
‘ & DVD auf Ihrem serienméBig ausgestatteten PAL-System oder Ihrem DVD-Player
" i nicht lauffahig sein, dann kdnnen Sie diese bei uns umtauschen. Schicken Sie
die DVD dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: DVD 07/2007, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
* Die PLAYZONE-DVD ist in der ,Magazin”-Variante nicht enthalten!

COMPUTEC MEDIA haftet nicht fir Schaden gleich welcher Art, die sich aus dem Gebrauch
einer beigelegten DVD ergeben. Die Benutzung der DVDs erfolgt auf eigene Gefahr

PLAYZONE

PLAYZONE HD <Pt

HD-VIDEOS AUF DVD!

Alle PS3-Spielvideos in Originalqualitat!

SPIEL-TRAILER:

VORSCHAU:

Informationen zu den HD-Videos auf DVD

Auf Seite 2 dieser DVD finden Sie Videos zu aktuellen P$3- [
Spielen in HD-Aufldsung (720p). Fiir eine optimale Darstellung |
benétigen Sie einen HD-tauglichen Bildschirm.

Um die HD-Videos abzuspielen, legen Sie die DVD in das Lauf-
werk einer PlayStation 3 oder eines leistungsstarken PCs ein.
(Fiir die Video-Wiedergabe auf einem PC bendtigen Sie eine
aktuelle Version des Apple QuickTime Players.)

Wenn Sie die HD-Videos direkt von der DVD starten méch-
ten, warten Sie hitte kurz ab, bis das Gerat den DVD-Inhalt
komplett eingelesen hat. Ansonsten kann es zu verzogerter
Video-Darstellung kommen.
Alternativ konnen Sie die
HD-Videos direkt auf lhre
Festplatte kopieren und von
dort aus starten.

Wir wiinschen viel
Vergniigen!

AUF DVD

lhr PLAYZONE-Team

www.play-zone.de
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IN DEINEM
SATURN

Hol’ dir gleich deine Eintrittskarte fir die gréBte Spiele- & Entertainment-Mes:

Die Games Convention in Leipzig! Tickets gibt’s im SATURN oder unter www.satu;
Tipp: Das Ticket kannst du auch in Leipzig als Fahrkarte fir die affentlichen Verkehrsmittel zur Mes: 58

<> MTURN




TOPS & FLOPS

Wir verraten |hnen, woriiber wir uns
im letzten Monat besonders gefreut
haben und was uns geargert hat.

UNHEIMLICH

The Darkness stellt sich dem Beta-Test
und zieht die Redaktion in seinen Bann.
Ein geiles Spiel - fiir erwachsene Spieler!

"BILD: SONY

UBERNATURLICH

Auf dem Sony Gamers Day présentierte
der Konsolenriese zahlreiche potenzielle
Top-Hits wie Uncharted: Drakes Fortune.

Thera Leaf

UNGLAUBLICH

Shadow Hearts: From The New World
erscheint doch noch in Deutschland.
Die Fans atmen auf.

BILD: SONY

UNENDLICH

Endlich — nach unendlich langer Warte-
zeit erscheint der Memory-Card-Adapter
fiir die PlayStation 3!

: A%
h - o, "
BILD: EIDOS "‘b
UNTROSTLICH
Lara Crofts PSP-Remake verpasst um

Haaresbreite unseren Redaktionsschluss.
Frauen kommen halt immer zu spat.

8 | PLAYZONE

FIFA 08

EAs neues FuBballspektakel erscheint fiir alle aktuellen Systeme!

L8 ] . e FUSSBALL | Hersteller: Elect ts, Termin: Herbst, Web: www.electror

UND ACTION! Die leuchtenden Sender iibertragen
Bewegungsablaufe in 3D an den Computer. BILD: ELECTRONIC ARTS

$3-Fans missen nach wie vor chne

Next-Gen-FuBballspiel auskommen,
doch das Warten duirfte sich lohnen:
Uber 15.000 Spieler aus 620 Lizenz-
Teams sollen beim neuen FIFA den
Rasen stirmen! Und gleich fiinf Stars
hat EA leibhaftig ins Motion-Capturing-
Studio geschickt, um ihre Bewegungen
maoglichst authentisch ins Spiel inte-

PIERCING Bei Kollege Ronaldinho werden
bereits die Gesichtsziige kartographiert.

HAUT UND KNOCHEN So detailliert kénnten die Spieler
auf den neuen Konsolen aussehen. BiLD: ELECTRONIC ARTS

grieren zu konnen: Ronaldinho, Klose, Barnetta, Ramos und
Ivanschitz (siehe Fotostrecke). Einzelne Mandver und Tricks
soll man bei FIFA 08 nach einem Baukasten-System aneinan-
derreihen konnen, um so einen individuellen Stil zu kreieren.
Individualismus zeichnet auch im neuen Be-A-Pro-Modus
aus: Hier gilt es, im Trikot einer einzelnen Spielfigur Diszipli-
nen wie Passen,
Zweikampf oder
Stellungsspiel

zu meistern. Die
computergesteu-
erten FuBballer
wiederum sollen
dank des soge-
nannten
Threat-Map-Sys-
tems schlauer
denn je auf ihre
Umgebung reagieren, ihre Aktionen
werden in Echtzeit von einer komple-
xen Entscheidungs-Engine berechnet.
Abhangig vom Kénnen und Adre-
nalinspiegel eines Spielers verandert
sich auch die Qualitét seiner Schiisse
je nach Situation. Sogar die Rotation
und der Luftdruck des Leders sollen
Einfluss auf dessen Flugbahn haben.
Bleibt abzuwarten, welche dieser
neuen Elemente sich auch auf PS2
und PSP realisieren lassen! (ses)

LOCKERES JOGGEN Fiir Xbox 360 und PS3 entw;ckell EA eine E
die die Spielziige iiu55|ger denn je darstellen soll. ¢ (

-
GEDULDSPROBE Nur nicht aus der Ruhe bringen lassen, Miros-
lav! Es fehlen nur noch fiinfzig Kiigelchen! giLo: eLectronic arrs

www.play-zone.de



News

MotoGP ‘07

Ein neuer Publisher wagt sich auf die Rennstrecke.

otoGP kennen PlayStation-User als beliebte Namco-Serie fir ; il ‘

die PS2. Wer in den letzten Jahren lieber mit Microsoft-Kon- . TN A%
solen gespielt hat, der assoziiert den Namen dagegen mit THQ. Das AUTHENTISCH Die MotoGP-Rennen finc
neue, exklusiv fir die PS2 entwickelte MotoGP stammt aber weder
vom einen noch vom anderen Publisher — Capcom hat sich diesmal
die Lizenz gesichert! Entwickelt wird das Spiel vom italienischen
Milestone-Team, die zuletzt mit Evolution GT (PS2) auf Sony-Konsolen
prasent waren. Capcom verspricht alle Fahrzeuge, Motorréader, Teams
sowie samtliche 18 Strecken der 2007er-Saison. Zuschaltbare Fahr-
hilfen sollen den Titel auch fiir Zweirad-Neulinge genieBbar machen,
wahrend Fortgeschrittene die Vorder- und Hinterradbremsen getrennt
steuern und die Position des Fahrers auf dem Motorrad beeinflussen
kénnen. Ein Challenge Mode mit 100 Herausforderungen (in je drei
Schwierigkeitsgraden) wie Slalom-Fahrten und Time-Trial-Rennen soll
fir Abwechslung vom Rennalltag sorgen und natirlich darf auch ein

IN DIE KURVE GELEGT Profis beeinflussen orperhaltung
MulthIayer-Modus nicht fehlen. (mp) ihres Fahrers wahrend des Rennens. BiLD: cA

Aktuelle News
auf lhr Handy

Mit Mobizine bleiben Sie auch unterwegs
immer auf dem Laufenden!

ahrend der Schule, im Uni-Hérsaal oder bei der Arbeit wollen
Sie keine wichtige Meldung aus der Spieleszene verpassen?
Unser Handy-Service Mobizine hélt Sie stets auf dem neuesten Stand,
was aktuelle Ankiindigungen und heife Branchentrends betrifft. Um
die Mobizine-News abzurufen, schicken Sie
einfach eine SMS mit dem Kennwort
.mobi vgz" an 82200. Der Service kos-
tet Sie lediglich die Einwahlgebtihren
fur die Dateniibertragung, zusatzliche
Kosten entstehen dabei nicht *. Sie
interessieren sich auch fiir News aus
den Themengebieten Filme, Technik,
World of Warcraft oder Hardware?
Dann sind die Themenkanale unserer
Schwestermagazine (siehe unten)
genau das Richtige fur Sie! Wei-
tere Infos finden Sie unter www.
videogameszone.de/mobizine. (ck)

Magazin Kennwort

GRAFIK-FLASH Bei den Kampfsequenzen ist ein
tibervoller Screen diesmal kein Risika! gitp: irim

R-Type Tactics

Zwingen Sie das Bydo-Imperium in die Knie
— mit Képfchen statt mit Dauerfeuer!

< STRATEGIE | Hersteller Termin: Hert
Eine seltsame Kombination, die die Arcade-Altmeister von Irem
sich da ausgedacht haben: Ausgerechnet aus dem Shoot-'em-
Up-Klassiker R-Type wollen sie ein Strategiespiel machen — und dann
auch noch exklusiv fir die PSP! Auf den ersten Blick kénnte man das
Spiel fur einen weiteren ,normalen” Nachfolger der Serie halten: Die
seitliche Perspektive wurde beibehalten, die Force schwirrt wie (iblich
um das Schiff des Spielers herum und auch so mancher Bossgegner

- g = : SFT mobi sft
durfte Fans bekannt vorkommen. Doch anstatt in Echtzeit zwischen BUTfed de mobi buffed
feindlichen Geschossen zu manévrieren, planen Sie lhre Bewegungen PC Games mobi pcg

diesmal in aller Ruhe auf einem hexagonal aufgeteilten Spielfeld. Bei ' PC Games Hardware | mobi pcghw
Angriffen wird eine entsprechende Kampfsequenz eingespielt und Widescreen mobi ws
nach Ende Ihrer Runde ist die Gegenseite dran. Interessant klingt auch

Video Games Zone mobi vgz

: 1 *Kostenloser Dienst
der Battle-Modus flr mehrere Spieler. Hoffentlich erscheint dieser Es fallen lediglich die Verbindungskosten
vielversprechende Titel auch in Europa! (mp) Ihres Handyproviders an!(Software 0,15 € - 0,90 €, Update 0,03 €)
07 | 2007
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Jackass: The Game

Der Irrsinn macht auch vor Konsolen nicht Halt.

- . ACTION | Hersteller: Empir eractive, Tern

Auf zwei Kinofilme hat es die durchgeknallte MTV-Reihe Jackass schon gebracht, da war ein
Videospiel wohl unumganglich. Seit der E3 2006 war es still geworden um Jackass: The Game,
doch jetzt hat Empire bestatigt, dass das Spiel Ende des Jahres fiir PS2 und PSP erscheinen soll. Auch
wenn der (oft zweifelhafte) Reiz des Originals darin liegt, dass die gezeigten Mutproben und Unfélle
samt aller Verletzungen und Schmerzen echt sind, will der Publisher auch die digitalen Varianten
von Johnny Knoxville, Steve-O und Co. allerlei Unsinn anstellen lassen. Uber 30 Stunts soll das
fertige Spiel enthalten, wobei das olympische Motto auf verdrehte Art und Weise giiltig ist: Egal, ob
man eine Herausforderung makellos meistert oder sich bei dem Versuch sémtliche Knochen bricht

— unterhaltsam ist das Ergebnis allemal! Wobei besonders heftige Stiirze naturlich fiir so manchen
Highscore gut sind. Eine ausgefeilte Physik-Engine soll dafir sorgen, dass die digitalen Unfélle so
authentisch wirken, dass es schon beim Zuschauen weh tut. (mp)

RISKANT! Hoffentlich geht der Schuss mal nicht
ganz (ibel in die Hose MPIRE INTERACTIVE

ABWAAAARTS! Bei diesem Einkaufswagen-Rennen geht's
nicht nur um die Platzierung! BiLD: EMPIRE INTERACTIVE

GEWINNSPIEL

Gewinnen wie ein Gott!

Machen Sie mit und gewinnen Sie eine Play-
Station 2 und eine von fiinf Special Editions
von God of War Il!

In Zusammenarbeit mit
Sony Computer Entertain-
ment Deutschland verlo-
sen wir eine PlayStation 2
im neuen Slimline-Design
und fiinf Special Editi-
ons von God of War II!
Aufgrund der fehlenden
Jugendfreigabe des Titels
diirfen nur Volljahrige

an dem Gewinnspiel
teilnehmen und miissen
im Gewinnfall einen
Altersnachweis erbringen.
Um an der Verlosung teil-
zunehmen, schicken Sie
uns entweder eine SMS
oder eine Postkarte mit

dem Kennwort ,PZ 79“. Alle weiteren
Details zur Teilnahme finden Sie auf
Seite 96. Viel Gliick!

10 | PLaYZONE

NEWS-TICKER

57 > y

RED MILE ENTER

SIN CITY ALS SPIEL  Der kalifornische
Entwickler Red Mile Entertainment arbeitet in
Zusammenarbeit mit Originalautor Frank Miller
an einer Spiele-Umsetzung der erfolgreichen
Comicserie Sin City. Weltbekannt wurde der
Titel durch den Kinofilm, doch diirften die
kommenden Spiele (der Vertrag mit Miller ist
auf mehrere Jahre ausgelegt) sich ausschlieBlich
an den Comics orientieren. Die Systeme, flir die
entwickelt wird, wurden bislang nicht genannt.

SPIELE-REGISSEUR?  Ken Kutaragi, zuletzt
Direktor, Vorsitzender und Group CEQ von Sony
Computer Entertainment Inc., tritt zum 19.

Juni von seinen Posten zurtick. Sein Nachfolger
wird Kazuo Hirai. Die Schwierigkeiten bei der
Markteinfiihrung der PlayStation 3 hatten
Kutaragis Position innerhalb des Unternehmens
geschwacht, sodass Hirai — urspriinglich Leiter
des US-Geschafts — bereits Anfang Dezember
2006 zum Prasidenten und Group COO von Sony
Compute Inc. ernannt wurde und
damit das T eschaft tibernahm. Kutaragi
fungier lie als Ehrenvorsitzen-
der als Berater fiir Sony-CEO Howard Stringer.

er neuen

BILD: SONY

,NEUER" FILTER
Syphan-Filter-Episode Dark Mirror (aus der

och obiges

Die bisher PSP-exklusive

nmt) wird im Herbst fiir die

PlayStation 2 umgesetzt - die Heimversion soll
zeitgleich zum PSP-Nachfolger Logan’s Shadow
in die Laden kommen.

NEUE PSP Kurz vor der E3 verdichten sich
die Geriichte um eine neue PSP-Variante. Dabei
soll es sich nicht um ein Nachfolgesystem,
sondern um ein Re-Design der bisherigen PSP
handeln. Das neue Gerat wird demnach deutlich
schmaler, kriegt ein neues Display sowie 8
GByte internen Speicher verpasst und lauft auf
Akkubasis angeblich bis zu viermal so lange
wie das Original. Prasentiert werden soll
die ,PSP Slim" im Juli auf der Electronic
Entertainment Expo.

UBI-ANGEBOTE  Unter dem Motto
«Summerfun with Ubisoft” hat der franzosi-

sche Hersteller zum 11. Juni die empfohlenen

Verkaufspreise flir zahlreiche Titel auf 19,95
gesenkt. Die Sony-Highlights darunter: Rayman
Raving Rabbids fur die PlayStation 2 sowie die
PSP-Titel Field Commander, Lumines, Prince of
Persia Revelations, Splinter Cell Essentials, Star
Wars: Lethal Alliance, Street Riders und Untold
Legends: The Warrior's Code.

nvww.play-zone.de
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JAPAN-NEWS

AKTUELLES AUS JAPAN

WARREN
HARROD
. berichtet,

Betrachtet man die Menge an Titeln,
die die japanische Rollenspiel-
Edelschmiede in letzter Zeit fiir den
Nintendo DS entwickelt hat, konnte
man fast meinen, Square Enix ist ins
Nintendo-Lager (ibergelaufen und
lasst die Sony-Fans hangen. Beson-
ders die Ankiindigung von Dragon
Quest, der groBten und erfolgreichs-
ten RPG-Serie in Japan fiir den DS
(Dragon Quest 9) und Wii (Dragon
Quest Swords) lasst diesen Verdacht
schnell aufkommen. Zum Gliick stellt
sich diese Befiirchtung als unbegriin-
det und falsch heraus. Der Generati-
onswechsel von der PlayStation 2 zur
PS3 hat eine deutliche Verlangerung
der Entwicklungszeit zur Folge,
weshalb Square Enix die Wartezeit
mit einigen DS- und Wii-Spielen tiber-
briickt, die ohnehin viel billiger und
schneller zu entwickeln sind. Schade
nur, dass daven Sony-Fans keinen
groBen Nutzen haben.

Nachdem sich die RPG-Experten mit
Spieleankindigungen fiir Sony-Sys-
teme etwas zurilickgehalten haben,
enthiillen die Japaner nun aber eine
ganze Reihe von PSP- und PS3-Titeln.
Letzten Monat erst wurde The Last
Remnant angekiindigt und obwohl
noch nicht offiziell bestatigt, kénnen
wir sicher auch mit Star Ocean 4 und
Kingdom Hearts 3 fir die PlayStation
3 rechnen. Die Anzahl an PS3-Spielen
ist zwar erfreulicherweise ordentlich,
auch wenn noch einige Zeit ins Land
gehen wird, bis die Titel erscheinen,
es ist aber auch schon zu sehen,
dass Square Enix die PSP nicht ganz
vergessen hat. SchlieBlich hat es
Capcom mit Monster Hunter Portable
2nd vorgemacht: auch mit guten PSP-
Spielen lasst sich noch der ein oder
andere Yen verdienen. Um genauer
zu sein: Monster Hunter Portable
2Znd hat sich iber eine Million Mal
verkauft und somit die Zielgruppe
fiir Square Enix enorm erweitert. Es
ist schon zu sehen, dass Square Enix
nach wie vor hinter Sony steht und
PlayStation-Fans mit tollen Spielen
versorgen wird.

12 | PLAYZONE

Square Enix Party 2007

Der Rollenspiel-Experte hat geladen und wir waren natiirlich vor Ort.

MESSE | Termin 13. Mai 2 Web: wy

M ehrere Tausend Spieler, 76.562 um genau
zu sein, bevélkerten am Wochenende vom
12. und 13. Mai das Makuhari Messe Convention
Center nahe Tokio, um die Square Enix Party 2007
zu besuchen. Wahrend Square Enix einen ordent-
lichen Teil seiner Ressourcen in Richtung Nintendo
Wii und DS verlagert hat, durften Sony-Fans mit
der Anzahl an PS3-, PS2- und PSP-Titeln, die auf
der diesjahrigen Show zu sehen waren, zufrieden
sein. Das zeigt, dass Square Enix trotz der starken
Nintendo-Unterstlitzung auch Sony-Systeme
immer noch fleiBig mit Spielen versorgt.

Alle groBen Ankiindigungen wurden am ge-
schlossenen ,MEGA Theater”-Stand gemacht,
der standig von groBen Warteschlangen belagert
wurde - die Leute warteten stellenweise mehrere
Stunden. Die 40-minitige Présentation gab allen
RPG-Fans einen kurzen Einblick in einige der
groBen Titel, wie etwa Fabula Nova Crystallis Final
Fantasy XIlll (FF XIll, FF Versus Xill und FF Agito
XIli; letzteres erscheint fur Mobiltelefone) und
einem neuen Kingdom Hearts-Titel, der erst auf
der Tokyo Game Show offiziell vorgestellt wird.
Sie zeigten ebenfalls Dissidia Final Fantasy, ein
dramatisches Actionspiel fiir die PSP, mit dem das
20-jdhrige Bestehen der Serie gefeiert wird. In
Dissidia ibernehmen Sie die Rolle verschiedener
Charaktere aus vergangenen Final Fantasy-Spielen
und kdmpfen gegeneinander.

Abgesehen davon konnte man unter anderem
Crisis Core Final Fantasy VII, FF Xil International
Zodiac Job System und Final Fantasy Tactics: The
Lion War anspielen. Auf der Hauptbiihne wurde
im Rahmen einer speziellen Prasentation Star
Ocean 1und 2 fur die PSP angekiindigt und die
Entwicklung von Star Ocean 4 bestétigt. Einer
der groBten Stande war allerdings der von Final
Fantasy XI, wo nicht nur das 5-jahrige Jubildum
gefeiert, sondern auch das vierte Expansion-Pack
angekindigt wurde. (wh/uc)

FINAL FANTASY XIIl In einer 40-miniitigen Prdsentation
wurden viele Titel vorgestellt. BiL0: SQUARE ENIX

T FE

CRISIS CORE FF VIl Anlasslich des 20-jahrigen Jubilaums
erscheint dieser Action-Ableger fir die PSP. BILD: SQUARE ENIX

F%:H{'

STAR OCEAN Fiir die PSP wurde ein Remake des
kultigen Rollenspiels angekindigt. BiLp: SQUARE ENIX
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Japan-News

My Summer Vacation 3

Und es war Sommer ...

q ADVENTURE | Hersteller: Sony, Termin: 5. Juli 2007, Web: www.jp.p

|n Sonys drittem Sommerferien-Abenteuer schiipfen Sie in die virtuelle Haut
eines kleinen Jungen und verbringen einen Monat auf dem Land. Sie sammeln
Kafer, gehen fischen und helfen im Haushalt. Da der dritte Teil auf einer Farm
spielt, mussen Sie Kiihe melken, Eier einsammeln und Schafe hiiten. Aber auch
die Beziehung zu anderen Kindern, die Sie in der Gegend treffen, ist ein wichtiger
Teil des Spiels. Je besser Sie mit den anderen befreundet sind, desto besser stehen
die Chancen, dass Sie zu Schwimmturnieren oder gespenstischen Nachten auf
dem Friedhof eingeladen werden, wo Sie Ihre Nervenstarke testen. Nicht nur die

S : Atmosphare und die groBe Liebe zum Detail, sondern auch die spielerische Frei-
FLEISSIG, FLEISSIG Auf der Farm gibt es einiges zu tun. heit machen den Titel einzigartig. Sie kénnen die zahlreichen Minispiele in Angriff
Schafe hiiten, Eier sammeln oder Kiihe melken. BiL Y nehmen oder einfach nur die Gegend erkunden. (wh/uc)

Baroque

Kunstvolle Fantasy-Action

. ACTION-ROLLENSPIEL | Hersteller: Sting, Termin
4 web: WwWw.st ] [

in kleiner, unscheinbarer PSone-Titel namens Baroque

bestach damals durch sein einzigartiges Setting und
Gameplay und wird nun fir die PS2 neu aufgelegt. Wie
schon beim PlayStation-Original begegnen Sie in den
Dungeons von Shinkei Tower einer Menge abgefahrener
Monster; Raume, Gange, Monster und Gegenstdnde sind
komplett zuféllig generiert. Zusétzlich haben lhre Aktionen
einen Einfluss auf die Gestaltung der Umgebung. Wahrend
der Echtzeit-Kémpfe kommen vielfaltige Schwerter und
Schusswaffen zum Einsatz, die sich in Starke und Reichweite
unterscheiden. Sie konnen auch gefundene Gegensténde
miteinander kombinieren, um neue Waffen zu erstellen. In
den Dungeons stoBen Sie nicht nur auf zahlreiche Fallen,
sondern auch auf einige NPCs, die Sie mit nutzlichen Infor- ERZAHL! “Nicht nur kémpfen ist angesagt. Sie trtffu‘l auch = { . /u—r—' (RPN o _" fi
mationen versorgen. (wh/uc) auf Figuren, die Sie mit Infos versorgen. sitr |

NEWS-TICKER

Zuletzt erschienen (PS3) Erscheint demnachst (PS3)
Call of Duty 3 Eqgo-Shooter 14, Juni 2007 Blazing Angels: Squadrons of WWII Action 5. Juli 2007
Dok [heition Beat'em Up 21. Juni 2007 Minna no Golf 5 (Everybody's Golf 5) Golfsimulation  26. Juli 2007 FINAL FANTASY XIIl NICHT MEHR 2007
FolksSoul: The Lost Folklore Action-Rollenspiel 21. Juni 2007 ?"Y Sglm”‘ef“;“_dgy 3 = ?":?I?ist":e g-ejij“ 2_0200707 Square Enix hat wahrend eines Finanz-Meetings
AR . > . om Clancy's Rainbow Six Vegas  Taktik-Shooter . Juni . s
Ninja Gaiden Sigma Action 14. Juni 2007 Wangan Midright Rennspie 26 Juli 2007 beschl?ss?n, Final Fg?lnrasy XIH nicht im aktuellen
: Geschaftsjahr zu veroffentlichen.
Zuletzt erschienen (P52) Erscheint demnéchst (PS2)
Metal Slug Complete Action 31. Mai 2007 ol "
Guilty Gear XX Accent Core Beat'em Up 31. Mai 2007 Angel Profile Adventure 12. Juli 2007 SOUND NOVEL FUR PS3 Sega und Chunsoft
Growlancer Vi Rollenspiel 21, Juni 2007 Baroque : Rollenspiel 28. Juni 2007 haben sich zusammengeschlossen, um der Play-
eSS Rollenspiel 31 Juni 2007 FF X Interational Zodiac Job System Rollenspiel 9. August 2007 Station 3 den ersten , Sound Novel”-Titel (ein
; ; : Majokko A La Mode Il Adventure 28, Juni 2007 G d Berhalb | k BelanntEn
imoun; ShoubSensod = Super Robot Wars Original Generations Action-Strategie 28, Juni 2007 Gl n i ina NS UM beKaniu st
Fuuin no Remersion Adventure 21, Juni 2007 zu bescheren. Der Titel ist noch unbekannt.

) Erscheint demnachst (PSP)
Zuletzt erschienen (PSP)

Bleach: Heat The Soul 4 Beatem Up 24, Mai 2007 Ape Escape Saru Saru Daisakusen _ Action 26.1uli 2007 PLAYSTATION NETWORK TICKET  Sony
Dragon Ball Z: Shin Budokai 2 Beat'em Up 7. Juni 2007 warmpgﬁ:i Mo P T Sl ermoglicht mit den PlayStation-Network-Tickets
Everybody’s Golf for GPS, Secret of Evangelion Portable Puzzle 28, Juni 2007 allen PS3-Besitzern eine neue Art der Bezahlung.
inkl. GPS-Receiver Golfsimulation 31 Mai 2007 Snow Portabla Adventure 28, Juni 2007 Die Tickets sind in tiber 50.000 Verbraucher-

Final Fantasy Il Anniversary Edition_Rollenspiel 7. Juni 2007 Yu-Gi-Ch Duel Monsters GX mérkten und Post-Automaten erhaltlich.

Smash Court Tennis 3 Tennis 21. Juni 2007 Tag Force 2 Kartenspiel 26. Juli 2007

07 | 2007 PLAYZONE | 13



PS3-NEWS

NEWS-TICKER

KONKURRENZ FUR OBLIVION? Auf
dem PC eine etablierte GroBe, soll die
Gothic-Reihe mit dem vierten Teil auch

auf Next-Gen-Konsolen fiir Furore sorgen.
Derzeit sucht man noch nach fahigen
Entwicklerstudios, es wird also noch eine
ganze Weile dauern, bis das Rollenspiel auf
der PS3 erscheint.

STOLZE ZAHLEN Satte 1,5 Millionen
Besitzer einer PlayStation 3 haben sich
mittlerweile bei Sonys Online-Dienst
PlayStation Network angemeldet, Ebenfalls
erfreulich: die Millionengrenze der verkauf-
ten Konsolen in PAL-Territorien (Europa und
Australien) wurde durchbrochen. Sowohl
bei der PlayStation als auch bei der PlaySta-
tion 3 wurde diese Zahl erst nach einem
langeren Zeitraum erreicht. Die Kehrseite
der Medaille: mit jeder verkauften Konsole
macht Sony ordentlich Verlust, was zu ei-
nem der schlechtesten Quartalsergebnisse
des Unternehmens sorgen diirfte.

GEISTERSTUNDE Kein einziges Bild war
bis Redaktionsschluss zu ergattern, aber
die Info wollen wir Ihnen natiirlich dennoch
nicht vorenthalten. Midnight Club wird
fortgesetzt und hort auf den Namen Mid-
night Club; Los Angeles. Nicht gerade der
originellste Austragungsort, aber vielleicht
erwartet uns ja zumindest endlich mal eine
authentische Umsetzung der Westkiisten-
metropole. Anfang 2008 soll's wieder mit
Hollentempo durch die Nacht gehen.

~ ACTION-ADVENTURE-SHOOTER-RPG
Deus Ex war auf der PlayStation 2 ein
auBergewdhnliches Spiel, auch wenn es
seine PC-Wurzeln nicht verleugnen konnte.
Das neu von Eidos in Montreal eréffnete
Studio soll sich der Marke annehmen und
zu alter Starke zuriickfiihren,

HIT-PARADE Segas The Club ist schon vor
dem Release umstritten, diirfte musikalisch
aber ins Schwarze treffen. Die Videospiel-
musik-Koryphaen Richard Jacques (Head-
hunter) und Jesper Kyd (Hitman-Serie)
werden fiir die musikalische Untermalung
des Spiels sorgen. Hauptverantwortlicher
ist Richard Jacques, das Titelthema wird
von Jesper Kyd in Angriff genommen.

UNGEWOHNT Ein umfangreich getunter RX 7 hvwnel SICh
auf den Sprint auf der Viertelmeile vor. sitp: eLecT 5

Need for Speed ProStreet

&

Ein Neuanfang? Der Nachtraser entwickelt sich zur Rennsimulation.

ange war es still um die so enorm erfolgreiche

Rennspiel-Serie, jetzt wurde der Schleier geliif-
tet. Need for Speed ProStreet soll der Titel heiBen
und die Serie in eine komplett neue Richtung
bringen, ohne Fans zu verprellen. Im Klartext heiPt
das: es geht immer noch um getunte StraBen-
renner, die sich Kopf-an-Kopf-Duelle liefern und
die Motoren rohren wie gewohnt, doch das alles
passiert in Zukunft weder auf nachtlichen noch
auf herbstlichen offentlichen StraBen, sondern auf
Rennstrecken - noch dazu auf real existierenden
Rennstrecken! Drag-Rennen, Drift-Rennen, Rund-
kursrennen und Geschwindigkeitswettbewerbe
stehen zur Auswahl. Wie das mit dem bisherigen
Fahrgeflihl zusammenpassen soll? Das wissen wir
bislang auch noch nicht so genau und es ist anzu-
nehmen, dass es auch hier starke Veranderungen

LECKER Wenn diese Optik gehalten werden kann, muss sich
die Konkurrenz Juiced 2 warm anziehen. BILD: ELECTRONIC AR

geben wird. Die ersten Bilder und der kurze Trailer
(auf unserer DVD) zeigen den eher fotorealisti-
schen Look der Optik. Ebenfalls erkennbar: das
Uberarbeitete Schadensmodell. Niemals zuvor
haben wir einen RX-7 sich so ,schon” zerlegen
sehen. Wenn der Trailer auch nur halbwegs die
Qualitét des eigentlichen Spiels widerspiegelt,
dann erwarten wir ein Grafikfeuerwerk — hoffent-
lich auch mit stabiler Bildrate, fiir die die Reihe

ja nicht gerade beriihmt ist. Noch ist es zu friih,
um wirklich eine wertende Aussage zum Spiel

zu machen, aber EA verdient Lob fiir den neuen
Ansatz, nicht einfach einen weiteren Nachtraser
rauszuhauen. Spannend bleibt dagegen, ob die
Entwickler in der Lage sind, ein , realistisches”
Rennspiel auf die Beine zu stellen und ob die Fan-
gemeinde Uberhaupt Interesse daran hat. (mb)
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PS3-News

Update 1.80

Neuer Monat — neues Update fir die PS3

in Monat ist rum und schon wieder spendiert Sony der
PlayStation 3 ein neues Update. Erfreulich, denn erneut

wurden zahlreiche coole Funktionen hinzugeflgt, die auf NUTZLOS, ABER LUSTIG Wahrend eines Chats kénnen nun Bilder
' von der Festplatte der PS3 angezeigt werden. 8ILD: PLAYZONE

unserer Wunschliste standen. Besitzer von HD-Fernsehern
freuen sich tber die Méglichkeit, PSone- und PS2-Spiele
hochskalieren zu kénnen, was ein weicheres Bild zur Folge
hat. Die Remote-Play-Funktion kann nun auch Gber das Inter-
net genutzt werden, doch das wohl spannendste Feature ist
die DNLA-Unterstlitzung. Wer beispielsweise einen Computer
mit dem Windows Media Player 11 zur Verfigung hat, kann
(recht unkomfortabel) dort Ordner und Dateien freigeben,
die dann auf der PS3 zur Verfigung stehen. Leider ist der
Xross Media Bar noch immer nicht wahrend eines Spiels
aufrufbar, was die Nutzung dieses Features aufs Hauptmen
beschrankt. Ebenfalls neu: Ein Drucker kann nun direkt an die MUSIK AN Die entsprechende Software auf dem PC vorausgesetzt,
PS3 angeschlossen werden, um Fotos auszudrucken. (mb) kann Musik tibers Netzwerk gestreamt werden. BiLD: PLAYZONE

MotorStorm Memory Card Adapter

U pdate Das ging aber schnell ... NICHT!

N iemand hat sich wirklich eine PlayStation 3 gekauft,
um dann nur PS2- oder PSone-Klassiker drauf zu
spielen, aber es ist nunmal maglich und wird von vielen
Spielern auch genutzt. BIéd nur: Wenn man ein Spiel
bereits auf einer der alten Konsolen gezockt und vor allem
gespeichert hat, musste man bisher auf der PlayStation
3 wieder von vorne anfangen. Damit ist jetzt Schluss,
denn ab dem 27. Juni gibt's den Memory-Card-Adapter,
der den Transfer von Spielstanden auf die Festplatte der
PlayStation 3 und natlrlich auch in die Gegenrichtung
ermdglicht. (mb)

Endlich mehr Umfang fiir die Raserei

!

RASANT Weitere Updates sollen in Zukunft folgen und *:3;
die Langlebigkeit des Titels sichern. BiLb: PLAYZONE

Aufatmen ist angesagt: das erste Update flir MotorStorm
ist da und kostet nichts. Gerade einmal eine ,neue”
Strecke ist dabei, wobei diese eine umgebaute Variante des
Tracks Coyote Rage ist, und einen neuen Spielmadus mit dem
Namen Eliminator gibt's obendrauf. Dabei fliegt der Letztplat-
zierte einer Runde raus, bis am Ende nur noch ein Spieler ib-
rig ist. Solospieler stlirzen sich auf die drei neuen Renntickets
und freuen sich Uber die neuen Fahrzeuge. Weitere Updates

ENDLICH

Mit diesem Adapter
sollen folgen und nebenbei auch fiir Komforterweiterungen kinnen Spielstande
sorgen. Die Lobby wurde Gberarbeitet, sodass man sehen von der PS2 auf die

; : PS3 kopiert werden.
kann, wie lange ein Rennen noch dauert, wenn man gerade BILD: SONY

einem Spiel beigetreten ist. (mb)
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PS3-News

Fallout 3

Nach zehn Jahren kommt der Nachfolger

ROLLENSPIEL | Hersteller: Beth
Termin: Herbst 2008, Web: http

FALSCHPARKER Die ersten Konzeptentwiirfe zeigen bereits
deutlich die Detailverliebtheit der Entwickler. gito: serHEspa

Knapp neun Jahre ist es her, dass der letzte Teil der post-
apokalyptischen Rollenspiel-Serie Fallout erschienen ist.
Vor kurzem haben Bethesda Softworks, die bereits mit ihrer
The Elder Scrolls-Serie im Rollenspielsektor brillierten, einen
Teaser-Trailer zur Next-Gen-Fortsetzung veréffentlicht und auf
diese Weise nicht nur einen Appetithappen fiir alle Fallout-
Fans rausgehauen, sondern auch gleich das Erscheinungsda-
tum flr Herbst 2008 bestatigt. Das wéren dann so ziemlich
genau zehn Jahre nach dem Erscheinen des zweiten Teils.
Nach eigenen Angaben mdchte Bethesda die Rollenspiel-
Reihe neu erfinden: ein hoch gestecktes Ziel. Betrachtet man
allerdings den zweiten Teil oder den PS2-Ableger Fallout:
Brotherhood of Steel kdnnte das gar kein groBes Kunststiick
sein, denn die letzten Teile zeigten das Geschehen meist aus
einer weit entfernten Ansicht, dhnlich wie in den Diablo-Spie-
len. Im Trailer, der Gbrigens komplett Ingame-Grafik zeigen
soll, fallen sofort der hohe Detailgrad der Umgebung und die
bedriickende Stimmung auf, was auf dieselbe Ansicht hoffen
lasst, wie in The Elder Scrolls IV: Oblivion. Mit handfesten
Infos Uber das Spiel selbst halt sich Bethesda Softworks leider
noch sehr zuriick. Es ist lediglich bekannt, dass Liam Neeson
dem Vater des Hauptcharakters seine Stimme leiht. (uc)

MEHR GIBT'S NICHT Bis auf einen kurzen Teaser-Trailer, der
Ingame-Grafik zeigen soll, gibt es noch nicht viel. siLo: seriespa

16 | PLAYZONE

The Agency

Online-Rollenspiel mal ohne Orks, Elfen oder Chocobos

ONLINE-ROLLENSPIEL | Hersteller: Sony Online Entertainment
Termin: 2008, Web: www.soe.com

ie PC-Spiele-Welt wird seit mittlerweile knapp drei Jahren nur von einem

Thema dominiert: World of Warcraft. Diese Popularitat soll natirlich auch
auf Konsolen Friichte tragen und das Genre des Online-Rollenspiels etablieren.
Square-Enix hatte mit Final Fantasy XI bereits einen VorstoB gewagt, der es
aber leider niemals nach Europa geschafft hat. Mit der PlayStation 3 und dem
neuen Online-Konzept der Konsole soll alles anders werden und so bastelt
Sony Online Entertainment an einem Online-Rollenspiel der etwas anderen Art.
GroBter Unterschied: The Agency wird aus der Ego-Perspektive gespielt und
die Handlung ist in einem dusteren Zukunftsszenario angesiedelt. Diister be-
zieht sich aber in erster Linie auf die Optik, inhaltlich soll auch der Humor nicht
zu kurz kommen. Der Spieler Gbernimmt die Rolle eines Agenten und erledigt
Auftrage fir die namensgebende Agency. Dabei stehen nach Maglichkeit
andere Spieler zur Seite und das Spielgefiihl dirfte in die Richtung kooperativ

- spielbarer Ego-Shooter gehen. (mb)

MAU Optisch sollten Sie kein Meisterwerk erwarten,
schlieBlich handelt es sich um ein MMORPG. giLb: 50

\ Uncharted: Drake’s Fortune

John Woo presents Stranglehold

www.play-zone.de
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DIE TOP 10

Neu im Heft:
Unsere Bestenliste der

etwas anderen Art.

Diesen Monat:

Die zehn gréBten Designpatzer in Videospielen

Selbst die besten Spiele haben sie: Macken, die den Spielspal dédmpfen — einige mehr,
andere weniger und manche so viele, dass man besser sofort aufhort zu spielen.

1 Bugs

Im Vergleich zu PC-Spielern konnen Videospiel-Zocker gelassen
mit dem Thema umgehen, doch auch auf eine PS2 verirren sich
dann und wann Titel, die ohne Bestechungsgelder schwerlich
durch irgendwelche Kontrollinstanzen gekommen sein kénnen.
Ataris Driv3r war ein Sammelsurium von Programmfehlern und
ware ohne den ungemein spaBigen Regisseur-Modus komplett
vor die Wand gefahren. Jiingst sorgte Segas Maskottchen Sonic
auf der PS3 fir den ersten Bug-Alarm in der Redaktion und
erntete nicht zuletzt deswegen eine enttauschende Wertung.

2 Fehlende Checkpomts
N3

Die SOCOM:-Reihe definiert
sich eindeutig Uber den Mehr-
spieler-Modus. Kein Wunder,
schlieBlich verzichtete Entwick-
ler Zipper in den ersten beiden
Episoden im Solo-Modus
komplett auf Speicherpunkte.
Wer nach 40 Minuten kurz vor
Missionsende ins Gras biss,
durfte die ganze Chose von
vorn beginnen. Da verweigern
wir den Wehrdienst!

5 Ladezeiten

MotorStorm ist ein saucooles
Spiel, aber wieso ladt die
Fahrzeugauswahl so lange und
wieso miissen wir uns das vor
allem auch online vor jedem
Rennen antun?! Ladezeiten
nerven! Wer's nicht glaubt,
sollte sich mal die US-Version
von Midnight Club 3 auf der
PSP génnen, in der man schon
mal eine geschlagene Minute
auf den Rennstart wartet.

8 Zu hoher Schwnerlg—
keitsgrad | ﬂ]l ;5':

Fur die einen eine tolle
Herausforderung, firr die s
(meisten) anderen Frust pur. -n“‘-‘-‘ =
Ob Driver, Stuntman oder !
Transformers (das von Atari)

- hier bissen sich selbst alt-
gediente Zocker mitunter die
Zahne aus. Ein Tipp fir die Ent-
wickler: Das soll immer noch
SpaB machen, klar? Danke.

18 | PLAYZONE

3 Unfaire Stellen

Und schon wieder Driv3r:
neben unzahligen Bugs nervte
im Storymodus vor allem der
unausgewogene Schwierig-
keitsgrad mit zahlreichen
unfassbar unfairen Missionen.
Ein weiterer Klassiker ist Tomb
Raider 3 auf der PSone, in
dem der Spieler alle drei Meter
von den Entwicklern mit fiesen
Fallen zur WeiBglut getrieben
wurde.

6 Steuerung

Ego-Shooter-Fans mussen bei
jeder neuen Veréffentlichung
bangen, ob die Steuerung
dem eigenen Gusto anpassbar
ist. Auch nicht schlecht:
Steuerungsvarianten, die im
Vorgdnger beliebt waren,

sind im neuen Teil nicht mehr
vorhanden. Wir fordern: Jedes
Spiel sollte eine véllig frei
konfigurierbare Steuerung
haben!

9 Sandkastenspiele

ohne Sand

True Crime: Streets of L.A. war
durchaus unterhaltsam, aber
das lag sicher nicht an der
abwechslungsreichen Umge-
bung. Hunderte Quadratki-
lometer, aber zu entdecken
gab’s nix. Unangefochtener
Versager in diesem Punkt ist
aber Superman Returns. 200
versteckte Figuren waren alles,
was den Entwicklern einfiel.

Diese Geschichte wird Konami
wohl in alle Ewigkeiten
verfolgen, aber was will man
machen? Metal Gear Solid
war in der deutschen Version
einfach grausig vertont. Aber
auch heute sammeln Titel wie
FE.AR. in dieser Beziehung
nur Negativpunkte. Wie soll
da auch nur ein Hauch Horror-
Stimmung aufkommen?
Manch einer lernt’s nie ...

Ob Séldner-Shooter oder
Menschenjagd - die Gewalt
sollte nie der entscheidende
Faktor bei der Entwicklung
eines Spiels sein. Das kirzlich
erschienene God of War Il
strotzt ebenfalls nur so vor
Pixelblut (und ware sicherlich
mit weniger ausgekommen),
aber hier wurde die Gewalt
stimmig und stets etwas
Uberzeichnet eingebaut.

Niemand blattert gern in

der Anleitung und dennoch
méchte man das Spiel mog-
lichst schnell begreifen und
beherrschen. Was bei einem
Burnout kein Problem darstellt,
wird in modernen Sportspielen
mitunter zur Geduldsprobe.
Ubungsmodi, die Schritt far
Schritt das Gameplay naher
bringen, sollten immer
verhanden sein.

www.play-zone.de



Neu im Heft: Aktuell?s aus
der Welt der Blu-ray-Filme!

BLU-RAY-NEWS

Wie im Kino: 24 Bilder pro Sekunde

Neue PS3-Firmware ermdglicht unverfalschte Filmwiedergabe.

¢4 BD-Ausgabe 1080p 24 Hz (HDMI)

Stelit dic Wiedergabemethode fir BDS @in, die bei 24 Hz (Rahmen/Sekunde) aulgezeichnet wurden.

o

L]

NEU Der 24-fps-Modus muss im Men
und vom TV akzeptiert werden. BILD: Pl

Lange war es im Gesprach, nun hat Sony der PS3
ohne groBes Brimborium ein Feature verpasst,
das Heimkino-Fans aufhorchen lasst: Die direkte
Ausgabe von Blu-ray-Filmen in voller HD-Auflésung
bei 24 Bildern pro Sekunde - genau so, wie sie auf
den Datentragern abgelegt sind. Bislang wurde
das Signal von der Konsole automatisch in 60
Bilder pro Sekunde , libersetzt” (der Standard fur
HD-Bildsignale), was speziell bei Schwenks ruckelig
wirkt (siehe Erkldrung unten) — ein Problem, das
NTSC-Versionen von Filmen schon seit Jahrzehnten
plagt. Mit einem HD-Fernseher oder Projektor, der
die urspriingliche Bildfrequenz von 24 Hz verarbei-

ten kann, kénnen Sie HD-Filme so flissig geniefen,

wie sie gedreht wurden. Unterstiitzt wird dieses
Feature derzeit noch von nur wenigen Gerdten.
Pioneers Plasma-Flaggschiff, der PDP-5000EX

Automatisch

. Departed: Unter Feinden

e Mamn

(Listenpreis € 8000,-!) stellt die 24 Einzelbilder
zum Beispiel mit 72 Hz (24x3) flussig dar und auch
die deutlich glinstigeren neuen Pioneer-Plasmas
der ,Kuro-"Generation werden dies beherrschen.
Doch Vorsicht: Auch wenn manche Gerate bereits
ein 24-fps-Signal annehmen konnen, wird das
Problem dadurch nicht immer geldst — manchmal
hat dies nur zur Folge, dass der Fernseher die
60-Hz-Umwandlung tbernimmt, ohne das Ruckeln
zu eliminieren. Optimal ware theoretisch die
Darstellung mit 120 Hz, da dies ein Vielfaches von
sowohl 24 als auch 30 und 60 sind, doch leider
verteilt bislang kein einziges 120-Hz-Gerat die 24
ursprunglichen Einzelbilder gleichméBig auf die
120 Hz. In Zukunft sollte die korrekte Darstellung

eines 1080p24-Signals aber Standard werden ol
~ erfreulich, dass die PS3 dafiir bereit ist! (mp) e R

L 5! arf&u?a_}
S
Tt S s T RS
Prestige — Die Meister der Magie
SchrigeralsFidion
g;}ie'l auf Bewahrung T

an -

\Von der Kino-Leinwand auf den Bildschirm

Wahrend Kinofilme fiirs PAL-Format auf 25 Bilder pro Sekunde beschleunigt wurden, miissen HD-Filme von den urspriinglichen
24 Einzelbildern auf 60 hochgezogen werden, um der Bildfrequenz von HD-Fernsehern gerecht zu werden. Leider geht diese Ver-
teilung nicht gleichméBig auf, was zu ruckeliger Darstellung fiihrt. Bei 48 oder 72 Bildern pro Sekunde gibt es das Problem nicht.

KINOFILM
24 Bilder/Sekunde

-

NORMALER HD-FERNSEHER
60 Bilder pro Sekunde - der 3:2-Rhythmus sorgt fir unruhige Bewegungen. - : - >
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AUTOR: MICHAEL PRUCHNICKI

er Mai war in der spielebranche
; aditionell die Zeit der Electronic
Entertainment EXpO in Los Angeles, auf der
die wichtigsten neuen Projekte enthllt
und praktisch alle Titel furs kommende
Weihnachtsgeschéﬁ gezeigt wurden. Doch
aufgrund von immer weiter steigenden
Kosten findet die Messe dieses Jahr in deut-
lich kleinerem Rahmen im benachbarten
santa Monica statt - und das zwei Monate
spater als gewohnt. Doch statt bis Juli zu
warten, setzte Sony far den 17. Mai den sO
genannten Gamers Day an und prasentierte
etliche der kommenden Spiele—High\ights.

Auf den folgenden Seiten finden Sie einen
{Jberblick tber die wichtigsten Titel, wobei
der Generationswechsel aufseiten des
amerikanischen Sony-EntwicHungsstud'\os
offenbar schon vollzogen ist - echte Neu-
heiten fir die PS2 wurden nicht gezeigt. Fur
die PSP waren dagegen etliche Titel mit von
der Partie, allen voran das mit Spannung
erwartete God of War: Chains of Olympus.
und die Menge an prasentierten pS3-Titeln
macht Hoffnung auf einen heifien Spiele-
Herbst. Beachten Sie, dass fur die meisten
Titel noch keine konkreten Europa-Termine
feststehen, auch wenn in der Regel mit
ciner Veroffentlichung kurz nach dem
genannten US-Termin zu rechnen ist.




Reportage: Die Hits der E3 — Sony

| UNCHARTED - DRAKE'S FORTUNE

PS3 | Action | Entwickler: Naughty Dog | Termin: Ende 2007 | Web: www.naughtydog.com

er sich derzeit argert, dass Tomb Raider Anniversary
Wnicht auch als PlayStation-3-Version erscheint, der kann
sich zur Weihnachtssaison zumindest auf eine vielverspre-
chende Alternative zu Laras Abenteuer freuen: Mit Uncharted
— Drake’s Fortune gehen Naughty Dog nach den Erfolgsserien
rund um Crash Bandicoot und Jak neue V\fege und prasen-
tieren erstmals ein auf realistisch getrimmtes Spiel, das der
Grafikpower der PlayStation 3 gerecht werden soll - auf den
Vorgéngerkonsolen hatte man sich nicht zuletzt wegen der
® technischen Beschrankungen fiir eine comicartige Grafik
entschieden. Ebenfalls neu - zumindest neu bei Naughty Dog
~ ist die Frau, die das neue Projekt |eitet: Amy Hennig, die
zuletzt bei Crystal Dynamics fiir die epische Geschichte der
Legacy of Kain-Serie verantwortlich war. Beste Voraussetzun-
gen also fir ein spannendes Dschungel-Abenteuer!

JAGER DES VERLORENEN SCHATZES

Die Geschichte des Spiels beginnt mit einem 400 Jahre alten
Hinweis im Sarg des legendaren englischen Seefahrers Sir
Francis Drake, der auf eine vergessene Insel im Pazifik deutet
- sollte dort etwa der sagenumwobene Schatz von El Dorado
versteckt sein? Fiir den Abenteurer Nathan Drake ist die Aus-
sicht auf Reichtimer aber nicht der einzige Grund fir eine
Expedition zu dieser Insel: Er sucht auch nach einem Beweis
daflr, dass er ein direkter Nachfahre von Drake ist, obwohl
dieser laut Geschichtsbuichern kinderlos blieb. Angeblich
belegt ein silberner Ring die Verwandtschaft, der seit Gene-
rationen in Drakes Familie weitergereicht wurde. Begleitet
wird Nathan von seinem alten Abenteurer-Kollegen Victor
Sullivan und der Reporterin Elena Fisher, die die Schatzsuche
flir eine TV-Reportage dokumentiert. Doch natirlich lauft
alles nicht so glatt wie geplant, denn schon bald muss sich
Nathans Truppe mit modernen Piraten herumschlagen, die
ebenfalls Interesse an dem Schatz haben.

KAMPFEN UND KLETTERN

Die drei Eckpunkte des Spielablaufs sind schnell erklart:
Ausgiebiger Schusswaffeneinsatz ist beim Kampf gegen die
skrupellosen Schatzsucher-Konkurrenten unumganglich,

wobei prazises Zielen aus der Deckung ebenso m'églich ist
wie das Feuern aus vollem Lauf. Ebenfalls sehr wichtig ist
der Nahkampf, wobei Nathan neben normalen Schlagen
und Combos auch ausgefallenere Manover wie Dropkicks
zur Verfligung stehen. Uniibersehbare Parallelen zu Tomb
Raider tun sich zwangsweise beim dritten Grundelement
auf: dem Erforschen der Insel und der darauf befindlichen
Ruinen - hier sind waghalsige Spriinge und aufwendige
Kletterpartien angesagt. Beim Uberqueren von schmalen
Stegen oder umgekippten Baumen kommt die Bewegungs-
erkennung des Sixaxis-Controllers zum Einsatz, hier miissen
Sie beim Laufen das Gleichgewicht halten. Der Sixaxis wird
auch fiir andere Aktionen wie das Werfen von Granaten
und die Steuerung mancher Fahrzeuge verwendet.

ANIMATIONEN DER NEUEN GENERATION

Schon jetzt machen die Bewegungen von Nathan einen
groBartigen Eindruck. Der Grund dafur ist das aufwendige
Animationssystem des Spiels, das abhéngig von Situation,
Untergrund und Spieler-Eingaben stets neue Animations-
phasen fir die Charaktere erstellt, die aus mehreren Ein-
zelbewegungen zusammengesetzt werden. So missen die
Entwickler fur den Fall, dass Nathan eine Pistole nachladen
will, wahrend er hinter einem Felsen in Deckung geht, keine
speziellen Animationen schaffen - das Spiel kombiniert
beides ganz automatisch, was die Bewegungen flieBender
wirken lasst. Ein nettes Detail sind die minimalen Bild-
schirmanzeigen: Sie sehen nur die aktuell gewahlte Waffe
und die verfligbare Munition, Nathans Gesundheitszustand
wird nie direkt angezeigt. Stattdessen wird je nach Situation
sein aktuelles ,Gluck” angedeutet: Je lauter sein Herzschlag
und je blasser die Farben werden, desto groBer ist die
Chance, dass er in einem kritischen Moment stirbt. Und auch

sonst lassen sich die Entwickler von PS2-Vorzeigetiteln wie
Jak and Daxter sich nicht lumpen: Die aufwendige Dschun-
gelumgebung, die Wassereffekte und die detaillierte Mimik
der Charaktere kénnen sich wirklich sehen lassen. Lassen Sie
sich von dem Trailer auf unserer DVD auf die stimmungsvol- -
len Schauplatze des Spiels einstimmen!
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4 Reportage: Die Hits der E3 - Sony

§ HEAVENLY SWGRD

———o P53 Action | Entwickler: Ninja Theory | Termin: Ende 2007 | Web: de playstation.com

S eit der E3 2006 gab es von Heavenly Sword praktisch
nichts mehr zu sehen - geplante Prasentationen neuer
Abschnitte wurden abgesagt und so wurde es still um

den vielversprechenden Titel. Nun gibt es endlich Neues
zu berichten, denn auf dem Sony Gamers Day machte

der Titel in seiner aktuellen Form einen guten Eindruck.
Grafisch zahlt Heavenly Sword zu den eindrucksvolleren
PS3-Titeln, was neben detaillierten Figuren vor allem

an den groBartigen Animationen liegt. Das komplexe
Kampfsystem sorgt daflr, dass das Spiel kein reiner Gra-
fikblender ist: Heldin Nariko verfiigt iber drei Grundstel-
lungen, wobei die ,Schnell“-Variante automatisch aktiv
ist. Durch Gedriickthalten der Schultertasten greifen Sie
auf ihre alternativen Move-Repertoires vom Typ ,stark”
und ,weit reichend” zu - das titelgebende himmlische
Schwert nimmt dabei je nach Stellung eine passende Form
an. Die optisch spektakuldren Kédmpfe profitieren von
aufwendigen Physikroutinen, die die Umgebung zu einem
wichtigen taktischen Element machen, und werden
durch langere Quick-Time-Event-Sequenzen aufgelockert.
Die interessante Handlung um eine durch ein verfluch-
tes Schwert todgeweihte Kriegerin auf Rachefeldzug
verspricht zudem mehr als nur ein billiger Aufhinger fiir
pausenlose Action zu werden - Andy Serkis (der Schau-
spieler hinter den Computergrafik-Wesen Gollum aus
Herr der Ringe sowie hinter King Kong) leiht nicht nur
dem Bosewicht Konig Botan seine Stimme, sondern ist
auch mitverantwortlich fiir die Hintergrundgeschichte.

B4 l
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§ RATCHiET & CLANK: TBGLS 6F DESTRUCTIGN

®
L

PS3 | Action | Entwickler: Insomniac | Termin: Herbst 2007 | Web: www.insomniacgames.com

sind - wahrend sie versuchen, mit Ratchet den letzten bekannten sind die so genannten Combat Devices wie das Groovitron, das nicht
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ach dem PSP-Ableger Ratchet: Size Matters beehren Ratchet und Lombax zu vernichten, ist dieser auf der Suche nach seinen Vorfahren.

Clank Ende des Jahres endlich die PlayStation 3. Im Mittelpunkt Neue Waffen durfen bei einem Ratchet-Abenteuer natrlich nicht
der Geschichte steht der Kampf gegen die insektenartigen Cragmites, fehlen, diesmal ist zum Beispiel der Combuster mit von der Partie, der
K die traditionell nicht gut auf Ratchets Rasse, die Lombax, zu sprechen den anvisierten Boden in Flammen setzt. Ein ganz neuer Waffentyp
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Reportage: Die Hits der E3 — Sony

! N |
i LAIR A

J
W PS3 | Action | Entwickler: Factor 5 | Termin: August (USA)
| Web: www.us.playstation.com/Lair

uBer einer knapp gehaltenen Demo, die eher die Steue-
Arung Uber die Sixaxis-Funktionalitat des PS3-Controllers
als das eigentliche Spiel in den Mittelpunkt stellte, lieB Sony
bisher wenig ber Lair nach auBen dringen. Factor 5, die Ent-
wickler der auf Nintendo-Plattformen gefeierten Rogue-Spiele
aus dem Star Wars-Universum, haben den Schleier endlich ein
wenig gellftet: Sie schliipfen in die Rolle des Kriegers Rohn,
der gegen den kriegslusternen Mokai antreten muss, um das
asylianische Reich zu retten. Uber eine Stunde aufwendiger
Videosequenzen wird die dramatische Handlung des Spiels vo-
rantreiben und die Musik von John Debney (Bruce Allméchtig,
Sin City, Die Passion Christi) diirfte Hollywood-Feeling aufkom-
men lassen. Factor 5 halt weiterhin an der 1080p-Auflsung
fest, in der das Spiel mit stabilen 30 Bildern pro Sekunde laufen
soll, und verspricht dank 7.1-Surround-Sound auch akustisch
technische Hochstleistungen. Der Spielablauf wird missions-
basiert sein, wobei es Ihnen teilweise freigestellt ist, sich auf
einzelne Aufgaben zu konzentrieren und so zum Beispiel
den Bodenkampf zu ignorieren, um sich voll den Schlachten
mit anderen Drachen zu widmen. Die Aufgabenstellungen
bieten dabei die tibliche Abwechslung: Vernichten Sie diese
Legion, beschiitzen Sie jene Vorrats-Lieferung, holen Sie einen
feindlichen Drachenreiter vom Himmel. Fur den erfolgreichen
Abschluss von Missionen gibt es neue Fahigkeiten und Up-
grades, besonders gute Spieler werden zudem mit Medaillen
belohnt — die Punktbesten kénnen sich auf Online-Ranglisten
messen. Ein heikles Thema ist der Releasetermin von Lair, der
seit einiger Zeit immer wieder etwas nach hinten rutscht. Nun
soll's zumindest in den USA im August endlich so weit sein
- hoffentlich kurz darauf auch in Europa!l

8 A 8
zufallig wie eine schwebende Discokugel wirkt und Gegner
mit ,Staying Alive” zum Tanzen bringt. Oder der Visicopter,
ein ferngesteuerter, Raketen feuernder Mini-Hubschrauber,
der durch Neigen des Sixaxis-Controllers gesteuert wird.
Letzterer kommt auch bei den verschieBbaren Mini-Tornados
zum Einsatz. Mit den so genannten Plasma Beasts, die wie le-
bende Minen wirken, kénnen Sie zum Beispiel schildbewehr- [}
te Gegner von hinten angreifen, wenn Ratchets normale
Attacken von vorne wirkungslos sind. Angesichts der detail-
lierten Comic-Optik des Spiels ist beachtlich, wie viele Gegner
gleichzeitig auf dem Bildschirm agieren - technisch haben
die Entwickler von Resistance die PS3 mittlerweile deutlich
besser im Griff und aufwendigere Animationen lassen die
Figuren des Spiels lebendiger erscheinen denn je - alleinein &
Ratchets Gesicht kommen fast so viele bewegliche Elemente
zum Einsatz wie bei den PS2-Vorgangern noch flr den kom-
pletten Ratchet. Fiir Abwechslung im Jump&Shoot-Alltag
wird eine Neuauflage der Weltraum-Ballerabschnitte sorgen.

o

|
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WAR HAWK
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PS3 | Action | Entwickler: Incognito Entertainment | Termin: Herbst 2007 | Web: www.xmission.com/~ncognito/

Vergessen Sie alles, was Sie bisher an verhaltenen Vorabbe-
richten zu Warhawk gelesen haben — die Entwickler meinen
es ernst, wenn sie davon reden, den besten Online-Titel fiir die
PlayStation 3 entwickeln zu wollen. Die Online-Schlachten lau-
fen jetzt schon hervorragend, bieten perfekte Spielbarkeit und
jede Menge Abwechslung. Dabei ist es den Spielern tiberlassen,
ob sie in alter Warhawk-Tradition reine Luftgefechte austra-
gen wollen, oder ob Flugzeuge nur eines von zahlreichen zur
Verfiigung stehenden Vehikeln sind, so dass die Schlachten auch
am Boden stattfinden. Ob zu FuB, unterwegs in Autos oder in
gewaltigen Geschiitztiirmen, die Bedienung von Warhawk ist
schnell gelernt und das Spiel iibt sofort eine ahnliche Faszi-
nation aus wie die Multiplayer-Modi von Battlefield: Modern
Combat und Star Wars Battlefront. Bis zu vier der maximal 32
Spieler konnen gleichzeitig an einer PS3 spielen und jederzeit

in laufende Matches einsteigen bzw. sich wieder ausklinken.
Erfreulich: Gegenuber friheren Versionen hat das Spiel grafisch
enorme Fortschritte gemacht. Neben der reinen Download-Fas-
sung soll auch eine Blu-ray-Version erscheinen, der voraussicht-
lich ein Headset beiliegen wird.

I
§

L]
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SBCOM: CONFRONTATION

PS3 | Taktik-Shooter | Entwickler: Slant Six |
Termin: November 2007 (USA) | Web: www.slantsixgames.com

er den leicht futuristischen Touch von Warhawk nicht mag, der

wird vielleicht mit dem neu angekiindigten SOCOM Confronta-

tion glicklich: Hier geht’s serientypisch immer noch um Elite-Soldaten
und bése Terroristen. Anfangs wird das Spiel finf Levels beinhalten,
die allesamt in Nordamerika angesiedelt sind — inklusive einer Neu-
_auflage von Crossroads aus SOCOM I, auf der sich diesmal bis zu 32

Spieler gleichzeitig austoben diirfen.
Weitere Levelpacks sollen mit der
Zeit Uber das PlayStation Network
verfligbar sein. Spielerisch soll sich
der Titel wieder mehr an den Wur-
zeln der Serie orientieren: Die Levels
werden wieder kleiner und zumin-
dest in der ersten Fassung wird es
keine Fahrzeuge geben, auch wenn
sie spater als Download-Zusatz
denkbar sind. Genau wie Warhawk
wird auch SOCOM Confrontation ein
reines Online-Multiplayer-Spiel, das
zuerst als Download-Titel vertrieben
wird - eine spatere Blu-ray-Fassung
konnte auch hier folgen.

{8

BILDER: SONY ™\ |
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§ PS3 | Geschicklichkeit | Entwickler: [dol Minds |
Termin: 2007 | Web: www.idolminds.com

E rinnern Sie sich noch an FlatOut? Die durch die Windschutz-
scheibe geschleuderten Fahrer dieses Rennspiels wurden
damals durch Crash-Test-Dummys ersetzt, damit die Bonusspiele
(Dummy-Dart... ) nicht allzu pietatios wirkten. Sonys kommender
Download-Titel setzt dagegen auf eine Comic-Optik und erhebt
das Durch-die-Gegend-SchieBen von Personen zum Hauptprinzip
des Spiels. Hauptfigur Jarvis wird dabei in eine riesige Schleu-
der gespannt und dann durch eine GroBstadt katapultiert - die
L Spielziele variieren dabei, aber generell geht es darum, bestimmte
L] Punkte an Gebauden oder Gegenstande zu treffen. Durch jederzeit

aktive Physikroutinen ist dabei keiner von Jarvis’ Fliigen gleich

und jeder Aufprall wirkt durch die realistischen Reaktionen seines

Kérpers ziemlich schmerzhaft — seinen Titel hat sich Pain jedenfalls
— redlich verdient. Fur Treffercombos gibt es Extrapunkte, sodass Sie
nicht vergessen sollten, dass Sie Jarvis auch im Flug noch ein wenig
steuern kénnen, um sich zum Beispiel an etwas festzuhalten und so
die Flugbahn zu éndern. Man darf gespannt sein, ob der Cartoon-
artige Titel wirklich so kontrovers diskutiert werden wird, wie sich
das Sony im Trailer offenbar wiinscht.

| N ‘ -

FOLKLBRE

PS3 | Action-Adventure | Entwickler: Game Republic |
Termin: Oktober 2007 (USA) | Web: de.playstation.com

®
q
L
q

f

AN G

Wéhrend der Deblittitel Genji fir die PS2 noch vielverspre-  Hauptfiguren — vor dem Start mussen Sie sich fiir eine ent-

chend wirkte, konnte das japanische Entwicklungsstudio  scheiden — werden unter auBergewdhnlichen Umstanden nach
Game Republic mit seinem ersten P$3-Spiel Genji - Days of the  Doolin gerufen: Journalist Keats folgt dem vermeintlichen Hil-
Blade fiir die PS3 nur die wenigsten Spieler begeistern. Das soll-  feruf einer Frau, die bei seiner Ankunft tot aufgefunden wird,
te sich beim neuen Projekt andern: Folklore (in Japan FolksSoul ~— wéhrend das Madchen Ellen von ihrer Mutter dorthin gerufen

genannt und teils unter dem Arbeitstitel Monster Kingdom: wurde - obwohl diese vor 17 Jahren gestorben ist. Unterwegs
Unknown Realms bekannt) wirkt wesentlich einfallsreicher treffen Sie auf tiber 100 Fantasiewesen, die Sie besiegen mus-
als die allzu deutlich von Onimusha inspirierten Genji-Spiele, sen und deren Fahigkeiten Sie sich zunutze machen konnen
was schon beim Setting beginnt: Das irische Dérfchen Doolin - beim ,Stehlen” selbiger kommt die Bewegungserkennung

liegt an der Grenze zwischen Realitat und Traumwelt. Die zwei  des Sixaxis-Controllers ausgiebig zum Einsatz.

07 | 2007 plaYZONE | 25




-
Q“*g:} Reportage: Die Hits der E3 — Sony

=2

| 5D oF WAR: CHAINS 6F BLYMPUS

50D 6F WAR: CHALNS OF 81
PSP | Action | Entwickler: Ready at Dawn/Sony Santa Monica | Termin: Ende 2007 |
Web: www.us.playstation.com/GodofWar ChainsofOlympus :

as erste PSP-Projekt des Ready-at-Dawn-Teams war ein voller Erfolg: Daxter!

Da verwundert es nicht, dass Sony den Jungs auch den wohl wichtigsten PSP-
Titel des Jahres dberlasst. Chains of Olympus wird ein komplett eigenstandiges God
of War, das nicht etwa nur Levels der PS2-Vorganger recycelt, sondern stattdessen
eine von ihnen unabhangige Geschichte erzahit - eine aus der Zeit, als Kratos noch
den Gottern diente. Seine Reise fihrt ihn in die Unterwelt der griechischen My-
thologie. Kratos’ Move-Repertoire wird zwar gegeniiber God of War Il ein wenig
beschnitten, doch mit zahlreichen bislang unbekannten Manévern konnte sich der
e zukiinftige Kriegsgott schon damals gegen seine Widersacher behaupten. Die auf
der PS2 auf dem rechten Analogstick verfiigbare Ausweichrolle fallt auf der PSP
iibrigens nicht weg, sondern wird tber eine Kombination der beiden Schultertas-
ten mit dem Analogstick ausgefihrt. AuBer der Eréffnungsschlacht, bei der Kratos
die Stadt Attica verteidigen hilft, wurde noch nichts gezeigt, doch schon jetzt ist
deutlich, dass Chains of Olympus fir jeden God of War-Fan ein Pflichtkauf wird.

{ PURSUIT FORCE: EXTREME JUSTICE

PSP | Action | Entwickler: Bigbig Studios | Termin: Herbst 2007 |
Web: www.bigbigstudios.com

Von solchen Methoden kann die deutsche Polizei
nur trdumen: Gnadenlose Schusswechsel und
—1  Zweikampfe, bei denen die Cops in voller Fahrt auf die
Fahrzeuge von fliichtigen Verbrechern springen, um
die Kontrolle Giber den Wagen zu erlangen, sieht man
auf unseren StraBen ja eher selten. Das war beim ers-
ten Pursuit Force trotz unverschamter Riicksetzpunkte
schon sehr launig und dtirfte beim Nachfolger Extreme
Justice noch spaBiger werden: Sony verspricht einen
—l zurickgeschraubtén Schwierigkeitsgrad, aufwendige
Bosskdmpfe gegen groBe Fahrzeuge wie zum Beispiel
einen Panzer und erstmals Multiplayer-Spielmodi fiir
bis zu vier Teilnehmer. Obwoh| das Spiel 50 Falle in sie-
ben verschiedenen Umgebungen und zwélf Fahrzeug-
typen umfassen soll, sind zusatzliche Download-Inhalte
bereits angekiindigt.

S Ay
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Reportage: Die Hits der E3 —Sony ™

SYPHBN FILTER LOGAN'S SHADOW

PSP | Action | Entwickler: Sony Bend Studios | Termin: Herbst 2007 (USA) | Web: us.playstation.com

AN G

dhrend die Fans auf das erste PS3-Abenteuer von Gabe Logan warten,
Wschickt Sony den Elite-Agenten erst einmal auf einen weiteren PSP-
Einsatz. Die Handlung stammt diesmal aus der Feder von Greg Rucka, der als
Autor der Roman- und Comicserie Queen and Country schon einige Erfahrung
mit Agentengeschichten vorzuweisen hat: Unser Held findet sich nach einigen
Verwicklungen ohne Job wieder und muss auf eigene Faust herausfinden, was
es mit den Doppelagent-Vorwtirfen gegen seinen alten Partner Lian Xing auf
sich hat. Spielerisch baut Logan’s Shadow auf dem Vorganger Dark Mirror auf,
bietet jedoch allerlei Neuerungen: Gabe kann aus der Deckung heraus blind in
die Gegend feuern, um anriickende Gegner auf Distanz zu halten, und im Nah-
kampf einen Gegner greifen, um ihn als Schutzschild zu missbrauchen. Ganz
neu sind Unterwasser-Kampfe beim Tauchen zu einem versunkenen Schiff.

et
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{ SBCOM: US -NAVY SEALS TACTiCAL STRIKE

PSP | Strategie | Entwickler: Slant Six | Termin: Oktober 2007 (USA) | Web: www slantsixgames.com

enau wie der neue PS3-Titel in der Serie wird auch das neue PSP-Socom
G nicht von Zipper Interactive, sondern von Slant Six Games entwickelt. ]
Wie der Name schon andeutet, wird der Strategie-Aspekt der Kampfe
in den Vordergrund gestellt, auch wenn die Action weiterhin in Echtzeit
ablauft. Ahnlich wie in Full Spectrum Warrior koordinieren Sie zwei Zweier-
Teams indirekt Gber Befehle (auch Befehlsfolgen fir komplexere Mandver
sind méglich) und mussen sich durch clevere Positionierung und geschickte
Nutzung der verfiigbaren Deckung einen taktischen Vorteil gegeniiber
der Gegenseite verschaffen. Natrlich kénnen Sie ganz nach Bedarf auch
einzelne Soldaten oder die ganze Truppe auf einmal befehligen. Spannung
verspricht der Online-Modus fur bis zu vier Spieler, die jeweils ihr eigenes
Soldatenquartett steuern. Beachtlich ist auch die Grafik, die erstaunlich
detaillierte 3D-Umgebungen aus der PSP rauskitzelt.

8 MWW &

{ JEANNE DARC \ e -

PSP | Strategie/Rollenspiel | Entwickler: Level-5 |
Termin: August 2007 (USA) | Wehb: us.playstation.com

L

Wenn Japaner Spiele machen, die etwas mit europaischer Geschichte zu
tun haben, kommt in der Regel Abenteuerliches dabei raus. Auch Level-
5 (Dark Cloud, Rogue Galaxy) lassen es sich nicht nehmen, die auf der Ge-

& schichte der Johanna von Orleans basierende Handlung ihres neuen Spiels mit
Fantasy-Elementen wie Drachen und magischen Kréften anzureichern — und
das alles in typisch japanischer Cel-Shading-Optik! Auch der Spielablauf be-
schrankt sich nicht auf ein Genre, sondern kombiniert rundenbasierte Strategie
mit Rollenspiel-Elementen. Die bis zu sieben Figuren unter dem Kommando
des Spielers konnen ihre individuellen Fahigkeiten zu besonders wirkungsvol-
len Spezialmanévern kombinieren, um Frankreich in tiber 40 Spielstunden von
der Herrschaft Englands zu befreien. Hoffen wir mal, dass das Spiel schon bald
nach dem US-Start im August auch nach Europa kommt!

o S
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tage: Die Hits der E3 — Ubisoft

|

Ende Mai stellte der franzosische Spieleriese sein Line-up VOr.

AUTOR: MAIK BUTEFUR

| ‘ﬁ ‘j as macht einer der groBten euro-
Y W paischen spielehersteller, wenn
ihm die E3 zu teuer und zu unwirt-
schaftlich wird? Richtig, er |adt die ge-
cammelte Fachpresse in sein Herkunfts-
land Frankreich ein und yeranstaltet
direkt unter dem weltbertihmien
Louvre seine eigene Spielemesse samt
pressekonferenz. Der Ubidays getaufte
Event peeindruckte nicht nur durch die
Location, auch die Spiele konnten sich
sehen lassen.

KEINE U‘SERRASCHUNGEN

Die ganz groBen Bomben wollte man
ganz offensichtlich (noch) nicht platzen
lassen und so waren die meisten
gezeigten spiele schon pekannt. Doch
Titel wie Haze oder Brothers in Arms:
Hell's Highway hatten seit der letzten
prasentation auf der Games Conventi-
on 2006 eine Menge Veranderungen

durchgemacht, was die Sache natirlich
wieder spannender machte. Schade
nur, dass der wohl meistersehnte Titel
Assassin’s Creed durch Abwesenheit
glanzte. Lediglich einen neuen Trailer
génnte man uns (und Ihnen auf unse-
rer DVD) und Star-Entwicklerin Jade
Raymond verdrehte jedem Spielere-
dakteur den Kopf. Wahrend der (leider
vorgefertigten} Q+A-Session von Haze
gerade einmal 50 Pressevertreter bei-
wohnten, ummelten sich locker funf
mal so viele Menschen in der Session
von Assassin’s Creed, was sicherlich
picht nur am Spiel lag. schade auch,
dass andere Spiete zwar ausfihrlich
prasentiert wurden, aber nicht spielbar
waren. Wir hatten uns gerne selbst
durch Haze oder Brothers in Arms:
Hell's Highway geballert.

7UKUNFTSPLANE
Ebenfalls nur mit einem (noch dazu
vorgerenderten) Trailer prasentiert

wurde die selbst ernannte Echt-
zeitstrategie-Sensation gndWar, die
exklusiv auf Next-Gen-Konso'len er-
scheinen soll. Noch weniger Material
gab's zur Ankindigung ven geowulf
zu sehen, namlich gar nichts. Das

auf dem kommenden Film basieren-
de Spiel soll .das Hack&Slay-Genre
neu definieren”. Da sind Wir ja mal
gespannt. Erheblich mehr zU sehen
gab's von der ins Leben gerufenen
Casua\—Gamer-Reihe, die auf dem DS
f{ir Furore sorgen soll. Gitarre spielen
in der U-Bahn, pferde pflegen fur
junge Madchen —man mochte neue
Zielgruppen erschlieBen. Ubisoft hat
also noch groBe Plane, {iber neue
Ableger der Reihen Driver oder Prince
of Persia wurde dennoch kein einziges
Wort verloren. Die Franzosen haben
also noch einiges im Kocher. Was
dieses Jahr auBerdem Zu erwarten ist,
haben wir auf den folgenden Seiten
fur Sie susammengefasst. |

www.play-zone.de
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i PS3 | Taktik-Shooter | Entwickler: Gearbox Software |
Termin: Ende 2007 | Web: www.brothersinarmsgame.com/de

bisofts Dreamteam durfte natirlich nicht fehlen und

erneut erganzten sich Gearbox-Chef Randy Pitchford
(Wo kauft dieser Mann bloB immer diese geschmacklosen
Hemden?) und sein Militarberater Colonel John Antal prima.
Mit jeder Menge Hurra-Patriotismus wurden Nazis dahin-
gerafft, was technisch beeindrucken konnte, geschmacklich
aber nicht immer den Nerv des Beobachters traf. Davon
abgesehen konnte sich das Gezeigte durchaus sehen lassen.

INTENSIV

Eine neue AuBenperspektive, sobald sich die Spielfigur

in Deckung befindet, sorgt fir mehr Ubersicht und noch
mehr Mittendrin-Gefuhl, zudem wurde die Warnung

vor zu vielen Treffern Uberarbeitet. Befindet sich der
Spieler nicht in Deckung und somit in der Feuerlinie, farbt
sich der Bildschirm rot, bis irgendwann der Exitus naht.
Optisch ansprechend, wie Gberhaupt alles, was gezeigt
wurde. Zwar wirkt die Umgebung fur einen WWIl-Shooter
recht farbenfroh, doch wenn die eigene Spielfigur hinter

BROTHERS {N ARMS: HELLS H

HW/

i
1

3
|

L |
|

einem Lattenzaun in Deckung geht und dieser fulminant
vom gegnerischen Feuer zerfetzt wird, kommt echte
Dramatik auf. Ebenfalls neu ist die Zeitlupenkamera in
.besonders coolen” Momenten. Erwischt man beispiels-
weise einen in Deckung befindlichen Gegner mit einer
Granate, geht das Spiel automatisch in eine Zeitlupe und
geht mit der Kamera besonders nah an die Aktion heran.
Optisch war dieses Feature wirklich schén anzusehen, ge-
schmacklich kommt hier der Antikriegsgedanke der Serie
nicht so recht durch.

FAST FERTIG?

Fans der Reihe werden auf jeden Fall auf ihre Kosten
kommen, so viel lsst sich jetzt schon sagen. Ob Hell’s
Highway auch neue Spieler begeistern kann, bleibt ab-
zuwarten. Die lange Entwicklungszeit zahlt sich am Ende
hoffentlich aus und derzeit gibt es noch einige heftige
Slowdowns zu beklagen, die im fertigen Spiel hoffentlich
nicht mehr auftauchen.
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ASSASSIN'S CREED
ASSASH Ul

PS3 | Action-Adventure | Entwickler: Ubisoft Montreal |
Termin: Ende 2007 | Web: http:/assassinscreed.de.ubi.com

Ar; uf der Pressekonferenz am Abend des ersten Veranstaltungsta-

i “%'Lages war Assassin’s Creed noch der Star, was nicht zuletzt an der
schnuckeligen Projektleiterin Jade Raymond lag. Doch auch der neue
Trailer machte einiges her: wundervolle Animationen, endlich auch
mal optische Abwechslung, perfekt choreografierte Kampfszenen und
coole Musik. Leider wurde aus der angekiindigten Prasentation des
Titels am nachsten Tag aber nichts. Es gab zwar durchaus einen eigenen
Raum fiir das Spiel, doch dieser blieb leer, was etwas tiberraschend
wirkte. Wir hatten uns schon gefreut, endlich mal selbst Hand an den
Controller legen zu dirfen, um mit Altair von Dach zu Dach hiipfen

zu kénnen, doch daraus wurde nichts. Die groB angekindigte und gut
besuchte Frage&Antwort-Sitzung enttauschte wie alle Veranstaltungen
dieser Art durch vorgefertigte Fragen und Antworten. Neue Erkennt-
nisse waren so nicht ans Tageslicht zu bringen.

e R R

OBNIGE DER WELLEN
KONiG LE
P52, PSP | Action | Entwickler: Ubisoft Quebec | Termin: August 2007 | Web: www.ubisoft.de

in Lizenzspiel zu einem Animationsfilm — mehr muss man zu diesem

Titel eigentlich gar nicht sagen. Er wird seine Fans finden, sofern der
Film mit einem &hnlichen Erfolg verwdhnt wird wie bisherige Genrever-
treter. Das soll aber nicht als Kritik missverstanden werden. Kdnige der
Wellen sieht niedlich aus, trifft optisch gut den Ton des Films und durfte
besonders fiir Gelegenheitsspieler ein fréhlicher SpaB werden. Noch dazu
sind Surf-Spiele nicht gerade haufig anzutreffen, was auch eine halbwegs
originelle Spielerfahrung zur Folge haben dirfte. Animationsfans, die
nicht unbedingt auf die absolute Hardcore-Spielerfahrung Wert legen,
sollten die surfenden Pinguine also im Auge behalten. Der harmlose SpaB
ist bislang Ubrigens nicht fur die PlayStation 3 angekindigt, eine Xbox-
360-Version ist dagegen in der Mache.

BILD: UBISOFT
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} HAZE FORGET PARISE

PS3 | Ego- 3
TErniin?znsdheozo{;g; || 5:{1tW|ckler: Free Radical Design |
L eb: LQ_’J—J . =
N 3 ttp:/hazegame.de.ubi.com man wieder weg ist.
unserem Entwicklerb as gibt es schoneres, als mit dem Kollegen Wolfgang
es ; "
uch konnten wir lhnen ja be- Fischer (jetzt PC Action) nach Paris zU fliegen und
sich die kommenden Highlights von Ubisoft anzuschauen?
sachen wiirden mir da jetzt schon einfal-
em hatte ich mich auf den Event gefreut.
taltete sich trotZ sitz direkt am Notaus-
direkt neben Wolf-

gsische Hauptstadt is

Die franz
h, wenn

ist man irgendwie fro

reits in der verga
Shooter der Timespeliit:genen Ausgabe ausfihrlich vom neu
ers-Macher berichten und so gibt es & Okay, ein PeCT
len, aber trotzd

nur WEF‘Iig Neues 1
zub ¥

nach wie vor klasse unec;":hten- Die DS_Ch””QE|'Passagen b .
plarspricht atmospharisch aus, das Nect n Der Hinflug ges ¢
i coole Action und der Koo sileekar-Game: gang etwas beengt (ich saB ja auch

vier Spieler (auch online) dirfte perationsmodus fur gang .-} doch bei der kurzen Flugdauer ist das ja halb so
granate werden. Der zweite gezei zur absoluten Spaf- wild. Kaum gelandet wurden wir nach kurzer Wartezeit
einem recht karg aUSgeSchm? ktelgte Abschnitt bestand aus auf weitere Teilnehmer in zwei Vans verfrachtet. Seltsa-

uckten Canyo merweise war der einé Bus picke ackevoll wahrend im
Rl QUL v aen man anderen gerade mal drei Peprsongn Platz fi‘nden mussten.
ihe fur mich.

mit Gelandebu 5

ggys d :

gys disen durfte. Optisch konnte dieser Level oh hatte also €i

ch hatte also €N
Nachdem wir

nicht mit dem vorheri
rherigen mith
zu beobachten sifen iR ieiby
.a : pa

B iy uf welchem Niveau sich das ferti : nr_*rend i ich ei
einpendelt. Haze bleibt (bri i Seurs it bl
ubrigens in diesem Jahr kennen?), gingd €s
du Louvre, wo ca-

Ps3-exklusiv, PC-
: und Xbox-360-Fassungen
teten. Dieser war s
organisiert, doch irgendwann hatten alle Platz gefun-
deren absolutes

den. Es folgte die Presse
Highlight die M i r. Diese hatte absolut
keine Ahnung, wovon sie da eigentlich sprach, und
sorgte mit sensationell damlichen Zwischenfragen

immer wieder fiir Lacher.
Nach zwei stunden sollte die Party losgehen,

was sie auch tat. Dummerweise gab's nur optisch
ansprechende Happchen zu essen und nach 30 Mi-
nuten war an keiner Bar mehr ein Bier 2U ergattern.
Unsere Verlags-Crew machte sich also auf in die
Stadt, um irgendwo etwas zu essen und ein kahles
Bierchen zu ergattern. Ein kleines Bistro sollte
unsere Rettung werden, auch wenn s die teuerste
vorstellbare Rettung war. Der Burger zU 16 Euro
war bescheiden und dass ein halber Liter Bier dort
knapp 10 Euro kostet, lasst vermuten, dass die
pariser eindeutig 2u viel Geld haben ...
Am nachsten Morgen ging es mit 30-minutiger
ichtung Louvre

\erspatung vom Hotel wieder in Ri
und es gehort wohl zu den |etzten Abenteuern

der Menschheit, mit einem Reisebus durch die
engen strafBen von paris zu dusen. Keine Achter-
bahnfahrt der Welt schafft s, den Passagieren
mehr die Leichenblasse ins Gesicht zu treiben.
Am Louvre angekommen, mussten wir feststel-
s eine Drehgenehmigung braucht,
um dort zu filmen. Diese bekamen wir aber

i+ der Begriindung dann kénne ja
jeder kommen und den Louvre filmen. Diesem
prillanten Argument hatten wir nichts mehr
entgegenzusetzen und widmeten uns fortan

den gezeigten Spielen.

dort auch aus-
ler, zum Caroussel

¢ den Einlass war-

franzosischer Fahrer
hinunter in den Kel

400 Journalisten au
hweiBtreibend und etwas seltsam

otzdem

BILDER: UBISOFT
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i FOM CLANCY S ENDWAR

¢ PS3| Echtzeit-St '
-Strate i
Termin: 2008 gie | Entwickler: Ubisoft Schanghai |

ach der Ankindigung im let

e zten Monat hatten wir ei
e Dgzsz::; das _Splel diesmal in Bewegu\‘::lgr se;_i:t-
e \e.r hielt sich Ubisoft mehr oder weni
R A ;aclller war alles, was von dem Titel zu sgeehr
s ittt Sopl er Sprachsteuerung klingt ebenso inteen
verschmelzen zu Ia;sen Oig)s::vtli':}:rsp:emr'kampagne ”‘“Ei"a”d;
el i pielt sich das alles? Wi g
iy ist?e;:;i;h;:kenh dle-Kamera immer m(’jgfichstv:;i ::]?S‘t
sl s ;Irnd die Aktionsmoglichkeiten des Spielere’-
R e a(gerT und .viel Spekulation sind alle -

t Ubrig bleibt. A

BILDER: UBISOFT

6ESC

ehen auf den Ubidays,
yStation angekiindigt.

s noch mehr zu s

Es gab durchau
nicht fiir Pla

doch einige Titel sind bislang (noch)

T SPLINTER CELL

Prominentester Vertreter der Reihe von Spielen, die
swar bald auf uns sukommen, aber bislang noch
nicht far playStation 3 angekiindigt <ind, war Sam
Fishers funfter serienauftritt. Wir haben dennoch
einen Blick darauf geworfen, schlieBlich weill man

ja nie, wann die Ankiindigung ins Haus trudelt.
ch in einem sehr frithen

Die kurze Demo war no
Stadium, machte aber pereits deutlich, wie stark die
\Veranderungen im Vergleich zu den Vorgangern
werden. Sam muss nahezu ohne Gimmicks auskom-
chung aus Mac

men und wirkt eher wie eine Mis
Gyver und Dr. Richard Kimble (Auf der Flucht). Mit

Vollbart und Kapuze schleicht sich der ehemalige
NSA-Agent Uiber sffentliche Platze, lenkt patrouil-
lierende Polizisten ab und bricht in sicherheitsburos
ein. Der Nahkampf wurde komplett iiberarbeitet
und das Spielgefuhl erinnert kaum noch an die Vor-
ganger. Der Titel wirkt frisch und neu und es wird
spannend 2u beobachten, ob das neué Gameplay
auch SpaB machen wird, denn wie viel Freiraum der
Spieler hat, ist zum jetzigen Zeitpunkt noch schwer

zu Gberblicken.

BILD: UBISOFT
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PS3 | Action | :
® Entwickler: Ubis 5
Termin: Ende 2007 Ubisoft Paris|

™ tarkes Statement: ,Wir haben die
Neuifz\:dutllf-hzenz und Sie kdnnen eine
s Ware:gjes Hack&Slay-Genres erwar-
il Prlz Worte von Yves Guillemot
wililirty ssekonferenz. Eine Aussage,
Vgl s in pf'aar Bilder oder Videos zur
Spihens ng‘ hatt-e gebrauchen kdnnen,
g G: en diese jedoch aus. Das Team
i missdt Recon Advanced Warfighter
lesl) er Agfgabe betraut, aus dem
Ao (T:r;r(Anlmattons—)Film von Robert
e rest Fiurnp, Der Polarexpress) ein
| fibien Ofe:;plel zu machen. Ob wir nun
st ar.-Klon. ein odes Lizenzspiel
5 sa(hhch eine Revolution des G
warten dirfen, bleibt unklar. A

L T e

BLAZING ANGELS 2: SECRET MISSIONS
Einen Preis fr den originellsten Namen einer
nnen die Entwickler aus Rumanien

Fortsetzung gewi

sicherlich nicht, aber das durfte sich gIUCklicherwei-
se nicht auf das eigentliche Spiel auswirken. Das
sieht namlich ziemlich genauso aus, wie Fans des
Vorgangers hen darften. Noch mehr
Action, noc und actiongé-
ladene Luftschlachten. Bis Titel lediglich
fiir Xbox 360 und PC angektndigt un i
hoffen, dass sich Ubisoft im Falle einer Umsetzung
auf die PS3 diesmal etwas mehr Mihe gibt.

G RABBIDS 2

tauchten schon

mal wieder auf,

n, doch erst der am

r sorgte flr zahlreiche Lacher.
ktlos wurde Michael Bays kommender
Actionfilm Transformers aufs Korn genommen, WO*
von Sie sich auf unserer pVD iiberzeugen kénnen.
Das Spiel selbst macht genau da weiter, wo der erste
Teil aufgehort hat: witzige Minispiele mit abgefah-
renem Humor ohne groBen Tiefgang. Und weil der
erste Teil sowieso am meisten SpaB auf Nintendos

Wii gemacht hat, wird Teil 2 auch nur fur dieses
System erscheine , aber verstandlich.

RAYMAN RAVIN
Die verrickten Hasen
Pressekonferenz immer
Veranstaltung zu torpediere

Ende gezeigte Traile

Herrlich respe

BILD: UBISOFT
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| ﬂ, garum war die E3 im pewahrten Format noch
U W gleich gestrichen worden? Richtig, der alljahr-
liche Industrieauftritt im Los Angeles Convention
Center kostete einfach zu viel Geld — alleine fur
inren Stand gaben 2006 Gerlchten zufolge manche
publisher Uber eine Million Dollar aus. Da kommt
es billiger, zusatzlich zur geschrumpﬂen E3 im Juli
einen eigenen \orschau-Event zu yeranstalten und
dazu Journalisten aus den USA, Europa und Austra-
lien einladen.

VON KUSTE ZU KUSTE
Nur eine \eranstaltung? Das kann ja jeder — dachte
sich THQ und fahrte gleich drei gvents durch. Den
ersten fur die US-Presse im Marz, die nachsten beiden
fur die europaischen und australischen Kollegen im
Juni. Die Vorteile: Wir bekamen mehr Spiele als die
Amis zu sehen, deren Entwicklung obendrein weiter
fortgeschritten war: in San Diego warteten die Ent-
wickler von Juiced 2: Hot Import Nights im Rahmen
einer echten Hot-lmport-Nights-Show, wahrend es in
New York nach einem zweitagigen Hotel-Spielema-
rathon far zahlreiche Konsolensysteme am dritten
Tag in die Kaos studios ging. Mitten im Stadtteil
Manhattan arbeiten dessen Designer am Ego-Shoo-
ter Frontlines: Fuel of War. Auf den nachsten Seiten
finden Sie unsere Eindriicke der insgesamt sechs
vorgestellten ps3-Titel - Gber einen siebten, der nach
Entwicklerangaben die Action von God of War mit
der Spieltiefe von Nintendos Zelda-Serie verkniipfen
soll, darfen wir derzeit noch nichts verraten. &

Qualmendé Reifen, S

HeT iMP

Tuner, Drifter,

Juiced 2, sondern auch

pewundern.
vereinzelt warteten au

aufspielen,

Quietschen der Reifen

ger, Bikini-Wettbewerbe un

chnittige Autos U

gRT-NiGHTS: MGHT SHHFT

Madels und Musik - wir pesuchten
Event Hot Import Nights: Nightshift in San Diego.
m sie bekommt man am besten einen Einblick in
! import Nights? Live vor Ort - und s0 gabesin
Menge Driftrennen. Motocross-Kunstsprin-
d nicht zuletzt jede Menge {mportautos zU
Das waren hauptsachlich Fahrzeuge asiatischer Bauark, doch
ch ein aufgebohrter BMW oder

jede

Bewunderer. Mehrere tausend Besucher zogen von elf
die Parkplatze der Coors Arena, nur
schen Grenze entfernt.
war bis kurz

und das begeisterte Jubeln

Wo sonst Musiker wie John
vor Mitternacht das Heulen der Motoren, das

ad heiBe Spiele.

den Auto-

die Welt der Hot
San Diego nicht nur

Mercedes auf viele
bis 23 Uhr ber

ein paar Kilometer von der mexikani-

Meyer oder Ben Folds

der Menge zu horen.
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PS3 | Rennspiel | Entwickler: Juice Games | Termin: Ende 2007 | Web: www:.juiced2hin.com

In San Diego konnten wir uns hautnah davon tiberzeu-

gen: Die Entwickler von Juiced Games haben in Juiced 2:

Hot Import Nights das Flair des Auto-Festivals wunderbar
eingefangen. Neben der gelungenen Prasentation wartet
ein Karrieremodus, in dem Sie eins von mehreren mégli-
chen Rennen angehen diirfen. Erfolgreich abgeschlossen,
schalten sich danach neue Herausforderungen frei - ein
mihsames Wiederholen einer einzigen Strecke gibt es
nicht. Zur Auswahl standen uns unter anderem Wett- und
Driftrennen quer um den Globus, etwa in Deutschland,
Frankreich, USA und Japan, insgesamt elf Austragungsor-
te mit 32 Strecken. Die Szenarien sind durchaus originell,
es gibt zum Beispiel Driftrennen um den Eiffelturm oder
in den Alpen. Zu den spielbaren Herausforderungen
gehorten ,Langster Sprung” und ,Hochste Geschwin-
digkeit”. Schwer beliebt auch das Dauerdriften: Bis auf
17 Millionen Punkte brachte es ein deutscher Kollege
und schlug damit die bisherige Bestzeit der Entwickler
um neun Millionen, was ihm den jubelnden Beifall aller
Zuschauer bescherte.

AB IN DIE GARAGE

Doch damit nicht genug: Juiced 2 bietet exzessive
Tuning-Optionen. Uber 250 authentische Zubehérteile
stehen zur Auswahl, die Ihrem Auto ein besseres Fahr-

verhalten verschaffen oder einfach nur cool aussehen.-
Feine Idee: Bringen Sie das Logo eines Herstellers auf
Ihrem Fahrzeug an, kaufen Sie dessen Produkte - etwa
eine Lachgaseinspritzanlage = zum Vorzugspreis. lhnen
gefallt das AuBere lhres Vehikels nicht? Kein Problem, bis
zu 50 Farb- und Aufkleberschichten dirfen Sie auf der
Karosserie anbringen. Um das alles bezahlen zu kénnen,
gewinnen Sie besser ein paar Herausforderungen. Alter-
nativ wetten Sie auf den eigenen Sieg oder gar das eige-
ne Auto - fur alle Falle sollten Sie aber besser noch ein
paar fahrbare Untersatze in der Garage stehen haben.
Eine Art digitaler Fahrzeugschein hélt dabei fest, welche
Rekorde ein Auto gebrochen hat und welche Vorbesitzer
damit schon ihre Runden gedreht haben. Ebenfalls inte-
ressant: Die PS3 lernt Ihr individuelles Fahrverhalten, das
Sie speichern und das dann andere Spieler herunterladen
kdnnen - deutlich ausgefeilter als bloB ein Rennen gegen
einen Geisterfahrer, der immer die gleichen Fahrmané-
ver macht. Das Fahrmodell lag bei unseren Proberunden
zwischen realistisch und Arcade und war nicht ganz so
eingangig wie etwa das der Ridge Racer-Serie. Nach einer
kurzen Eingewdhnungszeit klappten die Drifts dann
allerdings ganz passabel. Unbedingt vormerken, wenn
Sie dem neuen Realismus-Kurs der Need for Speed-Serie
etwas skeptisch gegentberstehen.

07 | 2007
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FRONTLINES: FUEL OF WAR

PS3 | Ego-Shooter | Entwickler: Kaos Studios | Termin: Anfang 2008 | Web: www.frontlinegame.com

eil sie nicht in ein zentrales Electronic-Arts-Studio, etwa in

Los Angeles, umziehen wollten, grindeten eine Hand voll
ehemaliger Battlefield-Designer die Kaos Studios und blieben in
New York. Inzwischen ist das Team auf rund 70 Personen ange-
wachsen, die auf zwei Etagen verteilt unweit des Fashion Institute
of Technology residieren: ,Hier schauen sich unsere Entwickler in
der Mittagspause die hiibschen Madchen an”, grinst Joe Halper,
Senior Producer von Frontlines: Fuel of War. Der Ego-Shooter
spielt ein paar Jahre in der Zukunft, die von Olknappheit und
globalen Krisenherden geschiittelt wird. Wir konnten einen Sin-
gleplayer-Level spielen, in dem unser Hubschrauber abstirzt und
wir uns jetzt gegen feindliche Truppen verteidigen mussen. Die
Frontlinie verschiebt sich dabei immer mehr zu unseren Gunsten,
wenn wir genug Missionsziele erledigen: die Absturzstelle sichern,
einige Anti-Luft-Geschiitze zerstoren, ein zentrales Waffenlager
stirmen, von dort mit einem Jeep zu einer Raffinerie fahren und

e e

am Ende einen gefangen genommenen Journalisten befreien, der
die Geschichte sehr stimmungsvoll aus dem Off erzéhlt — macht
Laune. Im Multiplayermodus ging es anschlieBend zur Sache: Erst
mit bis zu 16 Spielern beim Hauserkampf in einer zerbombten
GroBstadt, dann gehen wir mit bis zu 32 Spielern mit Panzern

und anderen Vehikeln in einem Wistenhauptquartier auf die
Jagd nach Kontrollpunkten, die wir moglichst lange besetzt (]
halten missen, um Punkte einzukassieren. Ganz wie im groBen
Vorbild Battlefield dabei: Sechs Klassen wie Scharfschiitze und
Sturmsoldat mit ihren eigenen Waffen und Fahigkeiten sowie
Spezialrollen wie Drohnentechniker und Artillerie-Experte. Diese
schicken zum Beispiel fernsteuerbare Aufklarungshubschrauber

in den Himmel oder arrangieren per Funk einen Luftschlag auf
feindliche Stellungen. Zwar wurde der Erscheinungstermin von
Frontlines: Fuel of War unldngst ins nachste Jahr verschoben, doch
wir kénnen jetzt schon sagen: Der Titel wird rocken!

I
§
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DESTRGY-ALL HUMANS 2

PS3 | Action-Adventure | Entwickler: Cranky Pants Games | Termin: Anfang 2008 | Web: www.thg.de

ie Destroy all Humans-Reihe geht in die ndchste Runde: Nach

den 50ern und 60ern sind im dritten Teil die 70er-Jahre an
der Reihe. Das Action-Adventure um den auf der Erde gestrande-
ten AuBerirdischen Crypto nimmt dabei in alter Tradition Popkul-
tur-Themen wie Kung-Fu-Filme und das Disko-Fieber aufs Korn.
Wir bekamen eine noch sehr friihe Version des Spiels zu sehen,

36 | PLAYZONE

l // BILDER: THQ AL

die laut Entwicklerangaben noch drei Monate vom Alpha-Status
entfernt ist - sprich, es wird sich noch jede Menge in Sachen Op-
tik sowie Spiel- und Leveldesign tun. Was schon enthalten war:
Cryptos neue Fahigkeit, die Zeit anzuhalten, dann seine Umwelt
neu zu arrangieren und die Zeit weiter laufen.zu lassen. Bei-
spielsweise stellt der missmutige AuBerirdische ein paar Gegner

www.play-zone.de
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lClNAN

PS3 | Action-Adventure | Entwickler: Nihilistic Software |
Termin: Anfang 2008 | Web: www.nihilistic. com

od of War? Kinderkram -

8 MY B—

telekinetisch auf einen Haufen, um
dann einen groBen Felsblock auf sie
zurollen zu lassen. Ebenfalls neu:
Luftkampfe von UFO zu Hubschrau-
ber, neue mentale Fahigkeiten

und Waffen wie der Quantum
Deconstructor, der Gebaude in null
Komma nichts in ihre Bestandteile
zerlegt. Funf sogenannte Invasion
Sites mit rund 100 Missionen warten
auf Sie: etwa 40 fuhren die Spielge-
schichte weiter, rund 20 sind Neben-
missionen. Die restlichen sind zufal-
lig erstellte ,Sandkastenaufgaben”,
in denen lhnen eine Aufgabe, nicht
aber deren Lésungsweg vorgege-
ben wird. Klingt alles nicht schlecht
- mal abwarten, was letztendlich aus
diesen Planen wird.

9 MW @

in Conan geht es noch eine Spur
heftiger zur Sache. Der raue Actionheld Conan hat schlieBlich
auch in den Biichern und Kinofilmen keine Blumen gepflanzt.
Robert Huebner von Nihilistic Software fithrte uns eine neue
Umgebung vor, die etwas ans alte Agypten erinnert. In verfallenen
Ruinen prigelt sich Conan mit Tigern und allerlei Gblen Schergen,
denen er je nach Schlagkombination Arme, Beine und Kopfe ent-
fernt oder sie gar mit einem machtigen Hieb in zwei Halften zer-
L4 teilt. Garantiert nichts fur Kinder: ,Diese Spezialangriffe werden
' wir in der deutschen Version entfernen”, erklart Huebner. Doch
Conan ist mehr als nur eine Metzel-Schlachtplatte: Der kernige Bur-
sche hangelt sich an Mauervorspriingen empor, verschiebt allerlei
Kisten und Felsblocke und muss Minispiele bestehen, um Tiren zu
—  6ffnen. SchlieBlich stehen wir einem Endgegner gegeniiber, der
in jedem der etwa 15 Levels - zwei pro Spielumgebung - auf uns
wartet: in diesem ist es ein Sanddrache, den wir tber ein halbes
Dutzend Mal in unterschiedlichen Bereichen des Levels angreifen
beziehungsweise ihm ausweichen mussen, bevor er schlieBlich das
Zeitige segnet. Heftig, kernig, Conan.

1
;

MX VS ATV 2008

E3-THQ *

PS3, PSZ|RennspleI|EntW|ckler Rainbow Studios |

ber Stock und Steine fiithrt die neueste Ausgabe von THQs Motorcross- und Quad-
U Action-Rennspiel. Sie sollen jetzt frei durch weite Landschaften fahren und dort
entweder nach Lust und Laune herumduiisen oder an bestimmten Orten ein Wettrennen mit
anderen Fahrern starten durfen. Einen Vier-Spieler-Splitscreen-Modus kiindigten die Ent-
wickler ebenso an wie umfangreiche Online-Spielvarianten. Neu sind auch Enduro-Cross-
Rennen: Hier missen Sie in Hallen und Stadien einen Rundkurs meistern, der alle méglichen
Bodenbeschaffenheiten wie Wasser, Kies, alte Reifen und Co. bietet. Um die eigenen Spriin-
ge besser abschatzen zu kénnen, gibt's eine neuartige Helm-Kamera, die nicht wie bisher
dauernd den Lenker im Blickfeld behalt, sondern an Ihre physikalisch korrekt berechneten
Kopfbewegungen gekoppelt ist - die Tabletten gegen Seekrankheit ordern Sie am besten
schon jetzt. Den Offroad-Racer konnten wir leider nicht selbst antesten.

07 | 2007
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BOMBASTISCH Wenn in diesem Spiel etwas
explodiert, dann mit ordentlich Wumms! BiLD: PLAYZONE

38 | pLAYZONE

John Woo presents

Stranglehold

Wir haben die Entwickler in Chicago besucht
und geballert, bis der Bildschirm gliihte!

AUTOR:

er gelegentlich mal Emergency

Room schaut, der weiB, dass
Chicago nicht gerade zu den hibsches-
ten oder warmsten amerikanischen
GroBstadten gehért, aber dennoch
lieBen wir uns gerne dort absetzen. Denn
immerhin durften wir dort den Entwick-
lern von Stranglehold erneut (iber die
Schulter schauen und vor allem endlich
wieder nach Herzenslust alles zu Klump
schieBen, was uns in die Quere kam.

ACTION NEU DEFINIERT

Seit der ersten Prasentation des Spiels
deutet sich an, dass Stranglehold ein ab-
soluter Actionhammer werden kénnte. Die
gradlinige Ballerei definiert sich klar tiber
die dargestellte Action. Ganz im Stile von
Max Payne geben sich Dauerfeuer und ful-
minante Explosionen die Klinke in die Hand

Fakten

¢ Von den Entwicklern
van Psi-Ops

* Umgebungen nahezu
komplett zerstorbar

e Innoffizielle Fortsetzung
des Actionfilms Hard
Boiled

= Deutsche Version wird
entscharft

- mit dem Unterschied, dass Stranglehold
keine heruntergeschraubte Umsetzung
wird, sondern ganz auf die Leistung der
PlayStation 3 zugeschnitten ist. Noch dazu
ist das Bewegungsrepertoire von Inspektor
Tequila um einiges vielseitiger als das des
New Yorker Cops. Ob Teewagen, Treppen-
gelander oder Kronleuchter — unzahlige
Objekte innerhalb der Levels kénnen akro-
batisch in die SchieBereien mit einbezogen
werden. Das ist zwar meist nicht sonderlich
realistisch, aber umso spaBiger.

FISCHERS FRITZE

Unser positiver Eindruck wurde erneut
gefestigt, denn der neue gezeigte Level
machte genau da weiter, wo die bisher ge-
zeigten Abschnitte aufgehort hatten. Mit
Chow-Yun Fat durch Gangsterhorden zu
mahen und dabei die gesamte Innenein-
richtung zu zerfetzen, das klingt nicht nur
spaBig, das ist es auch. Diesmal durften
wir uns in einem Fischerdorf austoben, in
dem es Drogenkiichen auszuheben galt.
Rauchenden Schornsteinen folgend und

www.play-zone.de
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MIES DRAUF Blutverschmiert und angeschossen —
da kann man schon mal sauer werden ... BiLD: PLAYZONE

.

ZERSTORUNGSWUT Gerade in so dekadent ausgestatteten
Umgebungen macht die Zerstorung richtig SpaB. siLo: pLavzon

ﬁ";—-_, L.
IS WAS, DOC? Tequilas Behandlungsmethoden
fiir Riickenleiden sind umstritten. BiLD: pLAYZONE

mit nahezu standig zuckendem Finger am
Abzug ging's durch Wellblechhitten auf
Stelzen. Hier und da konnten wir uns mit
beherzten Schiissen auf die Umgebung
neue Wege ,bauen” und am Ende des
Abschnitts sogar ein Duell meistern.

FEST IM SATTEL

Kurz darauf bestiegen wir einen Helikopter
und klemmten uns hinter das Bord-MG.
Nicht, dass Midway Chicago hier das Rad
neu erfinden wiirde, aber es zaubert ein

breites Lacheln auf das Gesicht eines jeden
erwachsenen Spielers und Actionliebha-
bers, wenn er mit einer machtigen Wum-
me so viel Zerstérung anrichten darf. Nach
wie vor ist es besonders dieses Element
des Spiels, das fir so groBe Begeisterung
sorgte. Mehr noch als in Black ist das
AusmaB der Zerstdrung, die der Spieler
anrichten darf, unglaublich beeindruckend
und faszinierend. Wer als Kind Sandburgen
lieber zerstort als gebaut hat, der darf sich
auf einen heiBen Actionsommer freuen! B

Genre: Action

Hersteller:  Midway

Entwickler:  Midway Chicago

Spieler: 1-7

Termin: 3. Quartal

Weh: www.strangleholdgame.com

EINSCHATZUNG % % % % %

Action-Oper so simpel wie genial.
Spielgewordenes Action-Kino fiir
groBe Kinder mit SpaB an der Zerstorung.




 Von den Machern von
MechAssault und
MechAssault 2: Lone
Wolf

| = Erscheint auch fiir Xbox
360

* Speziell entwickelte
Engine

» Mehrspielermodi flir bis
2u 16 Spieler online

* Zwei-Spieler-Splitscreen-
Koop

* Erscheint im Sommer
2008

FUTURISTISCH Das Charakterdesign ist ziemlich abgefahren
und passt gut zum Zukunfts-Setting. BiLD: LuCASARTS

ANZIEHEND Die ,Vortex"-Granate lasst einen effektgeladenen
Wirbelsturm mit Sogwirkung entstehen. &iLo: (ucasarTs

40 | pLAYZONE

AUTOR: UDO CRNJAK

Was ist eigentlich Next-Gen? Nun,
wenn es nach Lucasarts geht,
bedeutet Next-Gen die Entwicklung
neuer Gameplay-Techniken, die ein véllig
neuartiges Spielerlebnis erschaffen.

Mit Fracture versucht Lucasarts zusam-
men mit Day 1 Studios genau das zu
erreichen. Mittelpunkt des Spiels ist eine
Grafiktechnologie, die es lhnen ermég-
licht, die Umgebung jederzeit radikal zu
verandern. Mehr als ein nettes Gimmick,
machen die Entwickler dieses , Terrain
Deformation”-Feature zum Mittelpunkt
des Gameplays. Davon konnten wir uns
wdhrend einer kurzen Prasentation des
Spiels Uberzeugen.

KLIMAKATASTROPHE SCHON HEUTE
Als Schauplatz haben die Entwickler

den amerikanischen Kontinent im Jahr
2161 gewahlt. Die Welt ist als Folge

von zahlreichen seismologischen und
klimatischen Katastrophen zu groBen
Teilen berflutet. Als Folge der Neuauftei-
lung der Landmassen und aufgrund von
Interessenskonflikten auf den Gebieten
der Genforschung und kybernetischer

Veranderung hat sich die verbleibende
Menschheit in zwei Lager gespalten:

die Atlantic Alliance, bestehend aus
dem verbleibenden Osten der USA und
Europa, und die Republic of Pacifica,
bestehend aus den tbrig gebliebenen
westlichen Teilen der USA und Asien. Als
die politische Situation zwischen beiden
Parteien eskaliert, kommt es zum Krieg
und Sie tbernehmen die Rolle von Mason
Briggs, einem Mitglied der Atlantic Alli-
ance. Leider lieBen sich Chris Norris (PR
Manager Lucasarts) und Jeffrey Gullett
(Production Assistent Lucasarts), die uns
durch die Prasentation gefiihrt haben,
keine weiteren Story-Details entlocken,
wohl aber Genaueres Uber das ,Terrain
Deformation”-Feature.

EIN SPIEL WIE EIN ERDBEBEN

Mithilfe von zahlreichen Waffen und
Granaten kénnen Sie jederzeit den Unter-
grund deformieren. , Tectonic”-Granaten
etwa senken den Boden ab, wodurch Sie
beispielsweise einen Tunnel unter einer
Mauer , graben” kénnen. , Subsonic”-
Granaten sorgen daf(r, dass der Unter-
grund sich aufbdumt - der auf diese Wei-
se geschaffene Erdwall kann als Deckung

www.play-zone.de



ZENTRALES ELEMENT Mithilfe der , Spike“-Granate heben

g

Sie hier das Gitter an und kommen so weiter. Bib

ALLGEGENWARTIGE DECKUNG Mit der , Subsonic”-Granate
kénnen Sie tiberall einen Schutzwall entstehen lassen. ¢

genutzt werden. In einer Situation des
kurzen Levelabschnittes hat Jeffrey Gullett
auf diese Weise ein futuristisches Flak-Ge-
schitz so weit angehoben, bis es in eine
Laser-Barriere hineinragte und dadurch
zerstort wurde. Spater flihrte er uns auch
die ,Vortex"-Granate vor, die zunachst
ein Loch in den Boden reiBt, wo dann

ein machtiger Wirbelsturm entsteht, der
alle nahe stehenden Objekte und Feinde
anzieht und vernichtet. Die vierte Granate
im Bunde ist die ,Spike"-Granate, die
eine Felssaule an der Detonationsstelle
entstehen ldsst. In dem uns gezeigten
Levelabschnitt nutzte Jeffrey Gullett so
eine Sdule, um ein Gitter anzuheben und
so in den darunter liegenden Bereich zu
gelangen. Aber auch die Sekundarfunk-
tionen der Waffen haben eine terrain-
beeinflussende Wirkung. Wahrend Sie mit
dem MG die Umgebung quasi ,kugel-
weise” abtragen konnen, steht lhnen mit
dem Raketenwerfer eine Art Erdtorpedo
zur Verfligung, der sich entlang der
Schussrichtung durchs Erdreich buddelt
und dann auf Knopfdruck explodiert. Die
Zweitfunktion der Schrotflinte verschieft
ein gebiindeltes Projektil, das an Wénden
abprallt und ebenfalls auf Knopfdruck
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detoniert. Obwohl das , Terrain Defor-
mation”-Feature ziemlich eindeutig den
Mittelpunkt von Fracture darstellt, wollen
die Entwickler dem Titel die notige Ab-
wechslung in Form von Vehikel-Passagen
und Bosskampfen verleihen. Auch eine
ausgepragte Mehrspieler-Variante, mit ei-
ner Mischung aus den traditionellen Spiel-
modi und speziellen Varianten, in denen
die Umgebung und deren Deformierung
eine entscheidende Rolle spielen wird, soll
enthalten sein. Mehr dazu will Lucasarts
erst auf der Games Convention in Leipzig
verraten. Wir dirfen gespannt sein, wie
sich Fracture bis dahin entwickelt, interes-
sant klingt es auf jeden Fall. B

VORSCHAU
FRACTURE

Genre: Action

Hersteller:  Lucasarts

Entwickler:  Day 1 Studios

Spieler: 1-2 (-16 online)

Termin: Sommer 2008

Weh: www.fracturegame.com

EINSCHATZUNG NICHT MOGLICH

Die Deformierung der Umgebung als Gameplay-
Element klingt ziemlich viel versprechend, ist
aber noch ziemlich unspektakular verpackt.

Vorschau | PlayStation 3 e

INTERVIEW mit Chris Norris und Jeffrey Gullett

s>Terrain Deformation soll
uberall funktionieren<c

Nach der Prasentation von
Fracture hatten wir noch
Gelegenheit, Chris Norris,

PR Manager (re.), und Jeffrey
Gullett, Production Assistent
(li.) bei Lucasarts einige
Fragen zum Spiel zu stellen.

Wird das Deformation-Feature immer und {iberall
einsetzbar sein oder gibt es irgendwelche Grenzen?
JEFFREY GULLETT: Ja, es wird Grenzen geben, zum
Beispiel eine harte Felswand, die durch die Granaten nicht
beeinflusst werden kann. Aber der Umstand, wie viel von
der Umgebung verandert werden kann, liegt in der Hand
der Designer. Es wird also nicht méglich sein, kilometerweit
ins Erdreich vorzudringen. Allerdings wollen wir auch sicher
gehen, dass der Spieler nirgendwo hangen bleibt. Wir ach-
ten ganz speziell darauf, dass der Winkel von jedem Hiigel
oder von jedem Loch ausreicht, um den Hiigel hinauf oder
aus dem Loch heraus zu klettern.

Die Méglichkeit, die Umgebung zu zerstéren, kennt
man bereits aus Spielen wie Red Faction Ii. War der
Titel eine Inspirationsquelle fiir Sie?

JEFFREY GULLETT: Nun, nicht wirklich. Die Art, wie dieses
Feature in Red Faction Il zum Einsatz kam, war eine ganz
andere. Wir wollen, dass der Spieler dieses Feature tiberall
anwenden kann und nicht nur im Rahmen eines geskripte-
ten Events. Wissen Sie, , Terrain Deformation” soll tiberall
funktionieren. Red Faction Il weist in gewisser Weise schon
Parallelen zu Fracture auf, allerdings wollten wir, dass der
Spieler viel mehr Kontrolle tiber dieses Technik hat.

Wird es auch maglich sein, Wande oder Teile von
Geb&uden auf diese Art und Weise zu zerstéren?
JEFFREY GULLETT: Einige der Waffen haben auch einen
Einfluss auf die Wande, die Trummer werden dann zu
physikalischen Objekten. Wenn Sie den Steinturm, den
Sie durch die , Spike"-Granate entstehen lassen kénnen,
in die Luft sprengen, kénnen die Trimmer auch Gegner
verletzen.

Wann haben Sie mit der Entwicklung begonnen?
CHRIS NORRIS: Fracture hat, was das angeht, im Grunde
zwei Vergangenheiten.

JEFFREY GULLETT: Das ist beides schon eine Weile her.
Die urspringliche Idee kam damals von Denny Thorley,
dem Prasidenten von Day 1 Studios. Es ist ziemlich genau
zwei Jahre her, dass er und sein Team die Idee zu Fracture
hatten und das Konzept zum Spiel um die Technologie
herum erstellten. Mit der eigentlichen Entwicklung haben
sie dann vor ungefahr 17 Monaten begonnen.

pLAYZONE | 41



S <o 3 [ Vord

DER HIMMEL BRENNT In dieser Stadt werden Sie sich
wahrscheinlich frei fortbewegen konnen. siLo: activision
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er Entwicklung

Call of Duty 4
Modern Warfare

AUTOR

us dem Genre der Zweiter-Welt-

kriegs-Shooter ist so langsam die Luft
raus. Ein Setting kann eben nicht endlos
oft wiederholt werden, ohne irgendwann
langweilig zu werden. Dachten sich
scheinbar auch die Entwickler des vierten
Call of Duty und présentieren im Trailer
stolz ein vollig neues Setting fur ihre Serie.
Gut, Ubergeschnappte Terroristen im Mitt-
leren Osten sind auch nicht unbedingt ein
Novum, nichtsdestotrotz macht das erste
Bild- und Videomaterial Lust auf mehr.

KOSMOPOLITISCH

Das liegt vor allem an den verschiedenen
Umgebungen, die der Trailer andeutet.
Staubige StraBenzlge, dichte Walder und
sogar ein scheinbar von Terroristen geka-
pertes Flugzeug und ein Tanker scheinen
zu den Schauplatzen zu gehéren. Dabei
soll man eine fir Ego-Shooter-Verhélt-
nisse relativ groBe Bewegungsfreiheit
genieBen kénnen. Zwar werden Sie nicht
tun und lassen kénnen, was Sie wollen,
aber zumindest sorgen verschiedene Vor-
gehensweisen dafir, dass Sie Missionen
stets auf verschiedene Art l6sen kénnen.

Gut aussehende
HD-Terroristen fiir
Krawall-Party im
Mittleren Osten gesucht.

MODERNE KRIEGSFUHRUNG

Die Neuerungen beschranken sich
allerdings nicht nur auf das im Trailer an-
gedeutete Setting. Wie uns die Entwickler
verraten haben, wird auch das Gameplay
von der Hardwarepower der PS3 profi-
tieren und einen gewaltigen Schritt nach
vorne tun. Ein schones Beispiel hierflr sind
die Waffen. Bislang war es so, dass man
Gegner mit starkeren Wummen einfach
nur schneller ausschalten konnte als
beispielsweise mit einer kleinen Handfeu-
erwaffe. In Modern Warfare werden Wir-
kung und Ballistik aber weitaus komplexer

WWW.play-zone, de
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HIPPIE Dieser Soldat sucht einen Baum, den er umarmen kann. Doch alles,
was er findet, sind Autowracks und Terroristen. Schade. giLp: AcTVISION

SAUWETTER Ob der Tanker ein spielbarer Level werden wird, ist noch ungewiss.
Die im Trailer gezeigten Szenen sehen aber richtig cool aus. VISION

und realistischer zu spuren sein. Mit einem
schweren Maschinengewehr werden Sie
sogar durch Wénde und Decken feuern
kénnen. Ein kleines Detail, das aber sicher
zum Realismus beitragen wird und die
Umgebungen weitaus weniger statisch
erscheinen lassen wird, als noch in vorigen
Teilen der Serie. Wie oft haben Sie sich
schon gewundert, warum der gegnerische
Soldat nicht getroffen wird, obwohl er
lediglich hinter einer diinnen, lochrigen
Holzdiele steht? Wer gleich die ganze
Umgebung in Schutt und Asche legen
will, wirft hingegen eine Granate, deren
Schockwelle ganze Wénde niederreiBen
kann. Ein GroBteil der Umgebung wird
tatsdchlich beeinflussbar sein. Dank aus-
gekltgelter Physik-Engine sorgen herum-
fliegende Trimmer, explodierende Autos
und aufsteigende Staubwolken fir eine
realistische Atmosphare solch aufreibender
Kampfszenen.

07 | 2007

KRIEG IN SCHON

Damit Call of Duty 4: Modern Warfare
auch dann was hermacht, wenn Sie
gerade mal nicht wild herumballern,
sondern heimlich, still und leise durch die
Umgebung schleichen, will man grafisch
mit Titeln wie Elder Scrolls konkurrieren
kénnen und sie sogar (iberholen. Ein stol-
zes Ziel, ein Blick auf die Screenshots und
den Trailer aber verrat, dass das Vorhaben
durchaus Frichte tragen dirfte. An Deck
des Tankers peitscht der Regen fast splir-
bar ums Gesicht, an Bord eines Helikop-
ters betrachtet man eine kriegsgebeutelte
Stadt, aus deren staubigen StraBenziigen
Rauch aufsteigt, Autowracks dienen
tagsiiber als dynamische Lichtquellen,
wahrend nachts ein Wald in sanftes
Mondlicht getaucht wird. Damit die dichte
Atmosphdre nicht gestort wird, verzichten
die Entwickler zudem weitestgehend auf
Bildschirmanzeigen. Wenn Sie beispiels-

BOMBENSTIMMUNG Partikeleffekte und andere grafische

Spielereien sorgen fiir dichte Atmosphére. 8.

weise die Waffe wechseln, geben lediglich
kurze Einblendungen Informationen iiber
den aktuellen Munitionsvorrat. Wenn das
alles noch wie angekiindigt mit sauberen
60 Frames pro Sekunde laufen wird, steht
uns ein optischer Leckerbissen ins Haus.
Auf den wir allerdings noch etliche Zeit
warten mussen. Call of Duty 4 erscheint
voraussichtlich erst Ende des Jahres. B

VORSCHAU
COD4:MODERN WARFARE

Genre: Ego-Shooter

Hersteller:  Activision

Entwickler:  Infinity Ward

Spieler: Nicht bekannt

Termin: Ende 2007

Web: www.charlieoscardelta.com

EINSCHATZUNG NICHT MOGLICH

Das kdnnte was werden. Obwohl wir von Kriegs-
Shootern die Nase voll haben, machen uns die
tolle Optik und das Setting Lust auf mehr.

PLAYZONE
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CITY SLICKER Die Spielwelt wurdr um 50 Prozent vprgroPert
und lasst lhnen spielerische Freiheiten. BiLD: AcTIvVISION

Fakten
* Neue Moves und
Koembomaglichkeiten

* Um 50 Prozent
vergroBerte Spielwelt

* Neuartiger Videoeditor

» Drei Skater-Klassen
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Tony Hawk's
Proving Ground

Wecke den Tiger in dir! Next-Gen-Tony iiberrascht mit neuen Ideen.

AUTOR: OF

D ie Next-Generation lechzt nach
Innovationen. Die PS3 wirbt zurzeit
mit groBen Namen und noch gréBeren
Zahlen. Ob Final Fantasy 13, Devil May Cry
4 oder Metal Gear Solid 4: Die Marken
dieser Schwergewichte haben sich schon

vor langer Zeit erfolgreich etabliert und sind

langsam, aber sicher in die Jahre gekom-
men. Nun gilt es, die Spieltitel wieder in
den Fokus zu rlicken und die arabischen

Ziffern in den Schatten zuriickzudrangen.
Ein Motto, das sich die Tony Hawk‘s-Ent-
wickler Neversoft bei ihrem neuesten PS3-
Spréssling zu Herzen genommen haben.
Statt eines erneuten Tony-Aufgusses mit
der machtigen Neun im Nacken kommen
die Entwickler gleich auf den Punkt: Tony
Hawk's Proving Ground verspricht der
alteingesessenen Serie frischen Wind ein-
zuhauchen. Ein Wind, der Activision seitens
EA bereits mdchtig entgegenweht: Denn
mit Skate schickt sich der Software-Gigant

HEELFLIP Dank der erweiterten Nail-The-Manual-Option kénnen
Sie solche Kunststiicke bequem kombinieren. BiLp: Acti

an, den alten Tony von seinem Skateboard
zu wehen. Wird der Birdman das Gleichge-
wicht halten kénnen?

DES SCHNEIDERS NEUE SKATER

Er wird es zumindest versuchen: ,Das
groBte und komplexeste Tony Hawk-Spiel
aller Zeiten”, verspricht Neversofts Pra-
sident Joel Jewett. Als erste Sanierungs-
maBnahme haben sich die Entwickler die
Spielwelt zur Brust genommen: Der titel-
gebende Proving Ground (,, Teststrecke”)




FAST AND FURIOUS Mit dem Aggro-Kick konnen sich die
Hardcore-Skater einen kleinen Boost ergaunern. 8iLo: A

wird um satte 50 Prozent vergroBert wer-
den und lasst Ihnen nun weitaus mehr
Freiheiten. Diese sind auch tatséachlich
ndtig, denn auch die aus dem Vorgénger
entsprungenen Nail-the-Trick-Mandver
wurden erweitert. Dank der Nail-the-
Manual-Option werden Sie in der Lage
sein, jederzeit und ,on the fly” die neu
hinzugekommenen Nail-the-Grab-Moves
auszufiihren. Per Knopfdruck kdnnen
Sie so einen nahezu unendlichen Mix
aus NTTs und NTGs aneinanderreihen
sowie Heelflips und Kickflips mihelos
kombinieren.

Damit lhre Skate-Kombos nicht
véllig unbeachtet bleiben, hat Neversoft
eine Art Videoschneideprogramm ins
Spiel integriert. Somit konnen Sie lhre
Komboketten jederzeit aufzeichnen, mit
audiovisuellen Effekten spicken und das
Endresultat nach Belieben zurechtschnei-
den. Wenn die Entwickler nicht an ihren
hochgesteckten Zielen scheitern, kénnte
es sogar moglich sein, lhre Filmschnipsel
via Playstation Home hochzuladen und
fur jedermann sichtbar zu machen. Einen
Haken hatte die Sache allerdings: lhre
selbst kreierten Skater-Videos mussten
auf eine Minute Laufzeit beschrénkt sein.

SKATER'S GALORE

Da das Trickrepertoire erweitert wurde,
kénnen Sie in THPG nun aus drei Skater-
Klassen wahlen, jede mit ihren individu-
ellen Fahigkeiten: Star-Fahrer, Hardcore-
Fahrer und Rigger. Zur ersten Kategorie
gehdren GroBen wie Tony Hawk, Ryan
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Sheckler, Arto Saari und Jereme Rogers.
Nur dieses Fahrerfeld hat die Gabe, mit
der Kamera zu hantieren. So kénnen bei-
spielsweise neue, attraktivere Sponsoren
an Land gezogen werden.

Das Hardcore-Feld setzt sich aus den
Herren Mike Vallely, Andrew Reynolds,
Lance Mountain und Dustin Dollin
zusammen, die per ,Aggro Push” auch
in den heikelsten Situationen Contenance
bewahren. Mit dem Aggro-Kick hingegen
kénnen sich die Skater zusétzlichen
Speed verleihen.

Die Rigger stellen die Architekten der
Spielwelt dar: Daewon Song und Jeff
King sind in der Lage, ihre Umgebung mit
diversen Skater-Accessoires zu schmu-
cken (etwa Stangen, Schienen etc.),
um sich so ihren Weg sprichwartlich zu
pflastern. Alle drei Skater-Klassen sollen
des Weiteren Uber ganz individuelle
Tricks und Statistiken verfiigen. Ob die

K

KLETTERAFFE Neben ihren architektonischen Fahigkeiten sind die
Rigger auch im Klettern bestens ausgebildet. &

VISION

Boost- und Speed-Werte dhnlich wie bei
einem Rollenspiel aufristbar sein werden,
steht indes nicht fest. Ebenfalls unklar

ist, ob die Stadt (ein Mix aus Baltimore,
Philadelphia und Washington) einem
Echtzeit-Wettersystem unterliegt. Eines
aber scheint sicher: Selbst auf windigem
Terrain hat der gute Tony die besten
Chancen, sein Gleichgewicht zu halten. B

VORSCHAU

THPG
Genre: Sportspiel
Hersteller:  Activision
Entwickler:  Neversoft
Spieler: Nicht bekannt
Termin: Ende 2007
Web: http://activisionvip.de

EINSCHATZUNG NICHT MOGLICH

Wenn alle Neuerungen sauber ins Spiel eingebaut
werden, hat Tony Hawk auch im neuesten Teil die
besten Chancen auf den Genre-Thron.

SKATER BOY Je nach Wahl der Skater-Klasse konnen Sie




A

HOLLYWOODREIF Jede Mission ist geni
und geizt nicht mit kinoreifer Action. siLo

Fakten

* PS3-exklusiver Koop-
Modus: Coop
Exfiltration

* 14 zusatzliche
Mehrspieler-Karten aus
GRAW, Ghost Recon 2
und Summit Strike

* Filmische Inszenierung

* Spezielle Motion-
Sensor-Steuerung

AUTOR: UDO CRNJAK

achdem wir lhnen Ubisofts Taktik-

Shooter bisher nur anhand von
Xbox-360-Versionen vorstellen konnten,
hat sich jetzt endlich eine PS3-Version
der fulminanten Action-Bombe in unserer
Redaktion eingefunden. Klar, dass wir
Ihnen erste Eindrlicke der Sony-Fassung
nicht vorenthalten méchten.
Kurz nachdem die Blu-ray den Wegq ins
Laufwerk hinter sich hatte und das Spiel
startete, machte sich bei uns Erleichte-
rung breit. Zum Gliick hat Ubisoft aus
den Fehlern, die wéhrend der Portierung
von Splinter Cell Double Agent gemacht
wurden, gelernt. GRAW 2 macht optisch
einen sehr guten Eindruck. Zwar reicht
die Grafikqualitat insgesamt betrachtet
nicht ganz an die Xbox-360-Version he-
ran, aber die Unterschiede liegen im De-
tail und fallen nur im Direktvergleich und
bei naherer Betrachtung auf. Vielmehr ist
wichtig, dass die packende Inszenierung
auch auf der PS3 zu keinem Zeitpunkt
ihre Wirkung verfehlt und Ghost Recon

PS3-EXKLUSIV Sie kdnnen die Drohnen nun mithilfe
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verl.

SIMPEL, ABER EFFEKTIV Die Auswahl der Befehle ist ein-
fach gehalten und passt immer zur Situation. iLo )

GBhost Recon Advanced Warfig

So spielt sich die PlayStation-3-Version des Action-Krachers.

Advanced Warfighter 2 somit auch auf
der PS3 zu einem spielbaren Hollywood-
Blockbuster wird.

EXTRA FUR DIE PS3

Die Steuerung wurde sehr gut an den
Sixaxis-Controller angepasst. Die Ent-
wickler haben sich sogar etwas Neues
einfallen lassen. So kénnen Sie nun Ihren
Charakter und die Drohnen durch die
Motion-Sensor-Steuerung bewegen.
Durch Auf- und Ab-Bewegungen gehen
Sie in die Hocke und stehen wieder auf.
Bewegen Sie den Controller zur Seite,
fhrt Ihre Figur eine Seitwartsrolle aus.
Um einen Vorwdrts-Hechtsprung in die
liegende Position auszufiihren oder um
aus vollem Lauf in die Hocke zu rut-
schen, flihren Sie den Sixaxis-Controller
entweder nach vorne oder ziehen ihn an
sich heran. Zu guter Letzt kénnen Sie in
der Scharfschiitzenoptik das Fadenkreuz

bewegen. Darliber hinaus haben die
Entwickler den Mehrspielermodus speziell
fur die PlayStation-3-Version erwei-

tert. Neben den urspriinglichen Karten
der Xbox-360-Version werden Sie 14
zusatzliche Maps aus vergangenen Ghost
Recon-Spielen und sogar einen komplett
neuen Koop-Spielmodus namens ,Coop
Exfiltration” vorfinden. W

VORSCHAU
GRAW 2
Genre: Taktik-Shooter
Hersteller:  Ubisoft
Entwickler:  Ubisoft Paris/Tiwak, Red Storm
Spieler: 1-4 (-16 online)
Termin: Juni 2007
Web: www.ubisoft.de

EINSCHATZUNG * % % % *

Auch auf der PlayStation 3 macht der Bombast-
Shooter eine gute Figur — nicht zuletzt wegen
der Sony-exklusiven Zusatzinhalte.

I ABWECHSLUNG Die Helikopter-Passagen bnngen

die nétige Abwechslung ins Spiel. ¢

www.play-zone.de



>> Wie versprochen, hat man an
der Technik des Spiels gefeilt. <<

E'I

!

KANONENFUTTER Fiir Optimus sind diese
Gegner kein Problem. BILD: ACTIVISION

Transformers - The Game 4

Das schont die Umwelt: Bei der Riickkehr der Robo-Giganten
gehen sogar die Autos zu FuB.

AUTOR: ONUR YILDIRANCAN

Is uns Activision vor wenigen Wochen
Aeine noch recht frithe Version von
Transformers prasentierte, war Skep-
sis angebracht. Zu unfertig wirkte die
Spielmechanik, sodass man uns seitens der
Entwickler Besserung versprach. Nun tru-
delte eine fortgeschrittenere Version der
Blechmonster ins Haus — und Activision
hielt sein Versprechen.

ZERSTORUNGSORGIE
Am brachialen Gameplay hat sich indes
wenig verandert: Wahlen Sie einen von ins-
gesamt neun steuerbaren Transformers und
wiiten Sie durch eine frei zerstorbare Stadt.
Wahlweise aufseiten der Autobots oder
Decepticons schlagen Sie mit einem An-
griffsbutton alles kurz und klein, was nicht
niet- und nagelfest ist. Gelegentlich ist
sogar etwas Taktieren angebracht: Schnap-
pen Sie sich Teile des StraBenverkehrs als
fliegende Geschosse und bewerfen Sie
einen wild gewordenen Transformer. Nur
so lasst sich der Schutzschild einiger beson-
ders méchtiger Feinde zerkratzen.
Selbstredend kénnen sich die Spielzeug-
roboter auch jederzeit verwandeln. Eine
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» Neun Transformers
steuerbar

* Komplett
zerstorbare Stadt

* Kampagnen mit
Autobots und
Decepticons spielbar

B« Jederzeit verwandelbare G
Transformers

2

RASANT Mit BumbleBee kénnen Sie sich in Echtzeit in einen flinken Boliden
verwandeln und durch die Stadt rasen. BILD: ACTIVISION

wirkliche Hilfe ist die Verwandlungskunst
des Autobots Bumble-Bee. Dieser kann
sich jederzeit per Knopfdruck in einen
schicken Autobahn-Raser verwandeln.
Gut so, denn in einigen Missionen muissen
Sie packende Kopf-an-Kopf-Rennen quer
durch die Stadt bestreiten. Der Decepticon
Blackout ist hingegen eher lauffaul: Als
Helikopter ist er in luftigeren Gefilden
unterwegs und nimmt ganze Militarbasen
aus sicherer Distanz aufs Korn.

Wie versprochen, hat man auch an der
Technik des Spiels gefeilt: Das Spielge-
schehen lduft nun flUssiger ab und die
Robo-Helden sind mit einer ordentlichen
Portion Details ausgestattet. Besonders
die geschmeidigen Verwandlungen der
Transformers sind duBerst gelungen.
Allerdings leidet die Ubersicht noch unter
der enormen Zerstérungswut: Die Kamera
kann gelegentlich den Dienst verweigern.

VORSCHAU
TRANSFORMERS
Action

Genre:

- i Hersteller:  Activision
Auch ist die Lock-on-Funktion noch nicht L Entwickler:  Traveller's Tales
ausgereift und Iasst lhre Gegner immer Spieler: 5. Juli 2007

. Termin: 1

wieder mal aus dem Bildzentrum hiipfen.
Schén zu sehen, dass unsere Kritik nicht
ungehort blieb und das Spiel einen bes-
seren Eindruck macht als noch im letzten
Monat - ein brillantes Action-Inferno
sollten Sie aber dennoch nicht erwarten. B

www.activisionvip.de

Dank frei zerstorbarer Umgebung konnte uns
ein launiger Action-Kracher ins Haus stehen.
Leider ohne besonderen Tiefgang.



MOST WANTED
Die kommenden Hits

Hier finden Sie die neuesten Infos zu den wichtigsten kommenden Spielen.

GRAND THEFT AUTO | S

Hersteller: Rockstar Games

Zahlreiche neue Infos zum heiB ersehnten vierten Teil der Reihe drangen
im letzten Monat ans Tageslicht. GroBte Ankiindigung: Es wird eine Special
Edition geben, die fiir knapp 90 Euro Extras wie ein Arthook, eine Musik-
CD, ein Schliisselband und einen Seesack (!) enthalt. Infos zum eigentli-
chen Spiel gibt's natiirlich auch und so konnten wir in Erfahrung bringen,
dass man zukiinftig den Kofferraum eines Fahrzeugs benutzen kann, umso &
beispielsweise Ausriistung und Waffen stets verfiighar zu haben. Ebenfalls
interessant: Zu FuB soll die Durchquerung der Metropole mindestens eine
Stunde dauern, was auf gigantische AusmaBe hindeutet. Neben der bereits
bekannten U-Bahn soll es diesmal auch Busse geben, die den Spieler fiir
kleines Geld von A nach B bringen. Viele Ideen, die wir bereits aus True
Crime: New York City kennen und die dort schon fiir ein angenehmeres
Gangsterleben gesorgt haben. Fehlen nur noch Checkpoints ...

P53 GRAND THEFT AUTO IV 19. OKTOBER 2007 ACTION

KILLZONE | M.

Hersteller: Sony

BURNOUT | s

Hersteller: Electronic Art:

Da hatten wir uns wohl zu friih gefreut. Eine Vorschauversion oder we-
nigstens ein paar Spieleindriicke sind immer noch nicht in Sicht, lediglich
Bilderstudien zur iiberarbeiteten Crash-Technolgie gdnnte uns EA.

Alles sehr beeindruckend, aber was wir brauchen, ist das Spiel. Jetzt!

Kaum zu glauben, aber
es gibt neue Infos zu
Killzone auf der PlaySta-
tion 3! Auf der E3 (11.
bis 13. Juli 2007) soll
der Titel spielbar sein
und es soll vor der Ver-
offentlichung des Spiels

einen offentlichen Beta-
Test geben. Vorfreude ist
halt doch die schénste
Freude, oder?

BILD: SONY ILD: ELECTROMIC ARTS

P53 KILLZONE NICHT BEKANNT EGO-SHOOTER P53 BURNOUT PARADISE HERBST RENNSPIEL
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GRAN TURISMO | g qum

Hersteller: Sony

Das wird eine Menge
Arbeit fiir die Grafiker:
Jeder Wagen in Gran
Turismo 5 soll eine Cock-
pit-Perspektive erhalten.
Ob sich dieser Aufwand in
einem spateren Veroffent-
lichungsdatum nieder-
schlagt, bleibt vorerst

¢ abzuwarten, Des Weiteren
sollen alle Fahrzeuge im
Spiel dber ein Schadens-
modell verfiigen — das
glauben wir allerdings
erst, wenn wir es sehen,
Neue Bilder dagegen sind

2 GRAN TURISMO 5 NICHT BEKANNT ~ RENNSPIEL
immer noch Mangelware.

GRAN TURISMO MOBILE NICHT BEKANNT RENNSPIEL

METAL GEAR SOLID | 4

Hersteller: Konami

Die Informationsdiirre beziiglich
Metal Gear Solid 4 halt noch
immer an und ist erschreckend.
Einziger Lichtblick: Aus Ge-
schaftsplanen von Konami geht
hervor, dass der Titel noch im
laufenden Geschaftsjahr (bis
31. Marz 2008) erscheinen soll.

NICHT BEKANNT ~ ACTION-ADVENTURE

FINAL FANTASY | 4 o=

Hersteller: Square-Enix

BILD: SQUARE-ENIX
Seit der E3 im letzten
Jahr drangen fast keine
Informationen zu Final
Fantasy XI/l ans Licht und
i auch diesen Monat gab's
nicht viel in Erfahrung
zu bringen. Die einzige
echte Neuigkeit ist eine

Enttauschung: Laut Fir-
menprasident Yoichi Wada
wird der Titel nicht mehr
im laufenden Geschafts-

jahr (bis 31. Marz 2008)
| erscheinen. Rollenspielfans G
miissen also wieder einmal ¥ FINAL FANTASY XIIl 2008 ROLLENSPIEL

viel Geduld beweisen. | FINALFANTASYVERSUSXIl 2008 ROLLENSPIEL J

CRISIS CORE: FF VIl NICHT BEKANNT ROLLENSPIEL
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Info-Center | Most Wanted

Was sonst noch kommt;
RAINBOW SIX VEGAS [ i |

Hersteller: Ubisoft

Termin: 2007

Genre: Taktik-Shooter

Die PS3-Version hat iiberzeugt, jetzt muss der PSP-
Ableger unter Beweis stellen, was in ihm steckt.
Wir warten leider immer noch auf eine Version ...

NEED FOR SPEED PROSTREET 4S8

BILD: EL INIC-ARTS
Hersteller: Electronic Arts
Termin: 2007

Genre: Rennspiel

.Weg von der StraBe” lautet das Motto des
Nachfolgers der erfolgreichen Rennspielserie. Auf
Rennkursen geht's bei Tageslicht um die Wurst.

HEAVENLY SWORD

BILD: SONY

Hersteller: Sony

Termin: 2007

Genre: Action

Auf Sonys Gamers Day (siehe ab Seite 20) gab's
nur wenig vom Spiel zu sehen, in der nachsten
PLAYZONE gibt's hoffentlich die volle Packung.

ARMY OF TWO

Hersteller: Electronic Arts

Termin: 2007

Genre: Action

EA hélt sich fiir unseren Geschmack viel zu bedeckt
zur Koop-Ballerei. Wir wollen mehr vom vielverspre-
chenden Actiontitel sehen!



TERMINE

PlayStation 2 .

Zuletzt erschienen:

Tomb Raider:
Anniversary
Genre: Action-Adventure

Wertung: 91%
Hervorragendes Remake des
Klassikers in Prachtoptik

Orden des Phonix

Wertung: 75%

Harry Potter und der

Genre: Action-Adventure

Brauchbare Filmumsetzung
fiir Fans und jiingere Zocker.

PlayStation Po

rtable

Zuletzt erschienen:

Harry Potter und der
Orden des Phonix
Genre: Action-Adventure
Wertung: -%

Die portable Umsetzung des
Filmhits kam leider zu spat.

Pac-Man Rally

Genre: Rennspiel
Wertung: -%
Der gelbe VielfraB lieB sich

nicht in der Redaktion blicken.

Tomb Raider:
Anniversary

Genre: Action-Adventure
Wertung: —%

Ganz knapp verpasste Lara auf
der PSP den Redaktionsschluss.

Juli/Auqust

PlayStation 3

Zuletzt erschienen:

Parappa the Rapper 1. Juli
Rainbow Six Vegas Juli
| R 20. Juli

Juli/August

Fantastic Four: Rise of the Silver Surfer Juli
Ratatouille 20, Juli
Transformers 28. Juni

2007

Genre: Action

Wertung: —%
Sollen wir diesen Kase
wirklich noch testen?

Mobile Suit Gundamw

Spider-Man 3

Genre: Action
Wertung: 78%

Kein Meilenstein, aber
durchaus launige Action

The Elder Scrolls IV:
Oblivion

Genre: Rollenspiel
Wertung: 90%
Opulentes Abenteuer mit
herausragender Optik

I I,’-::‘g-n.:: =]

Untold Legends:
Dark Kingdom

Wertung: 69%

spiel von der Stange

Genre: Action-Rollenspiel

Glanzloses Action-Rollen-

Juli/August

Fantastic Four: Rise of the Silver Surfer Juni
Harry Potter und der Orden des Phénix 28. Juni
Ninja Gaiden Sigma Juni
Rainbow Six: Vegas Juni
SingStar 25, Juli
Stuntman: Ignition August
The Darkness 29, Juni
Transformers 28. Juni
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2007

Ghost Recon Advanced Warfighter 2

Afrika 2007
Armored Core 4 2007
Army of Two 2007
Assassin's Creed November
Beowulf Ende 2007
BlackSite: Area 51 Sommer
Bladestorm: The Hundred Years War 2007
Brothers in Arms: Hell's Highway 2007
Burnout Paradise Herbst

Alone in the Dark November
Crash of the Titans Ende 2007
Dawn of Mana 2007
Der Goldene Kompass 4. Quartal
FIFA 08 Herbst
Alien Syndrome Sommer
Castlevania: The Dracula X Chronicles Herbst
Coded Arms Contagion September
Crazy Taxi: Fare Wars Sommer
Crisis Core: Final Fantasy VIl 2007
Der Goldene Kompass 4. Quartal

Earthworm Jim Nicht bekannt

FIFA 08 Herbst
Ghost Recon Advanced Warfighter 2 2007
Gran Turismo 4 Mobile Nicht bekannt
Hellboy Herbst
Call of Duty 4: Modern Warfare

Clive Barker's Jericho Herbst
Colin McRae: DIRT August
Der Goldene Kompass 4. Quartal
Eight Days 2007
Enemy Territory: Quake Wars Ende 2007
Eye of Judgement 2007
Fatal Inertia 2007
FIFA 08 Herbst
Final Fantasy Versus XiI 2007
Final Fantasy XIll 2007
Frontlines: Fuel of War 4, Quartal
Golden Axe 2007
Grand Theft Auto IV 19. Oktober
Guitar Hero lll Herbst
Half-Life 2: Orange Box 2007
Haze Ende 2007
Heavenly Sword 2007
Heavy Rain 2007
Haist 4. Quartal
Hellboy 4. Quartal
Hot Shots Golf 5 2007
Indiana Jones 2007
John Woo presents Stranglehold Sommer
Juiced 2: Hot Import Nights September
Killzone 2007
L.A. Noire 2007

Guitar Hero Encore: Rocks the 80s August
Guitar Hero lll Herbst
Juiced 2: Hot Import Nights September
Kdnige der Wellen 20. September
Obscure Il September
Phantasy Star Universe; Ambition of llluminus  Herbst
Rogue Galaxy 2007
Stuntman: Ignition August
Totally Spies! 2007
Valkyrie Profile 2: Silmeria 2007
WWE SmackDown vs. RAW 2008 4, Quartal
Juiced 2: Hot Import Nights September

Kdnige der Wellen 20. September

SEGA Rally Herbst
Silent Hill Qrigins Herbst
Smash Court Tennis 3 2007
Spider-Man 3 2007

Star Wars Battlefront: Renegade Squadron Ende 2007
Steel Horizon September
The Elder Scrolls Travels: Oblivion 2007

Tony Hawk's Project 8 Nicht bekannt

Worms: Open Warfare 2 3. Quartal
WWE SmackDown vs, RAW 2008 4. Quartal
Lair 2007
Medal of Honor: Airborne 2007
Mercenaries 2: World in Flames 4. Quartal
Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 2007
Monster Kingdom 2007
NBA Live 07 2007
Need For Speed ProStreet 4. Quartal
Ratatouille Sommer
Ratchet & Clank Future: Tools of Destruction ~ Herbst
Rogue Warrior Herbst
Sega Rally Herbst
Skate Herbst
SOCOM U.5. Nawy SEALs: Confrontation 4. Quartal
Star Wars: The Force Unleashed Nicht bekannt
Tekken 6 2007
The Club 2007
The Getaway 3 2007
The Qutsider 2007
The Wheelman 2007
TimeShift Herbst
Tom Clancy's Endwar 2007
Turning Point 4. Quartal
Turok 2007
Uncharted: Drake's Fortune 2007
Unreal Tournament 3 2007
Warhawk Herbst
WWE SmackDown vs. RAW 2008 4. Quartal

www.play-zone.de



LESER-CHARTS
Das aberwitzige

Rennspiel bleibt an
der Spitze der P53-
Charts.

All-Time-Classic: Nur
der Nachfolger ist
beliebter als Final
Fantasy X!

Platz | Vormonat | Titel Monat

1 1 |MotorStorm 2 1| 1 Final Fantasy XII 3

2 | 2 |Resistance: Fall of Man 2 2 | 2 Final Fantasy X 53
3 | NEU | The Elder Scrolls IV: Oblivion 1 3| 5 GodofWar 5

4 'NEU Call of Duty 3 1 4 | 3 Grand Theft Auto San Andreas {30 |
5| 3 |GranTurismo HD Concept 2 5 | WE |Resident Evil 4 ) 15
MOST WANTED MOST WANTED

Es werden noch BILD: ROCKSTAR Fiir unsere Leser- ae

Wetten angenommen, Charts erschien Tomb

ob GTA IV bis zum Raider Anniversary zu

Release im Herbst
noch mal von der
Spitze der Most-
Wanted-Charts
gestoBen wird.

Platz | Vormonat | Titel Monat

spat, hier lag der Titel
allerdings klar vorne.
Beste Chancen fiir
einen hohen Einstieg
in die Leser-Charts!

BitD: PLAYZONE

Platz | Vormonat | Titel Monat

1 1 |Grand Theft Auto IV 7 1| 2 |Tomb Raider Anniversary 5
2| 3 |Resident Evil 5 7 2 | NEU WWE SmackDown! vs. RAW 2008 1
3| 2 |Assassin’s Creed 7 3 | WE Dawn of Mana 3
4 | WE |Final Fantasy Xl 6 4 | NEU Yakuza 2 1
5 | WE | Devil May Cry 6 5 | WE Stuntman Ignition 3_ |

VERKAUFS-CHARTS

Von wegen tot: Viele
Neueinsteiger stromen
in die PS2-Charts!
Allen voran die gran-
diose Neuauflage des
allerersten Tomb-Rai-
der-Abenteuers.

VERKAUFS-CHARTS Quelle: IR

Klarer Fall von Kino-
Bonus: Der Hype
rund um den neuen
Pirates-of-the-Carib-
bean-Film bringt auch
das PS3-Spiel dazu
an die Spitze der
Verkaufscharts.

Quelle: SATURN

BILD: PLAYZON

Platz | Vormonat | Titel Monat Platz | Vormonat | Titel Monat
1

1 | NEU |Pirates of the Caribbean — Am Ende der Welt NEU Tomb Raider Anniversary 1

1
2 Resistance: Fall of Man 1 2 | NEU SingStar l"op Hits |5
3 | 3 |MotorStorm 1 3 | NEU Pirates of the Caribbean — Am Ende der Welt | 1
4 | 1 The Elder Scrolls IV: Oblivion 1 4 | NEU |Naruto Uzumaki Chronicles 1
5 5 |Formula 1 Championship Edition 1 5| 2 _Spider-Man 3 2

== USA-CHARTS

Der Starttitel Resistance ist immer noch das meistgefragte PS3-Spiel.

Platz | Vormonat | Titel Monat

== USA-CHARTS

Odin Sphere erschien in den USA fast zeitgleich zum Japan-Release.

Platz | Vormonat | Titel Monat

1| 1 Resistance: Fall of Man 2 1| 1 |Guitar Hero Il (Bundle mit Gitarre) 8
2 | 3 The Elder Scrolls IV: Oblivion 2 2 | NEU |Odin Sphere 1
3 | NEU |MLB 07: The Show 1 3 | NEU Tomb Raider Anniversary 1
4 | NEU |Rainbow Six Vegas 1 4 4 |God of War 13
5 | NEU | Virtua Fighter 5 1 5| 3 GodofWarll 3

* JAPAN-CHARTS

Resistance ist streng genommen natirlich ein Wiedereinsteiger.

Platz | Vormonat | Titel Monat

* JAPAN-CHARTS

Nach dem Paten ein weiterer EA-Titel in den Japan-PS2-Charts.

Platz | Vormonat | Titel Monat

1 | NEU NBA Street Home Court 1 1 | NEU |Shining Wind 1
2 | 1 Pro-Baseball Spirits 4 2 2 | NEU |Pachinko Ultraman 1
3| 2 Gundam Musou 2 3 | NEU |Odin Sphere 1
4 | 3 Winning Post 7 Maximum 2007 2 4 | NEU |Medal of Honor Vanguard 1
5 | NEU |Resistance: Fall of Man 1 5 - 2

4 | Pro-Baseball Spirits 4

07 | 2007
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LESER-CHARTS

Klarer Fall: An den COF =
beiden GTAs fiihrt auf -

der PSP einfach kein
Weg vorbei.

0
Pl
=y

Platz | Vormonat | Titel Monat

1| 1 |Grand Theft Auto Liberty City Stories 18
2 | 2 Grand Theft Auto Vice City Stories =5

3 3 |Tekken: Dark Resurrection 8

4 5 'LocoRoco 11|
5 | WE |Killzone:Liberation | 3 |
MOST WANTED

Vom am meisten BILD: SONY

herbeigesehnten PSP- :

Titel ist nach wie vor
nichts zu sehen — es
gibt immer noch

nur dieses einzige
Bild, das Sony mal
verdffentlicht hat.

Platz | Vormonat | Titel Monat

1| 2 |GranTurismo4 Mobile ‘ 17 |
2 1 |TheElder Scrolls Travels: Oblivion | 8
3 NEU Spider-Man 3 K
"4 3 | God of War: Chains of Olympus [
5 | WE | Crisis Core: Final Fantasy VII 9
VERKAUFS-CHARTS Quelle: EEEITY
Die neuen Platinum-  BILD; PLAYZONE

Angebote bringen

Schwung in die

Verkaufscharts und
ebnen LocoRoco den
Weg an die Spitze.
Mui Mui!

Platz | Vormonat | Titel Monat

1 | WE |LocoRoco | 4 |
2 W_E__:Daxter L | 4
3 | WE |Tekken: Dark Resurrection [ 5
| 4 . WE wProEvolutirrJh Soccer 6 4
|5 | NEU |Ratchet & Clank: Size Matters 1

1

== USA-CHARTS

Budget-Angebote bringen zwei altere Titel in die Verkaufscharts.

Platz | Vormonat | Titel Monat

1 4 StarWars Battlefront Il 5
2| 2 |Grand Theft Auto Liberty City Stories [ s
3 | WE |Madden NFL 07 5
4 | 1 |Daxter X
5 | NEU FIFA 07 X

* JAPAN-CHARTS

Der Anime-Prigler aus der Bleach-Reihe hangt zwei Final Fantasys ab.
1 | NEU |Bleach — Heat the Soul 4 1
2 | NEU [Final Fantasy Tactics — The Lion War [ 1
3. 2 | Monster Hunter Portable 2 4
4 1 |Final Fantasy [ 2
5| 4 |Real Powerful Pro-Baseball Portable 2 | 2
=
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DIE BESTEN SPIELE

PlayStation 2

Auf den nachsten drei Seiten finden Sie einen Uberblick
tber die Créme de la Créme der PlayStation-2-Spiele.

STRATEGIE

Chef-Pimp Maik rit zu:
Playboy: The Mansion
Wem wiirde das nicht gefallen: den All-
tag von knackigen Bunnys bestimmen.

STRATEGIE

REFERENZ:

Disgaea: Hour of Darkness
Freizeit-Strategen sollten diesen Titel
oben auf ihrer Wunschliste haben.

Titel Hersteller MP  SP*
Disgaea: Hour of Darkness  Electronic Arts - 88%
FuBball Manager 2005 ElectronicArts  86% 86%
Full Spectrum Warrior: . H. THQ - 85%
Gladius LucasArts 78% 85%
Ring of Red Konami = 5%
DENKSPIEL/PUZZLE

REFERENZ:

| Buzz! Das groBe Quiz

| An die Buzzer, fertig ... LOS! Sony stellt lhr
Wissen spielerisch auf die Probe,

Titel Hersteller MP  SP
Buzz! Das groBe Quiz Sony 87% 65%
Buzz! Das Sport-Quiz Sony 85% 65%
Buzz! Das Mega-Quiz Sony 85% 65%
Lemmings Sony - 81%

Herdy Gerdy

Eidos - 78%

Unterhaltungschefin Stefanie
empfiehlt: Frequency

Das erste Werk der Guitar Hero-Macher
macht immer nach méchtig Laune.

MUSIKSPIELE

H REFERENZ:

Guitar Hero Il

d-n Genauso genial und noch fesselnder

als der Vorganger. Dieses Spiel ROCKT!

Titel Hersteller MP SP
Guitar Hero Il Activision/Red 0. 93% 91%
Guitar Hero Capcom/Red 0. 90% 90%
SingStar '80s Sony 89% 70%
SingStar: The Dome Sony 8%% 70%
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KAMPFSPORT

Kampfsportler Michael rat zu:
Mortal Kombat: Deception
Deception hat einiges zu bieten: viel
Blut, viel Spiel und viel SpielspaB.

MICHAEL
PRUCHNICKI

BEAT ‘EM UP (3D)

REFERENZ:

Virtua Fighter 4 Evolution

L Arcade-Spezialist Sega zeigt der Konkurrenz,
& Wie ein Prigler auszusehen hat.

Titel Hersteller MP SP
Virtua Fighter 4 Evolution  Sega 93% 90%
Tekken 5 Namco 87% 89%
Soul Calibur Il Namco 88% 82%
Soul Calibur 11 Namco 87% 82%
Dead or Alive 2 Tecmo 85% 87%
Tekken 4 Namco 87% 87%
Mortal Kombat Deception ~ Midway 86% 85%
God Hand Capcom - 8%
M.K.: Deadly Alliance Midway 82% 82%
Yakuza Sega - 80%
Onimusha Blade Warriors Capcom 8% 80%
Final Fight: Streetwise Capcom 9% 75%
F BEAT 'EM UP (KLASSISCH)

REFERENZ:

Street Fighter Alpha Anthology

Die klassische Priigelei erobert den Spitzen-
platz bei den klassischen Beat ‘em Ups

Titel Hersteller MP  SP
Street Fighter Alpha Anth.  Capcom 87% 86%
Guilty Gear X2 Sammy 86% 85%
Hyper Street Fighter Il Capcom 85% 83%
Marvel vs. Capcom 2 Capcom 82% 80%
Capcom vs. SNK 2 Capcom 81% 78%

King o. Fighters 2001/2002 SNK Playmore  79% 74%

W 5O XEN/WRESTLING

P oo

;e WWE SmackDown! vs. Raw 2007

= Die Serie bleibt auch mit der neuen 2007er-
bed =z Version sicher an der Spitze

Titel Hersteller MP SP

WWE SmackDown! vs. R. 07 THQ 91% 90%
WWE SmackDown! 2006 THQ 85% 90%
WWE SmackDown! vs. Raw THQ 82% 87%

Fight Night Round 3
Def Jam: Fight for NY

ElectronicArts 86% 85%
ElectronicArts  83% 86%

RENNSPIELE

BleifuB Maik empfiehlt:
WipEout Fusion
WipEout ist und bleibt einfach der
beste futuristische Racer. Punkt!

BUTEFUR

EEITERN  RENNSIMULATION
6" REFERENZ:

Lol 2

Gran Turismo 4
Diese Perle sollte sich in der Sammlung
eines jeden Rennspielfans befinden

Titel Hersteller MP SP
Gran Turismo 4 Sony 84% 93%
Gran Turismo 3: A-Spec Sony 84% 93%

DTM Race Driver 3
DTM Race Driver 2

Codemasters 87% 90%
Codemasters 85% 90%

Midnight Club 3: DUB Edition Take 2 88% 90%
Colin McRae Rally 2005 Codemasters 82% 89%
WRC Rallye Evolved Sony 85% 87%
Formel Eins 2005 Sony 85% 87%
V-Rally 3 Atari 85% 85%
Formel Eins 06 Sony 85% 85%
Tourist Trophy Sony 80% 85%
Enthusia Professional Racing Konami 81% 83%
Le Mans 24 Stunden Atari 79% 83%
Grand Prix Challenge Atari 83% 83%
Rally Fusion Activision 80% 82%
Evolution GT cov 76% 82%
Moto GP 4 Sony 1% 81%
FUNRACER/ACTION

REFERENZ:

Burnout Revenge

Noch besser, schéner und schneller als
seine Vorgdanger — einfach genial!

Titel Hersteller MP SP

ElectronicArts  93% 94%
ElectronicArts 93% 93%

Burnout Revenge
Burnout 3: Takedown

Burnout 2 Acclaim 90% 91%
Midnight Club 3: DUB Edition Take 2 88% 90%
NfS Underground 2 Electronic Arts  86% 88%
Crazy Taxi Acclaim/Sega - 88%
Shox ElectronicArts  84% 87%
FlatOut 2 Eidos 81% 87%
Jak X Sony 86% 84%
Juiced THQ 79% 86%
NfS Underground ElectronicArts  79% 86%
Stuntman Atari - 86%
ATV Quad Power Racing 2 Acclaim 86% 84%
Burnout Dominator Electronic Arts  82% 85%
MTX Mototrax Activision 17% 85%
Splashdown 2;R. G. W. THQ 82% 85%
WipEout Fusion Sony 84% 84%
FlatOut Empire 84% 82%
NfS: Hot Pursuit 2 ElectronicArts  80% 84%
187 - Ride or Die Ubisoft 82% 80%
MX vs. ATV Unleashed Rainbow Studios 82% 81%
Ridge Racer V Namco 69% 82%
Smuggler's Run 2 Take 2 82% 82%
Micro Machines V4 Codemasters 82% 73%
Mashed Empire 81% 63%
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Action-Experte Udo empfiehlt:

Time Crisis 3

Mit der Plastikknarre in der Hand auf
Verbrecherjagd. Cool, aber zu kurz.

ACTION

REFERENZ:

Grand Theft Auto San Andreas
Rockstars Meisterwerk — die unange-
fochtene Nummer 1 im Action-Genre

GTA San Andreas
Ratchet & Clank 3
Star Wars Battlefront 2
GTA Vice City (dt.)
GTA I

Star Wars Battlefront
Devil May Cry 3
Ratchet & Clank
Canis Canem Edit
Ratchet & Clank 2
Viewtiful Joe
Viewtiful Joe 2
Scarface

Ratchet Gladiator
GUN

Hersteller
Rockstar/Take 2
Sony
Activision
Rockstar/Take 2
Rockstar/Take 2
Activision
Capcom

Sony
Rockstar/Take 2
Sony '
Capcom
Capcom

Vivendi/Universal

Sony
Activision

EGO-SHOOTER

REFERENZ:
Killzone

B Fans actionreicher Shooter haben diesen
&4 Titel schon lange in der Sammlung.

Titel

Killzone

TimeSplitters: Future Perfect
Brothers in Arms

Medal of Honor: Frontline
Black

Project Snowblind
Battlefield 2: M. C.

Call of Duty 3

Cold Winter

Warhammer 40.000: F. W.
Xil

Call of Duty 2: Big Red One
Half-Life (dt.)

GoldenEye Rogue Agent

Hersteller
Sony

Eidos

Ubisoft
Electronic Arts
Electronic Arts
Eidos
Electronic Arts
Activision

85%
90%
67%

88%

Vivendi Universal 85%

THQ
Ubisoft
Activision

78%
79%
80%

Vivendi Universal 72%

Electronic Arts

B84%

LIGHTGUN-SHOOTER

REFERENZ:

e
£ m:rx&?

[CRPMalY bislang die besten Wertungen einfahren.

Time Crisis 3
Vampire Night
Time Crisis Il
Crisis Zone

07 | 2007

Time Crisis 3
Der dritte Teil der Lightgun-Ballerei konnte

Hersteller
Namco
Namco
Namco
Namco

MP  SP
76% 84%
83% 83%
84% 83%
- 8%

PlayStation 3

ACTION

EGO-SHOOTER

REFERENZ:

Resistance: Fall of Man

Insomniacs Genre-Erstkontakt verfiigt vor
allem tiber einen starken Mehrspielermodus.

Titel Hersteller MP © SP
Resistance: Fall of Man Sony 86% | 80%
Call of Duty 3 Activision - [82%
FEAR. Vivendi -~ 169%
ACTION
REFERENZ:

Blazing Angels: Squadrons of WWII
Im Actionbereich ist Ubisofts Luftschlacht im
Moment das Beste, was die PS3 zu bieten hat.

Titel Hersteller MP | SP

Blazing Angels: S. of WWII  Ubisoft 69% | 78%
Geniji: Days of the Blade Sony - 162%
Spider-Man 3 Activision - 178%

KAMPFSPORT

BEAT ‘EM UP (3D)

REFERENZ:

Virtua Fighter 5

Teil 5 von Segas legendarer Priigelspiel-Reihe
ist in allen Belangen hervorragend.

Titel Hersteller MP | SP
Virtua Fighter 5 Sega 90% || 90%
Fight Night Round 3 ElectronicArts 8 6%

ElectronicArts ~ 84% 839

ADVENTURE

ACTION-ADVENTURE

REFERENZ:

Der Pate — Die Don-Edition

Technisch zwar enttauschend, aber die Story
ist immer noch ungemein atmospharisch.

Def Jam icon

e Hersteller MP | SP
Der Pate — Die Don-Edition  Electronic Arts -~ 179%
Splinter Cell: Double Agent Electronic Arts 79% £ 76%

] JUMP & RUN

REFERENZ:

Sonic the Hedgehog

Sonics Next-Gen-Totalausfall ist im Moment
der einzige Jump&Run-Titel fiir die PS3.

Titel Hersteller MP © SP
Sonic the Hedgehog Sega 53% £ 57%
MP = Multip 5

Info-Center | Die besten Spiele

An dieser Stelle geben wir Ihnen einen Uberblick
uber alle getesteten PS3-Titel.
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RENNSPIELE
REFERENZ:
Motorstorm
Sonys Offroad-Raserei zeigt lhnen, wie viel
SpaB man im Dreck haben kann.
Titel Hersteller MP | SP
MotorStorm Sony 86%
Ridge Racer 7 Sony 80% ¢ 82%
Formula One Championship €. Sony 81%
Need for Speed: Carbon ElectronicArts = 78% | 819
Full Auto 2: Battlelines Sega 75% § 75%
tm SONSTIGE SPORTARTEN
R/} REFERENZ:
I i Virtua Tennis 3
= Mit Teil 3 schafft auch Segas Filzball-Kloppe-
~rei den Sprung auf die néchste Generation.
Titel Hersteller MP = SP
Virtua Tennis 3 Sega 83% | 82%
Tiger Woods PGA Tout 07 Electronic Arts 16% § 75%
World Snooker Champ. Sega % 572%
| TRENDSPORT
REFERENZ:
Tony Hawk's Project 8
Dank frischer Gameplay-Iideen erlebt Tony
Hawk auf der PS3 einen zweiten Friihling.
Titel Hersteller MP  SP
Tony Hawk's Project 8 Activision 82% | 85%
AMERICAN SPORTS
REFERENZ:
NBA 2K7
Amerikanischer Basketballsport in spieleri-
scher und technischer Perfektion
Titel Hersteller MP | SP
NBA 2K7 2K Sports(Take 2 89%  88%
NBA Street Homecourt ElectronicArts  88% | 86%
NHL 2K7 2K SportsiTake 2 85%  85%
ROLLENSPIELE
REFERENZ:
The Elder Scrolls IV: Oblivion
Tauchen Sie ein in eine fantastische Welt
voll spielerischer Freiheit und Atmaosphare,
Titel Hersteller MP | SP
The Elder Scrolls IV: Oblivion 2K Games/Take2 -  90%
Enchanted Arms Ubisoft - 1 11%
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ABENTEUER

Abenteuer-Experte Maik empfiehit:
Onimusha 3

Grafisch sehr pompés und spielerisch
packend. Ein PS2-Pflichttitel!

ACTION-ADVENTURE

REFERENZ:

Resident Evil 4 (dt.)

Das Warten hat sich gelohnt: Resident Evil 4
lasst die Konkurrenz alt aussehen.

Titel Hersteller MP SP*
Resident Evil 4 (dt.) Capcom - 95%
MGS 3: Subsistence Konami 87% 95%
God of War (dt.) Sony - 94%
MGS 3: Snake Eater Konami - 9%
God of War Il Sony - 9%
Splinter Cell Double Agent  Ubisoft 87% 92%
Splinter Cell Chaos Theory  Ubisoft 87% 92%
MGS: Substance Konami - 92%
Tomb Raider Anniversary  Eidos =\ 91%
Splinter Cell Pandora Tom.  Ubisoft 87% 9%
Splinter Cell Ubisoft - 91%
Onimusha 3 Capcom = 91%
Silent Hill 4: The Room Konami = 91%
Tomb Raider: Legend Eidos - 90%
Beyond Good & Evil Ubisoft = 90%
PoP: The Sands of Time Ubisoft - 90%
PaP: The Two Thrones Ubisoft - 90%
PoP: Warrior Within Ubisoft - 90%
Silent Hill 3 Konami - 9%
Soul Reaver 2 Eidos -~ 90%
Legacy of Kain: Defiance Eidos - 90%
Okami Capcom - 90%
Legacy of Kain: Blood Omen 2 Eidos - 89%
Parsatn2 % JUMP & RUN/GESCHICKLICHKEIT

il
| REFERENZ:

Jak 3

Sony setzt mit dem dritten Abenteuer des
P beliebten Helden Mafistabe.

Titel Hersteller MP SP

Jak 3 Sony - 92%
Jak Il - Renegade Sony 90% 91%
Jak & Daxter:The Prec. Legacy Sony - 90%
Rayman Revolution Ubisoft - 90%
Rayman 3: Hoodlum Havoc  Ubisoft - 88%
Ape Escape 2 Sony - 88%
Lumines Plus BuenaVistaG. 86% 85%
Klonoa 2 Namco 70% 85%
Kya: Dark Lineage Atari - 8%
Ape Escape 3 Sony - 85%
EyeToy Play 2 Sony 85% 85%
EyeToy Play 3 Sony 85% 85%
We Love Katamari Namco/EA 80% 85%
Sly Raccoon Sony - 83%
Shrek 2 Activision 82% 80%
Tak 2: Der Stab der Traume THQ - 82%
Crash Bandicoot: Der Zom des Cortex Vivendi Universal - 81%
Ty2 ElectronicArts - 81%
Ty the Tasmanian Tiger  ElectronicArts -  80%
Maximo Capcom - B80%
Crash Twinsanity Vivendi Universal - 79%

s

54 | pLavzone

ROLLENSPIELE

RPG-Fan Christian empfiehlit:
Final Fantasy X

Das erste Final Fantasy fiir die PS2 ist
ein zauberhaftes Rollenspiel.

EEEENEE ROLLENSPIELE (RUNDENB.)

REFERENZ:
Final Fantasy XII
Square Enix" Meisterwerk darf sich kein

- . RPG-Fan entgehen lassen.

Titel Hersteller MP  SP
Final Fantasy XII Square Enix =5 193%
Dragon Quest: D.R.d.v. K.  Square Enix - 90%
Final Fantasy X-2 Square Enix = 190%
Final Fantasy X Square - 8%
Shin Megami Tensei: L. C.  Atlus/Ubisoft - 87%
Arc: Twilight of the Spirits  Sony - 86%

Star Ocean:Till . End 0.Time  Square Enix 72% 85%
DHdR: Das dritte Zeitalter  ElectronicArts 83% 85%

Disgaea 2: Cursed Memories THQ - 85%
Grandia 2 Ubisoft - 8%
Shadow Hearts Covenant ~ Midway - 8%
Xenosaga Episode II: Jv.G.u.B. Namco - 81%
Atelier Iris 2:T.A. 0. D. KoeilTHQ - B80%
Atelier Iris THQ - 80%
Suikoden IV Koei/THQ - 80%
Breath of Fire: D. Q. Capcom - 18%
Jade Cocoon 2 Ubisoft - 18%
Shin Megami Tensei: D. D.S. THQ - 11%
Wild Arms 3 Ubisoft - 76%
Suikoden V Konami - 1%
Eternal Ring Crave -  68%
ACTION-ROLLENSPIELE

REFERENZ:

Champions: Return to Arms

Nach wie vor das beste Action-Rollenspiel
fiir die PlayStation 2

Titel Hersteller MP SP
Champions: Return to Arms  Ubisoft 91% 91%
Champions of Norrath Ubisoft 90% 90%

Baldur's Gate: Dark Alliance Interplay/Acclaim 90% 88%
Baldur's Gate: D.A. Il Interplay/Acclaim 89% 86%

Dark Chronicle Sony - B81%
Kingdom Hearts Il Square Enix - 86%
Fallout: Brotherhood of Steel Interplay 86% 85%
Summoner THQ - 86%
Justice League Heroes Eidos 85% 81%
Summoner 2 Electronic Arts -  84%
Kingdom Hearts Square - 83%
Monster Hunter Capcom 82% 72%
~hack//Outbreak (Part 3) Atari/Bandai - 80%
Jhack//Quarantine Atari/Bandai - 80%
.hack/Infection Vol. 1 Atari/Bandai - 80%
.hack/Mutation Atari - 80%
Dark Cloud Sony -  B0%
EverQuest Online Adventures Sony 80% -

The Bard's Tale Ubisoft - 79%
X-Men Legends Activision 8% 77%
Marvel: Ultimate Alliance  Activision 7% 74%

SPORT

E

Sportskanone Udo empfiehlt:
Aggressive Inline
Zwar etwas angestaubt, aber immer

noch eine gute Tony Hawk-Alternative.

FUSSBALL

REFERENZ:

Pro Evolution Soccer 6
FuBballfans werden mit dem neuen
Pro Evolution Soccer gliicklich!

Titel . Hersteller MP  SP
Pro Evolution Soccer 6 Konami 93% 89%
FIFA 07 ElectronicArts  86% B86%

FIFA FuBball-wM 06 Electronic Arts  85% 79%
UEFA Championsl. 2004-2005 Electronic Arts  85% 82%
UEFA Championsl. 2006-2007 ElectronicArts  75% 72%

DTS AMERICAN SPORTS
. REFERENZ:

;’ NBA 2K7
’#b Fans des amerikanischen Ballsports
-
¥ v

finden hier die absolute Erfiillung.

Titel Hersteller MP SP
NBA 2K7 Take 2/2K Sports 91% 89%
NBA Street V3 ElectronicArts  89% 88%
Madden NFL 07 ElectronicArts 88% 89%

NHL 07 ElectronicArts  88% 88%
NHL 2K7
NBA Live 07

Take 2/2K Sports 86% 86%
ElectronicArts  83% 83%

f Tony Hawk’s Underground 2
Das zweite Underground konnte bisher die
hdchsten Wertungen einfahren

Titel Hersteller MP SP

Tony Hawk's Underground 2 Activision 88% 91%
Tony Hawk's A, W. Activision 88% 90%
Tony Hawk's Project 8 Activision 85% 90%
Aggressive Inline Acclaim 90% 90%
55X on Tour ElectronicArts  81% 90%
Shaun Palmer’s Pro Snowb.  Activision 89% 88%
Freekstyle ElectronicArts 85% 87%

SONSTIGE SPORTARTEN

REFERENZ:

Tiger Woods PGA Tour 07

Virtuelle Golfer liegen mit EAs erstklas-
siger Tiger Woods-Reihe genau richtig.

Titel Hersteller MP SP

Tiger Woods PGATour 07 Electronic Arts  86% 86%
Tiger Woods PGATour 06 ElectronicArts  84% 86%

Summer Heat Beach Volleyb. Acclaim 85% 83%
U-Move Supersports Konami 85% 72%
Everybody’s Golf Sony 82% 83%
Top Spin 2K Sports 81% 83%
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PlayStation Portable

Info-Center | Die besten Spiele -

Das Software-Angebot fiir Sonys Handheld wachst und wéchst. Dank unserer Spieleliste
fiir die PlayStation Portable verlieren Sie garantiert nicht den Uberblick.

‘i A

REFERENZ: Pro Evolution Soccer 6

Titel

Pro Evolution Soccer 6
Madden NFL 06

Virtua Tennis World Tour
NHL 07

NBA Live 07

FIFA 07

NBA Live 06

Tiger Woods PGA Tour 06
FIFA 06

NBA Street Showdown
FIFA FuBball-WM 2006
Everybody's Golf

FIFA Street 2

World Tour Soccer 2
Virtua Tennis 3

TRENDSPORT

Titel
TH.U.G. 2 Remix
55X On Tour

ACTION

Hersteller MP
Konami -

ElectronicArts  85%
Sega 85%
Electronic Arts -

Electronic Arts -

Electronic Arts  84%
Electronic Arts  84%
Electronic Arts  83%
Electronic Arts  83%
ElectronicArts  81%
ElectronicArts  81%
Sony 75%
Electronic Arts  72%
Sony 710%
Sega 75%
Hersteller Mmp
Activision 78%
ElectronicArts  80%

REFERENZ GTA Vice City Stories

Titel

GTA: Vice City Stories
GTA: Liberty City Stories
Killzone: Liberation
Syphon Filter: Dark Mirror

Hersteller
Rockstar/Take 2
Rockstar/Take 2
Sony

Sony

Ratchet & Clank: Size Matters Sony

Twisted Metal: Head On
Star Wars Battlefront Il
Mega Man Powered Up
Mega Man Maverick Hunter X

Capcom Classics Collection R.

Pursuit Force

Capcom Classics C. Remixed
Ace Combat X - Skies of D.
Samurai Warriors State of War
LiebesgriiBe aus Moskau
X-Men Legends II: R.0.A.
Star Wars: Lethal Alliance
Driver 76

Fired Up

Key of Heaven

Prince of Persia Revelations
Gradius Collection

SOCOM: U.S. Navy SEALs F.B.
Fluch der Karibik 2: D. M. C.
After Burner: Black Falcon
Eragon

Miami Vice: The Game

Sony

LucasArts
Capcom
Capcom

Capcom

Sony

Capcom

Sony

THQ

Electronic Arts
Activision
Ubisoft

Ubisoft

Sony

Sony

Ubisoft

Konami

Sony

Buena Vista Games
Sega

Vivendi Universal
Vivendi Universal

MP
90%
90%
88%

1%
60%
68%

SP
89%
83%
82%
85%
85%
84%
83%
84%
81%
80%
79%
82%
714%
73%
12%

SP
87%
83%

SP
93%
92%
88%
88%
87%
85%
80%
84%
82%
81%
81%
80%
81%
80%
80%
80%
80%
80%
73%
78%
78%
76%
75%
5%
14%
14%
3%

EGO-SHOOTER

Titel

Coded Arms

Medal of Honor Heroes
Ghost in the Shell: 5. A. C.
Call of Duty - Roads to V.

Hersteller
Konami
Electronic Arts
Atari
Activision

MP
79%

60%

SP
1%
3%
70%
66%

JUMP & RUN/GESCHICKLICHKEIT

REFERENZ: LocoRoco

Titel

LocoRoco

Daxter

Ultimate Ghosts'n Goblins
Sonic Rivals

Gitaroo Man Lives!
Bomberman

Every Extend Extra

Ape Academy 2
Mercury Meltdown
Gottlieb Pinball Classics

Hersteller
Sony
Sony
Capcom
Sega
THQ
Konami
Buena Vista G.
Sony
Atari

Play It

ACTION-ADVENTURE

REFERENZ: Exit
Titel
MGS: Portable Ops
Exit
MediEvil Resurrection
Prince of Persia Rival Swords
Gun Showdown
Harry Potter & der Feuerkelch
Splinter Cell Essentials
Tomb Raider: Legend

ROLLENSPIEL

Hersteller
Konami
Ubisoft

Sony

Ubisoft
Activision
Electronic Arts
Ubisoft

Eidos

REFERENZ Tales of Eterma

Titel

Tales of Eternia

Valkyrie Profile Lenneth
Monster Hunter: Freedom
Untold Legends: T. W. Code
Breath of Fire IlI

Untold Legends: B. 0. 1. B.
PoPoLoCrois

DENKSPIEL

Titel

Lumines 2
Lumines

Crush

Lemmings

Field Commander
Puyo Pop Fever

Hersteller
Ubisoft
Square Enix
Capcom
Ubisoft
Capcom
Activision
Flashpoint

Hersteller

Buena Vista Games
Ubisoft

Sega

Sony

Ubisoft
Flashpaint

MP

MP

80%

76%

MP
91%
91%

83%

SP
91%
90%
86%
85%
85%
81%
84%
80%
81%
80%

Sp
89%
85%
83%
82%
79%

75%
74%

89%
B5%
85%
83%
76%

STRATEGIE

. -8
REFERENZ: Worms: Open Warfare

Titel

Worms: Open Warfare

Der Herr der Ringe: Taktiken
Sid Meier's Pirates!

Metal Gear Acld 2

Die Sims 2

Metal Gear Acid

Foothall Manager Handheld

RENNSPIEL

Hersteller MP SP
THQ 85% 81%
ElectronicArts  82% 82%
2K Games/Take 2 74% 80%
Konami 63% 80%
Electronic Arts  62% 79%
Konami 70% 78%
Sega = | 71%

REFERENZ: Ridge Racer 2

Titel Hersteller MP SP
Ridge Racer 2 Sony 91% 92%
Burnout Legends Electronic Arts  90% 92%
Ridge Racer Sony 90% 91%
WipEout Pure Sony 85% 90%
DTM Race Driver 3 Challenge Codemasters ~ 85% 87%
Midnight Club 3: DUB Ed.  Take 2 85% B2%
Street Riders Ubisoft - 83%
OutRun 2006: Coast 2 Coast Sega - B1%
GripShift Ubisoft - 80%
Juiced Eliminator THQ 79% 76%
L.A. Rush Midway 4% 77%
MX vs. ATV: On the Edge THQ - 76%
Cars THQ 11% 75%
ATV Offroad Fury Blazin'T.  Codemasters - 74%
Micro Machines V4 Codemasters - 12%
RENNSIMULATION

Titel Hersteller MP SP

Colin McRae Rally 2005 Plus Codemasters ~ 82% 85%
DTM Race Driver 2 Codemasters - 85%
WRC Sony 83% 83%
F1 Grand Prix Sony 81% 76%
Need for Speed Carbon ElectronicArts  80% 80%
NfS Underground Rivals ElectronicArts  76% 80%
NfS Most Wanted 5-1-0 ElectronicArts  77% 80%
Formel Eins 2006 Sony - 78%

BEAT 'EM UP

REFERENZ: Tekken: Dark Resurrection

Titel

Tekken: Dark Resurrection
WWE SmackDown! 2007
Street Fighter Alpha 3 Max
Power Stone Collection
Mortal Kombat Unchained
Def Jam Fight for NY: TT

Darkstalkers Chronicle: T. C.T.

Dragon Ball Z Shin Budokai

Hersteller MP SP
Sony - 90%
THQ 85% 89%
Capcom 84% 84%
Capcom 83% 80%
Midway - 83%
ElectronicArts  79% 79%
Capcom 75% 70%
Atari/Bandai 67% 70%
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DIE REDAKTION

Tagebuch

Aus der Redaktion:

Dienstag, 22. Mai 2007

Ubisoft ladt nach Paris, um auf den dort
stattfindenden Ubidays das Lineup fiir die kom-
menden Monate in Augenschein zu nehmen.
Der zweitagige Trip hat coole Spiele, aber auch
héchst amiisante Momente zu bieten. Mehr
dazu lesen Sie ab Seite 28 in unserem Special
zur Veranstaltung.

Mittwoch, 30. Mai 2007

Martin Pitzl von Activision ist der Ansicht, dass
wir in der letzten Ausgabe zu hart mit Trans-
formers umgesprungen sind. Emeut schaut er
vorbei und prasentiert eine liberarbeitete Version
des Spiels. Das ist immer noch nicht brillant, aber
tatsachlich besser. Unsere Eindriicke vom Spiel
gibt's auf der Seite 47.

Donnerstag, 1. Juni 2007

Die Testversion von Rainbow Six Vegas trifft ein
und versammelt gespannte Mienen vor dem Bild-
schirm. Ist die Umsetzung gelungen? Nur einer
schaut desinteressiert weg. Michael priigelt sich
fluchend durch das backschwere Ninja Gaiden

| und will von der Terror-Einheit nix wissen.

Freitag, 8. Juni 2007

Kommt sie oder kommt sie nicht? Sie kommt! Die
Testversion von The Darkness erreicht uns auf
den allerletzten Driicker. Fiir einen endgiltigen
Test ist uns die Zeit zu knapp, aber Christian bal-
lert sich das Wochenende durch die Dunkelheit
und wir kénnen lhnen immerhin schon mal einen
umfassenden Eindruck vom Spiel prasentieren.
SchlieBlich sollen Sie schon vor dem Erscheinen
des Spiels wissen, ob sich die Anschaffung lohnt.

56 | PLAYZONE

GRAUSIG Das Gegnerdesign von Ninja Gaiden Sigma ist dermaBen ab
dass man den Geisteszustand der Entwickler nur noch bedauert. aiio

Bend, widerlich und ekelerregend,
V MA (EIDOS)

Maik Butefiir
30, Leitender Redakteur

... entdeckte seine
masochistische Ader
und zockt Path of
Neo. Ein Spiel wie ein
Chuck-Norris-Film: So
schlecht, dass es schon

wieder Spal3 macht.

Spielt derzeit:
The Matrix; Path of Neo

Udo Crnjak
29, Redakteur

... Stlrzt sich nach

& Sommer, Sonne,
Sonnenschein in die
Dunkelheit. Damit ist
nicht die Ehe gemeint,
sondern 2Ks gewalti-
ges PS3-Abenteuer.

Spielt derzeit:
The Darkness

Michael Pruchnicki
29, Redakteur

... will einen Hund.
@ 7' Und eine Katze. Und
T2k eine Chinchilla. Hat
WSS | dafir aber weder den
Platz noch die Zeit. Das
Leben eines Videospiel-
‘ Redakteurs ist hart!

( Spielt derzeit:
Ninja Gaiden Sigma

Stefanie Schetter
29, DVD-Redakteurin

... zieht sich gerade
. im Rekordtempo die
. zweite DVD-Staffel von
Scrubs rein und ami-
* siert sich dabei késtlich.
Ein dickes Dankeschén
an Wojtek!

Spielt derzeit:
The Darkness i

... ist dank der neuen
TV-Serie im Gegege
Kitarou-Fieber und
gibt sich mit Comics,
CDs und Filmen

die volle Manga-
Packung.

Spielt derzeit:
Final Fantasy X1

Roland Austinat
37, USA-Korrespondent

... war mit einem Freund
zwei Wochen zelten. Am
letzten Abend blickten
A sechs Barenaugen aus
: | dem Wald aufs Lager-
© feuer - zum Gliick nur

| Waschbaren.

- F
Spielt derzeit:
Final Fantasy 1 (GBA-Oldie)

www.play-zone.de



70
A=)
LY a—

HANGIG

So testen wir

' Die PLAYZONE-Redaktions-Garantie

KOMPETENT

Erfahrung aus Gber 10.000 Spieletests seit 1991
und Fachkompetenz ist garantiert.
Wir produzieren als einziger Verlag mit PLAYZONE,
N-ZONE, XBOX 360 sowie PC Games und

PC Action Magazine far alle Spielesysteme.

So werten wir

Spielekauf ist Vertrauenssache — und die PLAYZONE ist das Magazin, dem Sie
vertrauen konnen. Wir zeigen lhnen, wie unsere Wertungen zustande kommen.

UNABHANGIG

Wir sind von Hard-
und Software-
Herstellern ganzlich
unabhangig.

EHRLICH

Wir kennzeichnen alle Bilder und Videos
nach ihrer Herkunft und verkaufen
Ihnen nicht geschante Bildmontagen als
tatsachliche Bilder aus dem Spiel. Wir g
geben nur zu Produkten, die spielbar
sind, Vorschau-Einschatzungen ab
und bewerten keine Bilder.

0O 0% 3hn

DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

TRANSPARENZ Wir geben bei jedem
Bild die Herkunft an. aip: £ipos

HITIAAN 2: SILENT ASSASSIN

Der Detailcheck

Der Name ist Programm: Bei groBeren Spieletests werden hier |
die zahlreichen Bestandteile eines Spiels im Detail aufgelistet
und - falls es sich anbietet - mit anderen Genre-Vertretern ver-
glichen. Die dabei hervorgehobenen Aspekte des Spiels wer-
den abhangig von den Features sowie Starken und Schwachen
des getesteten Titels jeweils mit null bis finf Sternen bewertet.

CHRISTIAN
SCHONLEIN
4t e Gewithen

9

Das Lebon eines Auftragulilers hat mich schon
immer fasziniert. Letztendiich hat s berufiich
Twar rur” gum Videowpreiredaktiue gereicht
aber 50 kann ich immechin in der Haut von
Mummer 47 Auttibge antiheen. ohne straf
rechtiiche Konsequensen firchten u missen.
Duas it morafisch rwas bedentiich, macht abec
entach Spal 1rots det Livinen Macken D
dhese aber glinklichermerse eher selton suftre
te, berwingt letzch det peritiee Eindrut,
dhen dhe abwechsiungsrvichen Leveks und die
massive Harudsangs resheit hinterlassen

Der Meinungskasten

|
Lovidesy s sachliche Infos sind eine Sache, aber wie wirkt das Spiel insge- |
:i bt A7 —| samt auf den Spieler? Hier kommt die subjektive Meinung des |
. wad schizepheea Testers zum Ausdruck. Die Erfahrung mit vergleichbaren Titeln |
| g Siche, gana perfekt i1 des il 2was icht. und die individuelle Erwartungshaltung kénnen hier eine |
| Buicichait aber die ieinen Bugs haben mich weniger 2 : 3
! gesatet ol den Kolegen Schinken. Da des wichtige Rolle spielen. |
| et Wik h Schrerigheitugrad angepsst wurde. al des |
= Friest in Whood Money endgiiltiq des Motivation |
spiele Uebhagale - |
e, g e Der Info-Block
vl e agbAR s st PeA B Wer hat das Spiel entwickelt? Wann erscheint es? Wie viel soll
| aunschiefiich srwachsenen Zocktn es kosten? Wie viele Leute kdnnen mitspielen? In unserem
abschlieBenden Info-Block finden Sie alle wichtigen Infos in
—1 kompakter Form.
Gunre Acton-Adwenture.
Rerstefler Bdos - 2
‘ stk Ovteacie Starken und Schwachen
X-Freigabe: Keine Jugendireigabe
‘ TecHaC G | e e Hier finden Sie auf einen Blick die gréBten Starken und/oder
‘ ber 1 Schwachen des besprochenen Titels.
s eidosde
Alternativen:  Sphates-Call- Serie
Grafik: .
B Wertung/Fazit
. Anqepassier Schwiengieitsgrad .
:m‘""_"' 3 Ui el Neben getrennten Wertungen fiir Grafik, Sound und Steue-
presteryis WERTUNG —| rung finden Sie hier die jeweiligen Wertungen fir den Einzel-
oo MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER und (falls vorhanden) Mehrspielermodus des Spiels sowie ein
*;‘*“* o 0/0 Kurzfazit. Die abschlieBende Gesamtwertung ist keine simple
R i e Durchschnittswertung und wird auch nicht nach einem
e bl abes lche pevec ety Lot starren System ermittelt.
Etvac Wlar 8 U SR BT e e R ] e R
Das Wertungssystem |
Rot: 0 bis 49 % Gelb: % Griin: 75 bis 100 %

Spiele im unteren Wertungs-
bereich sollten Sie in der Regel
meiden, groBe Schwachen lassen
hier kaum SpielspaB aufkommen.

Die Oberklasse: Eine solche
Wertung steht far viel Spielspaf.
Bei diesen Titeln kann man
bedenkenlos zugreifen!

Solider Durchschnitt: Spiele mit
dieser Wertung haben zwar
Schwachen, sind fir Fans des Gen-
res aber durchaus einen Blick wert.

Die Icons
Diese Auszeich-  Award fur Spiele Spiele mit einer  Diese Titel Zu diesem Spiel  Zu diesem Spiel
nung erhélt das  mit einer Einzel- Multiplayer- wurdenvonder  finden Sie auf finden Sie auf
beste Spiel des  spieler-Wertung Wertung ab USK erst ,Ab 18" der DVD ein der DVD ein

| Monats. ab 85 % freigegeben. Video. Video in HD.*

| 85+

| | : \ \
' PLvZONE _ \E | £ il

I SPIEL DES MONATS m ALTERSFREIGABE VIDEO AUF DVD

1

\

Testinhalt

SPIEL DES MONATS PS3 — Ninja Gaiden Sigma
Test ab Seite 58.&iLn: ¢

Harry Potter und der Orden des Phonix
Ninja Gaiden Sigma

70 Pirates of the Caribbean: Am Ende der Welt
Rainbow Six Vegas

The Darkness

PlayStation 2.

Dusk Proud

SPIEL DES MONATS PS2
New World — Test ab Seite 72.

Harry Potter und der Orden des Phénix
Pirates of the Caribbean: Am Ende der Welt
Shadow Hearts: From The New World

Shin Megami Tensei

e
SPIEL DES MONATS PSP — Burnout Dominator

Test ab Seite 76. BILD: ELECT

76 Burnout Dominator
80 Impossible Mission
81 Pirates of the Caribbean: Am Ende der Welt

/ 1 78 SOCOM U.S. Navy SEALS: Fireteam Bravo 2

*Die Extra-DVD mit hochauflésenden Videos befindet sich ausscl{\iwériliic;irr; VL\?eferImrﬂfang der PLAYZONE Premium.
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Ninja Gaiden

Ein Ninja geht fremd: das bislang Xbox-

p— exklusive Abenteuer als PS3-Neuauflage.

AUTOR: MICHAEL PRUCHNICKI

N ormalerweise war Geschwindigkeit
eine von Ryu Hayabusas Starken,
doch diesmal kam er zu spat; Als er das
Dorf seines Ninja-Clans erreichte, standen
die Hutten schon in Flammen. Seine
Freunde hatten trotz zwar versucht, den
Angriff der Truppen Dokus zu stoppen,
doch bezahlten sie ihre Tapferkeit mit dem
Tod. Doku fand schnell das, weswegen er
gekommen war: die dunkle Drachenklin-
ge, die sich seit einigen Jahren im Besitz
des Clans befand und unvorstellbare
Krafte besitzen sollte. So war dann auch
Ryu, der sich dem Dieb ganz alleine in den
Weg stellte, kein wiirdiger Gegner fir ihn.

3 \ Doch sollte dies nicht das letzte Aufeinan-
$ e i - - dertreffen der beiden bleiben, denn Rache
FROH UBT SICH Schon zu Beginn des Spiels geht - NSRS, war schon immer eine Spezialitat des

ohne gute Defensive nicht viel. gitp: pLAYZONE A

x LA m— Ninja-Meisters ...

58 | pLavzoNE www.play-zone.de
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WIRBELWIND Die Schwertstreich-Grafikeffekte
kénnen sich sehen lassen. BiLD: PLAYZONE

ALTER HASE AUF

NEUER PLATTFORM

Heutzutage dirften die meisten Spieler
Hayabusa vor allem aus der Dead or Alive-
Serie kennen, doch ist Ryu schon seit fast
20 Jahren aktiv - seinen ersten Auftritt
hatte er in Ninja Gaiden, einem Spielhal-
len-Priigelspiel in Double Dragon-Manier.
Fir die weitere Entvlicklung der Serie

war allerdings die Ninja Gaiden-Trilogie
fiir das Nintendo Entertainment System
entscheidend, die den Spielablauf um
Jump&Run-Elemente bereicherte. Mit dem
Xbox-exklusiven Ninja Gaiden schaffte

die Serie im Jahr 2004 den Sprung in die
dritte Dimension, zwei Download-Erwei-
terungen und die , Director’s Cut“-Version
Ninja Gaiden Black folgten. Fiir Ninja
Gaiden Sigma wurde das Spiel zum vierten
Mal inhaltlich Gberarbeitet, erweitert

und grafisch aufpoliert - exklusiv fir die
PlayStation 3!

KLARER FOKUS AUF ACTION

Wenn es anhand der Vorgeschichte noch
nicht deutlich wurde: Ninja Gaiden hat
zwar eine Story, doch erwarten Sie davon
ja nicht zu viel - was noch als relativ stim-
mungsvolle Fantasy-Geschichte beginnt,
wird schon bald durch den Wechsel in
eine modernere Welt mit Science-Fic-
tion-Elementen, dgyptisch anmutenden
Katakomben und Frauen mit Briisten von

07 | 2007

der GroBe zweier Basketballe in tiefste
Trash-Regionen gezogen. Auch die Ratsel
sind zumeist nur dazu da, um den Ablauf
der Levels nicht allzu linear zu gestalten
und nicht um den Spieler ernsthaft vor
eine Herausforderung zu stellen. Das
geht so weit, dass man manchmal richtig
verwirrt ist, wenn es mal nicht mit ,Bringe
Gegenstand A nach Punkt B, um Tar C

zu 6ffnen” getan ist. Und auch wenn Ryu
ein echtes Akrobatik-Talent ist, sollten Sie
von Ninja Gaiden Sigma keine faszinieren-
den Kletterausfliige wie bei Tomb Raider
erwarten - den berwaltigenden GroBteil
des Spielablaufs machen die Kémpfe aus!

VIEL FEIND, VIEL EHR

Nuchtern betrachtet ist Ninja Gaiden
Sigma fast durch die Bank total unfair:
Ryu kriegt's praktisch immer mit mehreren
Gegnern gleichzeitig zu tun, die ihm
zudem meistens auch mit Schusswaffen
und sonstigen Projektilattacken zusetzen.
Doch ein gelibter Spieler meistert solche
Situationen schon bald problemlos. Der
Schltssel zum Sieg ist oftmals die Defensi-
ve: Zwar verflgt unser Ninja-Meister Gber
ein beachtliches Move-Repertoire, doch
wer unbedacht vorstirmt, wird kaum tber
die ersten Levels hinauskommen. Denn
wahrend Sie einem Gegner eine Combo
verpassen, prasseln von anderen Seiten

Schlage und Kugeln auf Sie ein. Dagegen

ist es relativ einfach, die Angriffe mehrerer
Gegner gleichzeitig zu blocken - jetzt
heiBt es nur noch den richtigen Moment
fur die Gegenoffensive abzuwarten! Spa-
tere Gegner konnen Ryu allerdings greifen
und ihm so groBen Schaden zufiigen,
sodass Sie nicht umhinkommen werden,
auch in der Defensive moglichst immer in
Bewegung zu bleiben. Ein Sprung oder
eine Rolle kdnnen oft lebensrettend sein!
Wenn Sie den blitzschnellen Wechsel
zwischen Angriff und Verteidigung verin-
nerlicht haben, kdnnen Sie den Gegner
mit ellenlangen Combos, Air-Juggles und
Magie-Attacken einheizen.

UBEREIFRIGER KLETTERKUNSTLER
Wenn er nicht gerade eine der zahlrei-
chen (mehrstufig aufriistbaren) Waffen
schwingt, springt und klettert Ryu durch
die Gegend, wie es nur echte Ninja-Meis-
ter kdnnen. Die Wand hochlaufen und
dann riickwarts auf eine héher gelege-
ne Plattform springen? Kein Problem!
Durch das wiederholte Abspringen von
einer Wand zur ndchsten kann Ryu

enge Schachte hinaufspringen. Das
An-Wanden-Entlanglaufen ist eine seiner
leichtesten Ubungen und die Kombination
beider Techniken ermdglicht den Zugang
zu besonders schwer erreichbaren Berei-
chen: Da ein Sprung von Wand zu Wand
ihn noch etwas héher katapultiert, kann
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Ryu in ausreichend engen Bereichen von
Wand zu Wand laufend (und springend)
jede Héhe erreichen. Das Problem hierbei
ist die Steuerung, denn die ist so ,in-
tuitiv”, dass man nur gegen eine Wand
springen muss, um einen (winkelab-
hangigen) Wandlauf zu initiieren — und
das passiert des Ofteren in Momenten,
wo man dies gar nicht will. Da funktio-
niert die Prince of Persia-Handhabung
mit einer speziellen Wandlauf-Taste
deutlich besser. Die — zum Gliick seltenen
- Geschicklichkeitstests im Spiel werden
durch diese Problematik in Kombina-
tion mit der Kamera, die man standig
nachjustieren muss, unndtig schwierig.
Uberhaupt hatten dem Spiel klar be-
stimmten Tasten zugewiesene Funktio-

ENDGEGNER Die Bosse sind nicht selten von
beachtlichem Format. giL NE

ABRAKADABRA! Durch Schiitteln des Controllers
verstarken Sie den Zauber! giLD: PLAYZONE

T 3 74
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nen nicht geschadet, denn so kommt es
vor, dass Sie mitten im Kampf eine am
Boden liegende Leiche untersuchen oder
durch eine nahegelegene Tir schreiten,
anstatt zuzuschlagen - all diese Aktionen
liegen namlich auf der Rechteck-Taste
und werden situationsbedingt vom Spiel
ausgewahlt.

ZWISCHEN DEN GENERATIONEN
Generell ist die Grafik von Ninja Gaiden
Sigma nach dem Sprung von der Xbox
auf die PlayStation 3 héher aufgelést,
doch Auflésung alleine sorgt noch

nicht fir Next-Generation-Optik. In
seinen besten Momenten sieht das Spiel
anstandig aus und lauft mit superflissi-
gen 60 Bildern pro Sekunde, in seinen

schlechtesten merkt man ihm deutlich
seine Xbox-Herkunft an - etwa bei den
tristen Zimmern des Luftschiffs oder den
zweidimensionalen Blutspritzern, die oft
Uber eine Wand hinausragend in der Luft
hangen. Auch ist die Unerfahrenheit der
Entwickler mit der PS3 deutlich, denn
obwohl das Spiel niemals aussieht, als
wirde es die Konsole in irgendeiner
Weise ausreizen, gibt es ab und zu
Ruckeleinlagen statt der sonst tiblichen
60 Bilder pro Sekunde und - speziell an
HD-Fernsehern - unschénes Tearing zu
beobachten (quasi ,Risse” im Bild, wenn
Einzelbilder nicht rechtzeitig zu Ende be-
rechnet wurden). Zu allem Uberfluss gibt's
(selbst nach der Installation von Spiel-
daten auf der Festplatte) immer wieder
mal kurze Ladepausen, die auch schon
mal mitten im Kampf eintreten kénnen
— argerlich! Weniger schlimm, aber doch
bemerkenswert ist die Tatsache, dass die
altbekannten Videosequenzen keine HD-
Qualitt erreichen — immerhin hat Tecmo
etliche davon durch echtzeitberechnete
Zwischensequenzen ersetzt, was das
Problem umgeht.

WER HAT NOCH NICHT,

WER WILL NOCH MAL?

Obwohl Ninja Gaiden Sigma mit Rachel
erstmals eine zweite Spielfigur, neue
Waffen, erweiterte oder umarrangierte
Levels und zusétzliche Endgegner bietet,
empfiehlt sich der Titel vor allem fur
diejenigen, die das Xbox-Original noch
nicht kennen. Die Neuerungen halten
sich insgesamt in Grenzen und sind oft
nicht wirklich neu - so spielt sich Rachel
zwar anders als Ryu, doch die Bereiche,
in denen die extra fir sie neu geschaf-
fenen Kapitel spielen, sind schon aus
dem Ur-Spiel bekannt. Wer Ninja Gaiden
noch nicht kennt, den wird das weniger
storen, doch sollte er sich vor dem Kauf
des hohen Schwierigkeitsgrades bewusst
sein. Selbst wer nach zu vielen Bild-
schirmtoden (und dreimaliger Nachfrage!)
gedemiitigt in den Ninja-Griinschnabel-
Modus umschaltet, wird noch anstandig
gefordert, sodass Anfanger auf jeden Fall
einen groBen Bogen um den Titel machen
sollten. Fortgeschrittene und Profis werden
dagegen ihren SpaB an dem Titel haben

- speziell die zahlreichen Boss-Gegner
werden lhnen so manchen Fluch entlo-
cken, bevor Sie sie beim zehnten Anlauf
mit etwas Nachdenken und Geschick doch
noch in die Knie zwingen. Da weiB man
wenigstens, was man geschafft hat!

www.play-zone.de



Die Unterschiede stecken im Detail

Auf den ersten Blick sind Ninja Gaiden Black (Xbox) und Ninja Gaiden Sigma (PS3) fast
das gleiche Spiel - von der hoheren Aufldsung mal abgesehen. Doch wenn man genauer
hinschaut, findet man viele Unterschiede.

BILD: PLAYZQNE

BILD: PLAYZONE

Neue Waffen

Als ob Ryus Waffenarsenal nicht schon groB
genug wadre, gibt es bei Sigma auch noch neue
Waffen wie das groBartige Katana-Duo.

07 | 2007

Rachel spielbar
Die pralle Blondine kénnen Sie bei Sigma
erstmals selbst steuern. Durch die fir Rachel ge-
schaffenen neuen Abschnitte steigt der Umfang
des Spiels von 16 auf 19 Kapitel. Auch gibt es
im freispielbaren Battle Mode Rachel-Missionen
(die Halfte der 50 Missionen ist Sigma-exklusiv).

Umarrangierte Levels

In manchen Details entsprechen die Levels nicht
den Xbox-Originalen — manchmal sind es Details
wie ein neu gesetzter Laden, manchmal treffen
Sie unvermittelt auf einen alten Bekannten oder
kénnen einen Abschnitt spielen, der vorher nur
als Videosequenz eingespielt wurde.

Neue Gegner

Es wurde nicht nur die Gegnerintelligenz noch-
mals Uberarbeitet, sondern es gibt auch einige
ganz neue Gegner. Zum Beispiel stellt sich Do-
kus Handlanger Gamov erstmals zum Kampf
— ein duBerst unangenehmer Zeitgenosse!

BILD: PLAYZONE

Sixaxis-Support

Zum Verstarken von Zauberspriichen oder
um sich aus dem Griff eines Gegners zu be-
freien, sollten Sie den Controller schitteln.

Test | PlayStation 3 e

8 MICHAEL
& PRUCHNICKI

schlagt wild um sich.

Ninja Gaiden Sigma ist ein ganz schaner Bro-
cken. Und das gilt nicht nur fiir den happigen
Schwierigkeitsgrad — ein Umfang von liber

20 Spielstunden ist fiir so einen Actiontitel ja
eher untypisch. Auch wenn sich nach einigen
hundert besiegten Gegnern doch eine gewisse
Eintonigkeit breitmachte, konnte mich das Spiel
selbst nach dem x-ten Bildschirmtod immer
wieder ans Joypad locken, denn das Kampfsys-
tem ist relativ komplex und funktioniert sehr
gut—wenn nicht gerade die Kamera wieder
rumzickt, Die technische Seite (Ruckeln, Tea-
ring, Ladepausen) enttauscht allerdings.

MAIK
A . BUTEFUR

bleibt dem persischen Prinzen treu.

Ich glaube, ich werde alt. Zu hektisch ist mir
das Geschehen, zu undbersichtlich die Kame-
rafiihrung und zu frustrierend die Kampfe.
Natiirlich wischt das Kampfsystem in Sachen
Komplexitat und Funktionalitat den Boden
mit Prince of Persia auf, doch was SpielspaB
angeht, hatten Ubisofts Konigssohn oder God
of War Il fir mich erheblich mehr zu bieten.
Ninja Gaiden Sigma ist ein sehr gutes Spiel,
aber eben nicht fiir jeden Spieler uneinge-
schrankt zu empfehlen. Frustresistente Spieler
mit schnellem Reaktionsvermogen dirfen sich
als Kernzielgruppe betrachten.

GN[NJA GAIDEN SIGMA

Genre: Action

Hersteller: Eidos/Tecmo
Entwickler:  Team Ninja
USK-Freigabe: Keine Jugendfreigabe
Preis: Ca. € 65,-

Termin: 30. Juni

Spieler: 1

Web: www.tecmoinc.com

Alternativen:  Devil May Cry 3 (PS2)

Gelungene, blitzschnelle Kampfe
Rachel erstmals spielbar
Happiger Schwierigkeitsgrad
Manchmal Ruckeln/Tearing

WERTUNG 77% 71% 76%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

— .4 83%

Ein cooles Kampfsystem, aber technisch ware
hier mehr drin gewesen. Nichts fiir Anfanger!

i F, . 51(D: PLAYZONE
Vereinfachter Wasserlauf
Bei Sigma reicht es, in Bewegung zu bleiben,
um den spektakularen Wasserlauf fortzusetzen
- 5o sind Kampfe auf dem Wasser kein Problem.

PLAYZONE | B1
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ERWISCHT Steckt Jackie zu viele Treffer ein, farbt sich der Bildschirm langsam rot.
Anzeigen gibt es kaum, was der Atmosphéare zugute kommt. BILD: PLAYZONE

- 2

rkness

i

Oder: Der Grund, warum Mafia-Killer keine Superkréfte besitzen sollten.

AUTOR: CHRISTIAN SCHONLEIN

Anno 1997 wurde aus der Feder von
US-Comic-Autor Marc Silvestri einer der
wahrscheinlich coolsten Antihelden aller
Zeiten geboren: Jackie Estacado, alias
The Darkness, nahm die US-Comicleser
im Sturm und war so erfolgreich, dass
man bereits ein Jahr nach Start der Serie
in Verhandlungen tber eine Verfilmung
des Stoffs steckte. Doch Silvestri wollte
sein Baby nicht fir halbherzige Geschich-
ten hergeben und so dauaste es ganze
zehn Jahre, bis Jackie auch auBerhalb
bunter Comicseiten seinen diisteren
Machenschaften fronen durfte, Aber die

#

Wartezeit war es wert. Die uns vorlie-
gende, fast fertig gestellte Fassung zeigt,
dass The Darkness ein astreiner Shooter
ist, sogar mehr als das.

FAMILIENSTREIT

Die Story des Spiels basiert nur lose auf
der des Comics. Eigentlich haben sich die
Entwickler nur einige wichtige Figuren

geschnappt und sich — mithilfe'der Comic-

Autoren - eine géanzlich fleue Geschichte
ausgedacht. Fans des Comics konnen wir
aber beruhigen: Pie Story hat es wirklich
in sich! Gleich zy Beginn des Spiels

geht es heiB her.Nach einer wahnwitzig

inszenierten Verfolgungsjagd bekommt

S R

es Auftragskiller Jackie mit seinem Onkel
Paulie zu tun, der ihn nur allzu gern von
der Gehaltsliste streichen wiirde. Als auf-
grund eines Familienfluchs an Jackies 21.
Geburtstag auch noch die finstere Macht
der Darkness in ihm erwach beginnen
sich die Ereignisse zu uberschlagenﬂel
einigen Sequenzen erhalten Sie sogar

, einen sich umdrehenden Magen gratis

dazu. Und das nicht nur wegen der
selbst in der deutschen Fassung nicht
zimperlichen Gewaltd#fstellung, sondern
besonders wegen der perfekt getim-

ten Erzaéhlweise. Aber genau dadurch
driftet das Spiel zu keinem Zeitpunkt ins
Langweilige ab. Doch nicht nur die Story

www.play-zone.de
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Sittenhliter, bitte weggucken!

Die deutsche Version von The Darkness
wird geschnitten sein. Wirkt sich die
Zensur auf den SpielspalB aus?

Bereits der Comic lebte teilweise von der drastischen
Gewaltdarstellung und der wenig schmeichelhaften
Ausdrucksweise der MafiarUpel. Zumindest die ,Fucks’,
,Shits” und einige weitaus schlimmere Ausdriicke sind aber
auch in der deutschen Version erhalten geblieben und in
Untertiteln nicht minder deftig (bersetzt worden. Einzig
und allein bei der Gewaltdarstellung muss der deutsche
Spieler Abstriche in Kauf nehmen. Wenn Sie mit der Kraft

der Darkness

einen Gegner

aufspieBen

oder ihm das

Herz aus der Brust

reiBen, wird dabei aber lediglich auf die Darstellung

von spritzendem Blut oder des noch pochenden Herzens
verzichtet. Die eigentlichen Aktionen sind auch in der
deutschen Fassung ausflihrbar. Das Gameplay selbst leidet
also nicht, allerdings merkt man, dass hier etwas fehlt.
Dadurch sind lediglich in der disteren und gewalttatigen
Atmosphadre leichte Abstriche zu verzeichnen.

E Besdndené@yegen der perfekt getimten
Erzahlweise erhalten Sie einen sich
umdrehenden Magen gratis dazu. <

i
~UB

ERMACHT Die Tentakel fauchen, die D
durch, die Gegner machen sich ins Hemd. BiLD: pLavzone

p
| 1 BRI
Ly -

i‘ﬂ L}

GOSSE Die Umgebungen sind atmospharisch ausgeleuchtet un
ksorgen fiir angespannte Stimmung. BILD: PLAYZONE

LisI klasse inszeniert. BILD: PLAYZONE

FULMINANTER AUFTAKT Die Intro-Sequenz ;

ist mitreiBend, auch das Gameplay bietet
abwechslungsreiche Aufgaben.

FAULIGER BIG APPLE

In New York ist die Holle los. Banden-
kriege, Mafia-Machenschaften, korrupte
Polizisten und Sie mittendrin. Wer sich
da nicht in seiner Umgebung auskennt,
hat schlechte Karten. Die Spielwelt ist
aber so schliissig aufgebaut, dass Sie sich
schnell zurechtfinden werden. Einzelne
Stadtbereiche, die in ihrer GréBe relativ
tiberschaubar sind, sind durch eine
U-Bahn-Linie miteinander verbunden.

In den Bahnhafen selbst hangen zudem
Uberall Schilder, die Ihnen verraten,

zu welchem Stadtteil Sie sich gerade

07 | 2007

begeben. Die New Yorker U-Bahn ist
zugleich der belebteste Teil der Stadt.
Uberall treffen Sie hier Nebenfiguren, von
denen einige sogar kleine Zusatzaufga-
ben flr Sie parat haben. Wenn Sie einer
alten Dame dabei helfen, ihr verlorenes
Armband zu finden, oder flr lhre Mafia-
Kumpels ein paar nervige Dealer um die
Ecke bringen, winken kleine Notizzettel
mit Telefonnummern. Solche Zettel fin-
den Sie aber auch tberall in der Spielwelt
verstreut. Egal ob wéhrend aufreibender
Ballerpassagen, beim Auslosen von Fallen
in der Kanalisation, wéhrend der Flucht
vor einem Helikopter oder hinter einem
Geschitzturm, halten Sie die Augen
offen! Denn klingeln Sie bei solchen

Nummern an einem Telefon durch, winkt
Bonusmaterial wie zum Beispiel einige
Ausgaben der Comics, die Sie dann auf
der Mattscheibe lesen kénnen. Dafir
empfehlen wir aber einen HD-Fernseher.
Die Untertitel im Spiel sind zwar auch auf
einem Rohrenfernseher noch gut lesbar,
die kleinen Comicpanels sind hier aber
nur noch schwer zu entziffern.

PARALLELWELT

Nicht so leicht hat man es hingegen

in der Otherwaorld. Im Verlaufe des

Spiels verschldgt es Sie zweimal in diese
mysteriose Umgebung. Hierbei handelt
es sich um eine garstige Horrorvision des
Ersten Weltkrieges, in der lhnen entstellte

PLAYZONE | 63



FAHIGKEITEN

Driicken Sie das Digikreuz nach links

oder rechts, wahlen Sie eine Waffe
R2 aus. Mit oben und unten wechseln Sie
Rechte Waffe abfeuern hingegen durch die Fahigkeiten der
Darkness, von denen im Spielverlauf
immer mehr einsetzbar werden. Zur
Auswahl stehen das Herumschlangeln
mit einem Tentakel, das Ausfithren
eines Tentakelschlages (spater konnen
Sie damit auch Gegenstande aufneh-
men und durch die Gegend werfen),
die Verwendung besonderer Darkness-
Feuerwaffen sowie das Herbeirufen
eines schwarzen Loches.

R1 Aktive Fahigkeit
einsetzen

L1 Darkness aktivieren

/Darklinge rufen

L2 Linke Waffe

abfeuern / Nahkampf B Darklinge kommandieren

A Springen
® Aktion
@ Nachladen

Analogstick links
Bewegen

(™

]
4
|

rDER BEWEIS Diese Typen hier sind
nicht nur dumm, sondern auch A
verdammt hasslich. giLp: pLavzoNE

ALTERNATIV Wie Sie in die Otherworld gelangen, verraten wir Ihnen
A nicht. Nur so viel: Es wird lhnen den Atem stocken lassen. BiLp: PLAYZONE )

T e

fDRECKSAU Mike Pattons Organ
passt wie die Faust aufs Auge.
So etwas Fieses haben wir selten
zuvor gehdrt. BILD; PLAYZONE

die somne J@{.’J—t“kc It s iu"@"’\;r\«s-hr.
& . ;

o i -'\-"'—' E
I L

~.,.i§~‘w :

i

deutsche Soldaten gegentiberstehen.

Diese sind nicht nur weitaus hasslicher
als der New Yorker Mob, sondern auch
noch schwer auszuschalten, da es sich

nach im Spiel erhalt, kénnen Sie Gegner
also nicht nur mit roher Waffengewalt
aus dem Weg raumen. Schicken Sie
eines der Tentakel auf die Reise, kénnen

wegen Sie Lichtquellen stets zerstdren
sollten. Ist es dunkel genug, kénnen Sie
sogar Darklinge (kleine fiese Gehilfen)
beschworen, die stets freche Spriiche

g = bei den Schergen um wandelnde Tote Sie Gegner aus dem Hinterhalt farmlich auf den Lippen haben. Insgesamt gibt
\ lfl/{j.-"" handelt. Sie missen sie schon ihrer zerfleischen, mit einem gezielten es vier solcher putzmunteren Wasen, die
A a Seelen und Herzen berauben, damit sie Tentakelschlag aber auch einfach , nur” auf verschiedene Weise angreifen.:Dem
b -,;_’-}r’, sich nicht wieder aufrappeln. Gut, dass aufspieBen. Spater kénnen Sie Gegen- Nahkampfer kénnen Sie sogar im Spiel
& ;, die Darkness immer hungrig ist. stande durch die Gegend werfen tnd versteckte Kostlime verpassen, die ithn
"i"(‘ 0, erhalten sogar ein schwarzesikach, das in seiner Angriffsart beeinflussen. Leider

64 | PLaYZONE

ARE YOU READY

FOR SOME DARKNESS?

Auf Knopfdruck erwecken Sie die fins-
tere Kraft der Darkness, die durch zwei
tentakelformige Wesen an beiden Seiten
des Bildschirms dargestellt wirck Dank
diverser Fahigkeiten, die man nach und

Ihre Widersacher durch die Gegend
wirbelt und ihnen dabei dlle Knochef im
Leibe bricht. Verfittern Sie die Herzen
und Seelen besiegter Eeinde an Ihire
Tentakel, gewinnt die Darkness vgeiter
an Kraft — allerdings nur im Dunkeln.

Zu viel Licht schwacht Thre Macht, wes-

 offenbart sich hier @ber auch der einzige

Mangel von The Darkness: die KI. Nicht
immer agieren Gegnertind Mitstreiter
sinnvoll. Gelegentlich feuert der mit
einem MG bewaffnete Darkling gegen
eine Wand, weil dahinter ein Gegner
steht, oder bleibt im Laufen an Gegen-

www.play-zone.de
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standen hangen. Doch davon abgesehen
funktioniert The Darkness sehr gut, sdmt-
liche Features werden sinnvoll eingesetzt
und machen das Spiel zu einem echten
Erlebnis.

DAS GEHACKTE BITTE SCHON BLUTIG
The Darkness ist nichts fir schwache
Gemiiter und schon gar nichts fr min-
derjahrige Spieler. Selbst in der deutlich
geschnittenen deutschen Fassung steppt
der Bar wie in kaum einem zweiten
Shooter (siehe Extrakasten). The Darkness
hat aber nicht nur die bislang derbsten
Gewaltorgien fiir die PS3 zu bieten,
sondern auch eine der bislang schénsten
Prdsentationen. Da Licht, wie beschrie-
ben, eine groBe Rolle spielt, haben sich
die Entwickler hier besonders viel Mihe

Detail-Check

Mit einem Mafi
ubernimmt (unter

THE DARKNESS
UMFANG & MOTIVATION

b8 & & ¢
Missionsdesign: !

Wiederspielwert:

Speichermanagement:

Schwierigkeitsgrad:

GRAFIK & SOUND Yook

Darstellung:

Suundeﬁeklte:

Musik:

MULTIPLAYER
Splitscreen:
LAN-Modus:
Mehrspieler-Maps:

Online-Modus:
Mehrspieler-Maps online:
Spielmodi:
Kooperativ-Modus: !\c

GESAMTWERTUNG

1 8.8 8.8

ist nicht zu scherzen. Ja

gegeben. Das schummrige Licht taucht
die Umgebungen stets in eine beklem-
mende Atmosphdre. Dass einige Rdume
und Objekte eigentlich etwas eckig sind,
fallt da kaum auf. Denn trotz vieler Ecken
und Kanten wirken sie sehr detailliert und
werfen Schatten, die fir nur noch mehr
Atmosphare sorgen. Die ruhige Musik
unterstreicht den sinistren Touch des

_ Spiels, wird in Actionsequenzen aber von
treibendem Metal ersetzt. Ein Schmanker|
ist zudem die Sprachausgabe. Alle Figu-
ren im Spiel werden durch hervorragende
englische Sprecher in Szene gesetzt, ein
echtes Highlight ist dabei Mike Patton
(bekannt durch seine Bands Faith no
More und Fantdmas), der der damo-
nischen Kraft Darkness seine Stimme
leiht. Und wenn der einem base Spriiche

Estacado

i 58
UL I

RESISTANCE: FALL OF MAN
UMFANG & MOTIVATION

ook ek
Missionsdesign:

Wiedefspielwert: 1

Speichermanagement: /

Schwierigkeitsgrad:

GRAFIK & SOUND
Darstellung:

Soundeffekte:

Musik:

MULTIPLAYER
Splitscreen:
LAN-Modus:
Mehrspieler-Maps:

Online-Modus: 40 S
Mehrspieler-Maps online:
Spielmodi: ¢
Kooperativ-Modus:

GESAMTWERTUNG

¥k ke

Der Story-Modus von The Darkness hat definitiv mehr Spannung und Atmosphare zu bieten als das futuris-
tische Kriegsspektakel von Insomniac. Was der Multiplayer-Modus zu bieten hat, muss sich erst zeigen.

07 | 2007

entgegenkeift, bekommt man es mit der
Angst zu tun. Wer sich davon erholen
will, kann auch an einem der im Spiel
verteilten Fernseher entspannen. Dank
des Speicherplatzes, der bei der Blu-ray-
Disk zur Verfligung steht, kénnen Sie sich
Filme wie To Kill a Mockingbird (Wer die
Nachtigall stért), aber auch Cartoons und
Musikvideos reinziehen!

WERTUNG? HOCH!

In der uns vorliegenden Version waren
die Multiplayer-Modi schon anwdhl-, aber
noch nicht spielbar. In einem ausfthrli-
chen Nachtest werden wir besonderes
Augenmerk auf diese Spielmodi werfen
und The Darkness zudem eine endgultige
Wertung geben. Aber der Hitstempel ist
dem Titel auf jeden Fall schon gewiss. B

‘“. hatte einen unspektakuldren 21ten.

Ich muss zugeben, dass ich nicht ganz unvor-
eingenommen an The Darkness herangetreten
bin. Immerhin handelt es sich hier um die
Versoftung einer meiner Lieblings-Comic-Se-
rien. Ich habe die Comics inhaliert und jede
Sonderausgabe ordentlich eingeschweiBt im
Schrank liegen. Die Erwartungen und Vorfreude
waren dementsprechend hoch, gleichzeitig
gab es die Befiirchtungen, dass das Spiel ein
liebloser Lizenztitel werden kénnte. Aber die
Entwickler von Starbreeze haben mich mehr
als nur zufriedengestellt. The Darkness ist

fur mich schon jetzt der Shooter, wenn nicht
sogar das Spiel des Jahres! Die vdllig neue
Story ist packend inszeniert, die Fahigkeiten
der Darkness sind extrem cool umgesetzt und
der Mix aus Shooter- und Adventure-Passagen
funktioniert hervorragend. Aber Sie miissen die
Comics nicht kennen, um mit diesem Titel SpaB
zu haben. Volljahrigen Spielern kann ich The
Darkness nur warmstens ans Herz legen, egal
ob Fan oder nicht.

Genre;
Hersteller:
Entwickler:
USK-Freigabe:
Preis:

Termin:
Spieler:

Web:
Alternativen:

Ego-Shooter

2K Games

Starbreeze Studios AB

Keine Jugendfreigabe

Ca. € 60,-

29. Juni 2007

1 (-8 online)
www.thedarknessisspreading.com
Resistance: Fall of Man

B Ungemein dichte Atmosphare

% Cool umgesetzte Superkrafte

B Cleverer Mix aus Action und Adventure
™ Kl zeigt gelegentlich Aussetzer

EINSCHATZUNG

Kk k)

Beklemmende Atmosphare, abwechslungs-
reiche Action, cooles Gameplay. Grandios!
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ZIELWASSER Nicht nur die Gegner, sondern auch
Ihre Kameraden sind duBerst treffsicher. giLo: pLAYZONE

ﬁﬁm""

KA-BOOM Nicht immer ist Taktieren die beste Wahl.
|| Nur gut, dass wir C4 im Gepéck haben. giLo: PLAYZONE

AUTOR: ONUR YILDIRANCAN

Endlich ist die Rainbow-Six-Einheit
auch auf der PS3 angekommen.
Nachdem die Tom-Clancy-Sprosslinge
bereits auf der Xbox 360 ihren Dienst
erfolgreich angetreten haben, diirfen
sie nun auf Sonys neuer Wunderkiste
die Welt vor den Terroristen retten.
Angesichts der technisch durchwachse-

ob die handwerkliche Seite diesmal mit
der Brillanz der 360-Fassung mithalten
kann. So viel sei verraten: Sie kann.

LAYZONE

ot

T

in'der buntesten
und glitzerndsten Stadt der Welt -

Tom Clancy S ,
| Rambow Slx Ve

nen Ubisoft-Portierung von Splinter Cell:
Double Agent durfte man gespannt sein,

ACTION IM VORDERGRUND

Trotz der namhaften Unterstiitzung

des Bestseller-Autors Tom Clancy (siehe
Infokasten) ist die Story schnell erzahit:
Terroristen bedrohen die nationale Si-
cherheit und nur die Rainbow-Six-Einheit
kann sie noch aufhalten. Keine wirklich
originelle Ausgangsbasis. Das haben sich
wohl auch die Entwickler gedacht und
komplett auf erzahlerisch ausufernde
Zwischensequenzen verzichtet. Lediglich
in tristen Hubschrauber-Briefings wird
die mide Story vorangetrieben. Doch
nun zu weitaus weniger ermidenden
Themen: Das Gameplay der Rainbow-

Reihe hat sich mit Vegas deutlich in
Richtung Action-Shooter entwickelt.
Wahrend Sie Ihren Teamleader weiterhin
aus der Ego-Ansicht steuern, geht dieser
per Knopfdruck bei jeder Gelegenheit in
Deckung. Die Perspektive wechselt dann
2wecks Ubersichtlichkeit in die AuBenan-
sicht und ldsst Sie so bequem lhre Um-
gebung auskundschaften. Des Weiteren
befehligen Sie Ihr Zwei-Mann-Team nun
kontextsensitiv und weitaus geschmeidi-
ger als noch in den Vorgangern. Schicken
Sie Ihr Team von A nach B oder lassen Sie
sich bequem Turen freisprengen - alles
kein Problem, Ihre Mannen gehorchen

- ) ‘.{ A &

www.play-zone.de
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BUDDHA Trotz der heiligen Umgebung bleibt keine
Zeit fiir Gebete. Stirmen Sie das Hotel! Bitp: ALayzone ===

r

Ihnen rasch aufs Wort (oder vielmehr auf
den Tastendruck). Und auch die Kl spielt
mit. Ihre Mitstreiter gehen selbststandig
in Deckung und feuern unter Beschuss
gerne mal zuriick, auch wenn Sie ihnen
diesen Befehl nicht erteilt haben. Dieses
autonome Verhalten ist kein Zeichen von
Befehlsverweigerung, sondern nur das
logische Verhalten intelligenten Denkens.
Ein weiteres Indiz fir die Cleverness:
Haben sich eine Vielzahl von Terroristen
an einem Punkt verschanzt, werden lhre
Mannen nicht blind ins Mindungsfeuer
ihrer Gegner rennen: ,Nein, Sir, das kén-
nen wir nicht tun”, heiBt es dann trotzig.

VOGELFREI lhre Kollegen im Hubschrauber haben
| diese Explosion leider nicht iiberlebt. BiLD: PLAYZONE

nn-Sie: lhre Schachzlge
_in Sonys SOCOM-Reihe erlernt
1aben, werden Sie sich ein wenig
unterfordert fulﬁén. <

Q >> We

In modernen Special-Force-Einheiten
herrscht nun mal Demokratie.

NOTAUFNAHME

Hat es lhre Kollegen dennoch einmal da-
hingerafft, heiBt es die Beine in die Hand
nehmen. Bevor der Herzstillstand ein-
setzt, missen Sie (oder Ihr verbleibender
Kamerad) mit der Zauberspritze zum ge-
fallenen Soldaten eilen und diesen schnell
wieder fitspritzen. Geht er namlich

hops, heiBt es auch fir Sie Game Qver.
Diese Bildschirmeinblendung sollten Sie
allerdings tunlichst vermeiden, denn eine
Quick-Save-Funktion gibt es nicht. Dafiir

‘

Test | PlayStation 3 ——==

Ein Mann, viele Universen

Quelle: www.ambassadore.net

Der ehemalige Versicherungs-
makler und heutige Bestseller-
Autor Thomas Leo Clancy Jr.

(*12. April 1947 in Baltimore,
Maryland, USA) blirgt mit seinem
Namen nicht nur fir erstklassigen
Lesestoff, sondern auch fiir sichere
Spielhits. Bereits 1996 war er Mit-
begrlinder der Software-Schmiede
Red Storm Entertainment und legte
somit den Grundstein flir kom-
mende Videospiel-Franchises. Seine

Polit-Thriller sind vor allem fur ihren

Detailreichtum bekannt. Besondere Beachtung in seinen
meist proamerikanischen Geschichten schenkt er dem Mili-
tar und Geheimdienst. Diese Vorliebe hat sich sodann auch
in seiner. ,Spielografie” bemerkbar gemacht. Wahrend der
erste Titel unter seinem Namen noch wenig Beachtung
fand (Tom Clancy’s Politika), horchte man in der Spiele-
branche 1998 erstmals auf: Der Erfolg des PC-Taktik-Shoo-
ters Tom Clancy’s Rainbow Six Uberzeugte den Publisher
Ubisoft so sehr, dass die Franzosen das Entwicklerstudio

im Jahr 2000 aufkauften. Seitdem geben Tom Clancy und
Ubisoft ein barenstarkes Team ab, das u. a. mit der Splinter
Cell-Reihe 2002 das Stealth-Genre neu definierte.

Weitere Marken von Tom Clancy / Ubisoft:

* Tom Cl.

® Tom Clancy’s
* Tom : Double Agent (2006/07, PS2, PS3)
Nar (2008, PS3)

¢ Tom Clancy's E

aber rar gesdte Checkpoints, die Sie
immer wieder nach hinten katapultieren.
Denn der Schwierigkeitsgrad ist nichts
flr Kriegsdienstverweigerer. Da es keine
Lebensenergie-Anzeige gibt, vertragen
Sie realistischerweise nur wenige Kugeln,
bevor Sie das Zeitliche segnen. Schon bei
einem Treffer verwischt der Bildschirm
und lhnen wird unmissverstandlich
klargemacht, dass Sie sich schleunigst
einige Sekunden erhiolen mussen. Dann
ist lhre Lebensanzeige quasi wieder bei
100 Prozent angelangt. Was fir Sie

gilt, gilt glucklicherweise auch fiir lhre
Gegner: Nach ein, zwei Treffern sterben
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CONTROLLER-CHECK

\oll beladen und hochst durchdacht

-

>

$
Zwar ist jeder Button mit einer wichtigen Funktion belegt, dank der kontextsensitiven A
und selbsterklarenden Steuerung werden sich aber auch Einsteiger gut zurechtfinden. f
o L1 R1
Deckung T SchieBen (Y R2 L

Granate werfen

: SONY
L2 Terroristen markieren ARTIL srant

Halten: Taktische Karte # B Nachladen. Halten: Waffenoptionen

A Waffenwechsel. Halten: Waffenmeni
¥ Interagieren / Team bewegen nach
@ Sichtmodus. Halten: Sicht-Men

e

=

< : : o
Y g = R z 5
= i'@ = | Analogstick links S | Select-Taste Start Analogstick rechts
Y ‘ Bewegen. Driicken: Hocken - Einsatzregeln Pause Umsehen. Dricken: Zoom
2T, ,; o .z ]
‘ ) / Die voll beladene Standardeinstellung lasst Sie iiberraschend flissig !

und intuitiv in ganz Las Vegas agieren. Zudem bietet lhnen Ubisoft die

Auswahl aus zahlreichen Konfigurationsmaglichkeiten, u. a. ein Schema

fiir Linkshander. Gepaart-mit der Freiheit, die Snake-Cam wahlweise per

Sixaxis- oder Stick-Steuerung zu bewegen und die X/Y-Achsen-Sensitivitat

nach eigenem Gusto anzupassen, diirfte jeder Spieler seinen steuerungs- £ b
technischen Frieden finden.

steht auf Teamplay.

Generaliiberholung gegliickt: Dank der
intuitiven Steuerung flitze ich mit meinen
Mannen geschmeidig durch Vegas und ballere
mir wie in reinrassigen Ego-Shootern den Weg
e [ frei. Das Taktieren kommt zwar auch nicht zu .
i STURM ] = B g " L kurz, SOCOM- und Ghost Recon-Tiiftler werden §
F PN Ml gt : ; 0 s St e,
R jedoch die spielerische Komplexitat dieser "%
Titel vermissen. In Rainbow Six Vegas sind
die Schachziige in simplen Kommandos flott
X ausgefiihrt. Verglichen mit der erstklassigen
sie den KI-Tod. Ihre Kontrahenten sind im Ubrigen schon mit dem Taktieren. Wenn Sie Ihre Schachziige grafischen Prasentation hinkt die Pseudo-Story
erzahlerisch zwar deutlich hinterher, dem

recht clever: Ziemlich treffsicher gehen die Bosewich-  aus Sonys SOCOM-Reihe erlernt haben, werden Sie Spielspab tut dies jedoch keinen Abbruch. Die
ter schon auf dem normalen Schwierigkeitsgrad zu sich von Rainbow Six Vegas in dieser Hinsicht ein Konkurrenz aus eigenem Hause, Ghost Recon
o . 2 Advanced Warfighter 2, muss sich schon jetzt
wg Werke. Und auch cleveres Flankieren steht an der wenig unterfordert fihlen. e
. CPU-Tagesordnung. Neben der Einzelspielerkampagne sorgt der
Multiplayer-Part flir Kurzweil: In 19 verschiedenen s

| TAKTISCH ENTSCHLACKT : k- Maps kén‘nen §|e mit einem Freund Zusammen Fatie: Taktk-SFooter

X Der Missionsverlauf lasst Sie nicht nur im titelge- auf Terroristenjagd gehen. Ebenfalls im Splitscreen Hersteller: Ubisoft

i benden Las Vegas verweilen, sondern schickt Sie in durfen Sie den Storymodus kooperativ durchspielen. Entwickler:  Ubisoft Montreal

A zahlreichen AuBen- und Innenarealen durch Mexiko, ~ Uber das PlayStation-Netzwerk kbnnen Sie sich USK-Freigabe: Keine Jugendfreigabe
distere Minengebiete und ein baufélliges Hotel- zudem Ihren eigenen Charakter zusammenbasteln ?e"’f 53'76-5'2_007
: . . e . . . d : ermin: . Juni
gebaude. Dabei geht es meist geradlinig zu, nur in und gegen bis zu 15 Spieler online oder im Iokarenl Spieler: 116
einigen wenigen Schlusselsituationen ist das Abzwei- ~ Netzwerk antreten. Der Online-Part konnte leider bis Web: www.ubisoft.de
gen und Abkiirzen moglich. Wenn Sie beispielsweise  Redaktionsschluss nicht getestet werden. Alternativen:  SOCOM U.S. Navy Seals
Geiseln aus den Féngen der Terroristen befreien oder Wie bereits eingangs erwahnt, erwartet Sie 8 Flottes und actionreiches Gameplay
einen NPC eskortieren mussen. Kundschaften Sie'via  technisch eine saubere Portierung der Xbox-360- # Intuitive Steuerung
,Snake-Cam” die Situation aus und teilen Sie lhren  Fassung. Die PS3-Umsetzung sieht ihrem grandiosen g Tca:i\:iircin"gegrenzt
Jungs mit, welcher Geiselnehmer als Erster unter Microsoft-Vorbild zum Verwechseln ahnlich, auch
Beschuss genommen werden soll. Taktiker legen den  wenn hier und da einige Texturen nicht ganz so be- : /
i Fieslingen eine Rauchgranate ins Nest, um so die eindruckend daherkommen wie auf der 360. Dafur MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

geblendeten ,Tangos” (Bezeichnung fiir Terroristen lauft das Spiel fast immer flUssig und (berzeugt 8 7 8 7
im Rainbow Six-Universum) per Infrarot-Visor gezielt mit hiibschen Licht- und Explosionseffekten aus der ‘
auszuschalten. Auch das Spahen via Nachtsicht- Spielholle Vegas. Nur der Soundtrack hdtte deutlich Taktisch zwar limitiert, dafir flott und eingangig:
Modus ist maglich. Im Grunde war's das aber auch pomposer ausfallen dirfen. B Dis Resbiows Tean Wberzebat auch Taktikinufiel

. e F &
. A r ¢ o

]
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ORIGINAL Ob Klassenzimmer oder Gemeinschaftsraum
— Hogwarts wurde originalgetreu nachgebaut. giLo. pLa

Harry Potter
und der Orden des Phonix

Das magische Wunderkind zieht in die Schlacht gegen das Bose!

AUTOR: M

an wird mit der Zeit ja so vergess-

lich. Gerade noch hatte ich mir den
Trailer vom kommenden Film angeschaut
und eine leichte Vorfreude gesplirt, da
trudelte auch schon das dazugehérige
Spiel ein - noch dazu fur die PlayStation
3. Schnell wurden Erinnerungen an 6de
Lizenzspiele ohne Charme wach, die den
Filmen kaum und den Biichern Uberhaupt
nicht gerecht werden. Ist auf der néchs-
ten Konsolengeneration nun alles anders
oder nur huibscher?

KEIN SCHAUSPIELTALENT

Nun, hiibscher ist es auf jeden Fall. Harry,
Ron und Hermine sehen ihren Filmvorbil-
dern zum Verwechseln &hnlich und auch
Stars wie Gary Oldman als Sirius Black
erkennt man auf den ersten Blick. Leider
beschrankt sich die Mimik der fotorealis-
tisch nachgebildeten Charaktere auf ein
Minimum und Gesprache wirken etwas
emotionslos. Storender ist allerdings das
hohe Erzahltempo und die vielen ausge-
lassenen Teile der Geschichte. Sicher ein
Manko, mit dem auch der Film zu kdmpfen
haben wird, doch im Spiel durften Neulin-
ge keine Chance haben, zu durchschauen,

07| 2007

worum es hier Uberhaupt geht. Kein
groBes Problem, schlieBlich richtet sich das
Spiel in erster Linie an Fans der Reihe und
die durften damit klarkommen. Spielerisch
erkennt man durchaus Parallelen zu Bully
auf der PS2, auch wenn Harry Potter nur
ein Bruchteil der Nebenaktivitaten zur
Verfligung stehen, die im Rockstar-Spiel
fur Zeitvertreib sorgten. Immerhin: Das
den Filmsets nachempfundene Hogwarts
sieht klasse aus und ist frei begehbar. Fiir
Fans ist schon allein diese Erfahrung den
Kauf wert. Das kann man von den meist
eintdnigen und auf standigen Wieder-
holungen basierenden Missionen nicht
gerade behaupten. Man wedelt etwas
mit dem Zauberstab und erledigt simple
Aufgaben fir seine Mitschiiler oder
Lehrer. Erst gegen Ende des Spiels kommt
mehr Tempo ins Spiel und sogar so etwas
wie Dramatik auf, wenn man mit Dumble-
dore in den finalen Kampf zieht. Auch
wenn das Zaubern mit dem Zauberstab
durchaus gelungen implementiert wurde,
echte Begeisterung will sich einfach

nicht einstellen. Was bleibt, ist ein solider
Lizenztitel, der auf Nummer Sicher geht
und vor allem durch fehlenden Charme
und einfallsloses Missionsdesign Punkte
verspielt. W

DRAMATISCH Harry muss seinen Cousin
vor Dementoren retten. BiLD: PLAYZONE

BONUS Im Schloss verteilt findet man
allerlei Zusatzaufgaben. piLp: pL/

MAIK
BUTEFUR
i hatauch einen Zauberstab.

Ich hab mir samtliche Horblicher gegeben
(die librigens dank Rufus Beck hervorragend
sind!) und mittlerweile auch die vier Filme
geschaut, ich kann also durchaus was mit der
Figur und dem Universum von Harry Potter
anfangen. Und dennoch (oder gerade deswe-
gen) wirkt das Spiel erschreckend seelenlos
und kalt. Da hilft es auch nicht viel, dass die
Entwickler handwerklich keine groBen Patzer
gemacht haben.

e HARRY POTTER 5

Genre: Action-Adventure

Hersteller: Electronic Arts

Entwickler:  EA UK

USK-Freigabe: Ab 12 Jahren

Preis: Ca. € 60,-

Termin; 28. Juni 2007

Spieler: 1 Spieler

Web: www.eagames.de
Alternativen:  Bully (PS2), Beyond Good & Evil (PS2)

Handwerklich solide

E Frei begehbares Hogwarts

Eintdniges Missionsdesign
Professionelle, aber lieblose Prasentation

WERTUNG 75% 70% 76%
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER

75%

Das frei erforschbare Hogwarts macht SpaB,
Missionsdesign und Erzahlweise enttauschen.

Fakten

* Hogwarts wurde den
Filmsets nachempfunden

* Ca. 8 Stunden Spielzeit

* Fur Einsteiger

« 4:3,16:9, 576ilp, 720p,
1080i, 50 Hz

* Dolby Digital 5.1

PLAYZONE | 69



FILMSCHAUPLATZ Sie ibernehmen zeitweise auch
die Rolle der anderen Filmfiguren. sip: pLavzon

Fakten

« Eif Levels

s FUr Einsteiger und
Fortgeschrittene

 4:3,16:9, 576i/p,
720p, 1080i/p

* Mehrspieler-Modus fir
maximal 2 Spieler

e Basiert auf dem zweiten
und dritten Film

o

VIDEO AUF DVD

70 | pPLAYZONE

Pirates of

the Caribbean
Am Ende der Welt

Auf der PS3-Umsetzung lastet in der Tat ein Fluch.

AUTOR: UDO CRNJAK

ein Hollywood-Blockbuster ohne

Videospiel. GemdB dieser Maxime er-
wartet uns begleitend zum Kinostart von
Pirates of the Caribbean: Am Ende der
Welt der volle Software-Rundumschlag.
Wahrend normalerweise alle Plattformen
mit grafisch angepassten Versionen
beliefert werden, unterscheidet sich die
PS3-Fassung auch in Sachen Gameplay
von den PS2- und PSP-Varianten.

NEXT-GEN-PIRATERIE

Sie Ubernehmen auch auf Sonys
aktueller Next-Gen-Konsole die Rolle
des ,Vorzeigepiraten” Képt'n Jack
Sparrow und erleben in Begleitung von
Will Turner und den anderen bekann-
ten Filmcharakteren die Ereignisse des
zweiten und dritten Streifens in mal
mehr, mal weniger abgewandelter
Form. In der Third-Person-Perspektive
rennen, kampfen und klettern Sie durch
die teilweise recht schicken Filmschau-
platze. Leider hort sich das spannender
an, als es letztendlich geworden ist. Sie
erledigen immer dieselben uninspirierten

Aufgaben und stolpern auf Ihrem Weg
von einem Kampf in den nachsten, alle
laufen nach demselben Muster ab und
nerven bereits nach kurzer Zeit. Zwar
haben die Entwickler dem Kampfsystem
einige Features, wie zum Beispiel Konter,
Spezialattacken, Griffe und besondere
Finishing-Moves, verpasst, die grund-
satzlich reizvoll klingen, nur leider ist
die Steuerung viel zu schwammig und
unpréazise. Gerade dadurch haben Sie
nie wirklich die volle Kontrolle (iber das
Geschehen. Die vereinzelten Mann-
gegen-Mann-Duelle bringen da auch
nur bedingt Abwechslung ins Spiel, da
die Inszenierung dieser Passagen viel

zu unspektakular ist. Auch mit dem
Mehrspieler-Modus haben die Entwickler
dem Spiel keinen groBen Gefallen ge-
tan. Sie kénnen sich mit einem Kumpel
entweder duellieren oder spielen eine
der Passagen des Hauptspiels nach, in
denen lhnen eine zweite spielbare Figur
zur Seite steht. Zumindest in techni-
scher Hinsicht hat der Titel durch die
guten Charaktermodelle und zeitweise
hiibschen Umgebungen einige Glanz-
momente. B

GLANZSTUCK Die Charaktermodelle sind
allesamt sehr gut getroffen. giLp: pLAYZONE

BALANCEAKT In solchen Passagen halten Sie
die Balance durch die Motion-Sensor-Features

des Sixaxis-Controllers. BILD: PLAYZONE

uDo
CRNJAK
Findet den Film viel besser...

Wenn mich die Vergangenheit eines gelehrt
hat, dann, dass ich von Filmumsetzungen nicht
viel erwarten soll. Leider trifft diese Video-
spielweisheit auf Pirates of the Caribbean: Am
Ende der Welt so zu, wie es schon lange nicht
mehr der Fall war. Sich standig wiederholende
Aufgaben, die halbgare Steuerung und die im-
mer gleichen und zdhen K&mpfe sorgen bereits
nach kurzer Zeit fiir Langeweile. Auch wenn die
eingestreuten Duelle etwas Abwechslung ins
Spiel bringen, reicht das nicht mehr aus, um die
Motivation anzuheben. Einzig einige ansehnli-
che Umgebungen, die wirklich gut getroffenen
Charaktermodelle und ihre Animationen
kénnen hin und wieder iiberzeugen.

! PIRATES OF THE CARIBBEAN

Genre: Action

Hersteller: Disney Interactive Studios
Entwickler;  Eurocom

USK-Freigabe: Ab 12 Jahren

Preis: Ca. € 55,

Termin: 29. Mai 2007

Spieler: 1-2

Web: www.disney.de

Alternativen: ~ Genji: Days of the Blade

Schicke Optik

= Langweiliges Spieldesign

5 Trdge, unprazise Steuerung
5 Unspektakuldre Inszenierung

WERTUNG 50% 63% 75%
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER

% 52%

Leider in nahezu allen Bereichen misslungene
Filmumsetzung des karibischen Abenteuers. Lediglich
die Optik kann stellenweise punkten.

www.play-zone.de



Pramienwerbung | Angebot

Jetzt das PLAYZONE-Plus-Abo
bestellen und den praktischen
Converter abstauben!

FOR USE wiTry

FLH‘HSTHTIDN 3

EOSWON

ANAD
\)\‘_Q“fl‘a'ﬁ NORRBANW

ter Jetzt noch
”er Coﬂve’: e i i
Cant:O | -~ fetter: Das

Use

Plus-Abo!

yigenih
o .u:l‘! fuEars

Pl AL

Ihre PlayStation-2-Controller verstauben in der Ecke, seit Sie
sich Sonys neue Wunderkiste gekauft haben? Das muss nicht
sein, denn dank des praktischen Converters aus dem Hause
SpeedLink kénnen Sie Ihre alten Pads jetzt auch an der Play-
Station 3 verwenden!

Coupon ausgefilllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Munchen, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125,
Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de. 2

JA, ich mochte das PLAYZONE-Plus-Abo mit DVD! Bitte senden Sie mir folgende Gratis-Pramie;

Einfach und bequem .
(€ 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland: € 69,60/12 Ausg.; Osterreich: € 64,80/12 Ausg.) Controller Converter PS2 zu PS3

on l I ne abon nleren Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird Pramien-Nr. 003230 g;
(bitte in Druckbuchstaben ausfallen): (Liefefung, e Vorat e o
abO.DIaV"Zorle.de / Bitte beachten: Bei Ea,nke'mzua erhalten Sie zusatzlich
) 2 Name, Vorname zwel Ausgaben kostenlos!
I Gewinschte Zahlungsweise des Abos:
Dort finden Sie auch Stralle, Hausnummer ! O Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

eine Ubersicht samtli- Krediinstut:

PLZ, Wohnort |

cher Abo-Angebote e - - s e
e Telefonnummer / E-Mail (fiir weitere Informationen) |
und Prdmien von e —
Kontoinhaber:

Rechnungsanschrift (nur falls von o. g. Anschrift abweichend)

PLAYZONE und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

pLAYZON

Name, Vorname

3 Monaten zum Vonalsende gekm Erden Die Pramie gﬂnlars[ nach

der Rechnung zu. Das Aba-Angebot gilt nur fur PLAYZONE mit DVD. Bitte beach g
StraBBe, Hausnummer dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wachen nicht immer
mit der nachsten Ausgabe beginnen kann

PLZ, Wohnort

- = == - — Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten {Be\_!‘.‘:;wd_e-rfé_ﬁgen
Telefonnummer / E-Mail (fiir weitere Informationen) gesetzlicher Vertreter)

Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail Uber interessante Angebote informieren. (ggf. streichen)
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GEWALTIG Indianerfrau Shania kann sich im Kampf
jederzeit in einen Damon verwandeln. siLD: PLAYZONE

Fakten
* 50 Hz mit Balken,
60 Hz Vollbild, 4:3
* Ring-Kampfsystem
= Komplett englisch
* Drei Schwierigkeitsgrade

* Fir Fortgeschrittene
und Profis

* Spielzeit 35 - 40
Stunden

v
L ¥

gerade mit spektakularen Li
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EISZAUBER Grafisch protzt das

Shadow Hearts:
From the New Wq

Jetzt auch in Deutschland: Das RPG-
Roulette rotiert in die dritte Runde.

AUTOR: ON

N un also doch: Mit tber einjahri-

ger Verspdtung gegeniber dem
US-Release hat uns Nautilus’ Ring-RPG
ein drittes Mal erreicht. Wahrend die Vor-
ganger mit abgedrehtem Japano-Humor
und dusterer Gruselatmosphére glanzten,
hat man sich fiir Teil 3 ein ganzlich neues
Ausgangsszenario erdacht. Die tragisch-
dustere Liebesgeschichte um Yuri und
Alice gehdrt der Vergangenheit an, nun
meldet sich ein milchbubiger Drei-Kase-
Hoch aus einer neuen Welt.

Hail Dust

ALBERN Selbst das mehrfach gesuchte Kil mmarchm spart
nicht mit Slapstickeinlagen. siLo: pL

AYZONE

www.play-zone.de



DARUBER LACHT DIE WELT

Nicht nur der Held des Spiels schlagt eine
sanftere Richtung ein. Auch die Horror-
Atmosphare der Prequels ist nun fast
vollstandig dahin. Stattdessen konzen-
trierte man sich bei Nautilus auf eine
hauptsachlich humoristische Erzahlwei-
se. Beispiel gefallig? Nachdem Johnny
Garland, so der Name des jungen Helden,
seine halbe Familie und die Halfte seines
Gedachtnisses verloren hat, kampft er im
Amerika Ende der 20er-Jahre Seite an Sei-
te mit einer ausgeflippten Ninja-Katze und
linst gelegentlich auf die pralle Oberweite
seiner damonischen Mitstreiterin Shania.
Wer den Wegfall der Ernsthaftigkeit nicht
bedauert, hat hierbei eine Menge SpaB.
Alle anderen trauern um Yuri und Co.

HERR DES RINGS

Immerhin hat man beim Kampfsystem kei-
ne allzu groBen Veranderungen vorgenom-
men: Noch immer steuert der , Judgment
Ring” die Geschehnisse in der Welt von
Shadow Hearts. Auf dem Kampffeld beein-

07| 2007

flussen Sie so beispielsweise Effektivitat und
Treffsicherheit lhrer Aktionen. Jede Aktion,
ob nun Angriff, Magie oder Itemwahl,
bringt einen charakterspezifischen Ring
zum Vorschein. Mit dem rasch drehenden
Zeiger mussen Sie farblich markierte Berei-
che treffen, um so Ihre Befehle auszulésen.
Geschwindigkeit und Markierungen des
Rings werden von Ihnen festgelegt. Treffen
Sie die markierten Bereich nicht optimal
oder gar nicht, geht Ihre Aktion ins Leere.

Test | PlayStation 2 .

den Hauptplot aber wandern Sie auf
linearen Pfaden.

Dafiir mixt der Storyverlauf einige
non-fiktive Personen und Gegebenheiten
mit dem typisch , Shadow Heart'schen”
Humor. Sie treffen auf Al Pacino, wandern
durch Alcatraz und Roswell und lernen Las
Vegas von einer anderen Seite kennen. Die
Vermischung von westlicher und 6stlicher
Kultur bleibt durchgehend amiisant.

Grafisch nagte der Zahn der Zeit an

> Die Vermischung von westlicher und
6stlicher Kultur bleibt durchgehend amisant. <€

So bleibt das Kampfsystem stets spannend
und flott.
Auch das Kombo-System hat seinen Weg
in Teil 3 gefunden. Wahrend der Zufalls-
kampfe konnen Sie mit lhrem insgesamt
sechskopfigen Team fusionieren, um so
den Gegner nicht zum Zuge kommen zu
lassen. Die Kombinationen sind neuerdings
nicht von dem Standort Ihrer Party auf dem
Schlachtfeld abhangig, sondern von den so
genannten , Stock-Points”. Das Austeilen
und Einstecken von Treffern fillt ei-

ser geftillt, kénnen Sie mit den
Kollegen verschmelzen, die

ebenfalls mindestens einen
von maximal zwei Stock-
Points auf Vorrat haben.

Dumm nur, dass auch

das Gegner-Geziicht auf
derlei Vorrats-Tricks zu-

cherweise lassen sich mit

verschiedenen Angriffen
die Punkte lhrer Gegner
senken. Eine taktische Note,
die dem Vorgénger tberlegen ist.
Das Magiesystem unterzog man
indes nur marginalen Veranderungen.
Insgesamt 12 magische Sternzeichen-
Brettfelder lassen sich erneut mit allerlei
Magie bestiicken und aufristen. So kén-
nen Sie jeden einzelnen Kampfer in einen
Zauberer verwandeln.

EINBAHN-RPG

Wahrend zuletzt Final Fantasy 12 mit

neu gewonnenen Freiheiten Uberrasch-
te, kommt Shadow Hearts 3 typisch
japanisch-konservativ daher. Die Formel

. Stadt-Dungeon-Cutscene” ist hier omni-
potent, und wird erst im spateren Verlauf
mit einigen Sidequests gelockert. Durch

nen Sonderangriffsbalken. Ist die-

rickgreifen kann. Gluckli-

der Shadow Hearts-Engine. Optisch ge-
geniiber Teil 2 kaum aufpoliert, macht sich
durch die liebevoll designten Areale eine
akute Texturarmut breit. Auch die Zau-
bereffekte wirkten in Covenant deutlich
imposanter. Dafiir begeistern die rasanten
Zwischensequenzen, sie beweisen, dass
spektakulare Renderfilm-Kunst nicht nur
von Square Enix auf die Beine gestellt
werden kann. W

ONUR
YILDIRANCAN
vermisst Yuri.

Es ist schon schade, dass Nautilus auf seinen
psychisch gestorten Helden der Vorganger
verzichtet, und eine freundlichere Atmospha-
re kredenzt. Denn die Charaktere glanzen
vermehrt durch japanophile Albernheiten statt
durch Charaktertiefe. Dennoch macht das leicht
verbesserte Ring-Kampfsystem weiterhin eine
Menge Laune, auch wenn sich Teil 3 aufgrund
mangelnder Neuerungen wie ein Spin-off
anfuhlt. Fur einen eventuellen vierten Teil gilt:
Mehr Innovationen, weniger Slapstick! Eben-
falls bedauerlich: Wer der englischen Sprache
nicht machtig ist, bleibt auBen vor, Sprache und
Texte wurden nicht ins Deutsche iibersetzt.

, SHADOW HEARTS
“Genre:  Rollenspiel

Hersteller: THQ

Entwickler:  Nautilus
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren
Preis: Ca. € 40,-
Termin: 25. Mai 2007
Spieler; 1

Web: www.thg.de
Alternativen:  Dragon Quest VIl

£ Tolles Kampfsystem
Skurriles Charakterdesign
Kaum Neuerungen
Atmospharisch schlicht

WERTUNG 75% 74% 79%
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER

80%

Trotz wenig Neuerungen ist Teil 3 ein wiirdiger
Nachfolger mit launigem Kampfsystem.
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OPPORTUNIST Nutzen Sie die Schwachpunkte der Gegner aus! Das macht die hampf
nicht nur leichter, es erméglicht auch das Rekrutieren neuer Gefahrten. sip: et

Fakten
* \lon den Machern von
‘ Lucifer's Call
| » Ca. 30 - 40 Stunden
Spielzeit

» Fir Fortgeschrittene
* 4:3,50Hz / 60 Hz
* Stereo

* Spiel komplett in
Englisch

. PlayStation 2 | Test

Frost Tarrasque

]
L

Azum: 1s confused'
3 * :

Shin Megami Tensei

Devil Summoner
Raidou Kuzunoha vs The Soulless Army

251/251

Ma 7
Lu 7 il

‘aMaragi

w 14 Pyro Orthrus

WISSENSCHAFT FUR SICH Bei der Monster-Fusion sind viele Aspek-
te,; wie Klasse.und Fahigkeiten der Wesen zu beachten. BiLp: pLAYZONE

DETEKTIVARBEIT Unser fliegender Damon hilft uns im —
Japan der 20er bei der Suche nach Hinweisen. sito: piavzone « Way |

Dieser Ableger der vielleicht abgedrehtesten Rollenspielserie
feierte zehnjahriges Jubildum — und erhélt eine Neuauflage.

AUTOR:

nde 1995 erschien in Japan erstmals

Digital Devil Saga fir den Sega
Saturn. Die Neuauflage hat mit dem
Original aber nicht mehr viel gemein. Das
Setting kombiniert japanische Folklore
mit einer in den 20er-Jahren angesie-
delten Detektivgeschichte. Ermittler
Shouhei Narumi und sein Helfer Raidou
Kuzunoha, in dessen Rolle Sie schliipfen,
beschaftigen sich hauptséchlich mit pa-
ranormalen Phdnomenen. Mit so einem
bekommen es die beiden zu tun, als ein
junges Madchen von einer Armee rot
gekleideter Soldaten entfiihrt wird. Diese
Entflihrung lést eine Kette von Ereignis-
sen aus, bei denen selbst die Ghostbus-
ters die Flucht ergreifen wirden. Aber als
Devil Summoner ist Raidou gut gewapp-
net. Wie in Lucifer’s Call kann er Monster
flir seine Party rekrutieren und sich von
ihnen im Kampf unterstiitzen lassen.

> Die Detektiv-Story hatte viel

74 | pLavzONE

- Raum far Wendungen gelassen. <<

Dank neuer Féhigkeiten sind die Bestien
aber auch im eigentlichen Spielverlauf
recht nitzlich. So erlauben sie es etwa,
versteckte Gegenstande zu finden, die
Gedanken anderer Leute zu lesen oder
unbemerkt in verschlossene Raume zu
gelangen. Beim verrlickten Doktor Victor
dtrfen Monster auch fusioniert werden,
um neue Kreaturen entstehen zu lassen.

BUTTON-MASHING

Der Zweiteiler Digital Devil Saga war
schon weniger komplex als Lucifer’s Call
und obwohl in Devil Summoner einige
Elemente wie die erwdhnte Monster-
Rekrutierung eine Ruckkehr feiern, ist
dieser Titel noch weniger fordernd. Die
Zufallskampfe werden jetzt in Echtzeit
ausgetragen und arten oft in simples
Knopfchengedriicke aus. Auch die Story
ist weniger spektakuldr, als man beim
Lesen der Packungsriickseite vermuten
kénnte. Die Detektiv-Geschichte hatte
viel Potenzial fur spannende Wendungen
oder gar Adventure-Elemente. Stattdes-
sen zieht sie sich und Ihre Tatigkeit als
Meisterdetektiv beschrdnkt sich darauf,
Umgebungen nach Schllsselgegenstén-
den abzusuchen. B

CHRISTIAN
SCHONLEIN

aally beschwirt lieber den Teufel.

Lucifer’s Call war fiir mich eines der Rollen-
spielhighlights der letzten Jahre. Schade, dass
Devil Summoner die Gameplay-Elemente so
inkonsequent auffasst. Die Detektiv-Geschichte
und das neue Echtzeitkampfsystem sind auf
dem Papier richtig gut, im Spiel aber sehr
repetitiv. Devil Summoner erlaubt sich keine
wirklich groben Schnitzer, macht aber auch
nichts wirklich iiberragend gut.

. SHIN MEGAMI TENSEI

Genre: Rollenspiel
Hersteller: THQ / Koei
Entwickler:  Atlus
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

Preis: Ca. € 30-

Termin: 24. April 2007

Spieler: 1

Web: www.atlus.com/devilsummoner

Alternativen:  Shin Megami Tensei: Lucifer's Call

Glinstiger Preis

% Wieder rekrutierbare Monster

Das Setting hatte mehr hergegeben

Zu viele und zu gleichfrmige Zufallskampfe

WERTUNG 0% 73% 68%
MULTIPLAYER SINGLEPLAYER
0/
""“ /0
Setting und Gameplay haben viel Potenzial. Insge-
samt bleibt der Titel aber hinter Lucifer's Call zuriick.

www.play-zone.de



Am Ende der Welt

Mit Sabelrasseln in den Karibikurlaub

nders als die PS3-Fassung

kommt Jack Sparrows Kari-
bikabenteuer auf der PS2 daher.
Anstelle groBer Bewegungsfreiheit
findet das Spielgeschehen auf recht
linearen, daftr aber ab und an
verzweigten Pfaden statt, die von
der automatischen Kamera recht
filmreif prasentiert werden. Zu
lhren Aufgaben zahlt vor allem das
Ausfechten zahlreicher Kampfe und
Duelle. Die durchdachte Kampf-
steuerung und zahlreiche Spezial-
waffen machen SpaB, allerdings
ermiiden die sténdig gleichen
Kampfe mit der Zeit. Dabei hatten
mehr Such- und Adventure-Aufga-
ben dem eigentlich ganz soliden
Titel sehr gut getan. Auch die Mini-
spiele — Sie durfen in einer Spelunke
pokern oder beim Wiirfeln bluffen
~ sind schén gestaltet. Uberdies
lockern auch interaktive Sequenzen

das Spiel auf, wie man sie von Resi-

dent Evil 4 (dt.) oder Tomb Raider:
Anniversary kennt. Alles in allem
unterhalt das Spiel ganz gut, nervt
aber mit unzahligen Kémpfen und
eher maBiger Grafik. (sst)

TEST

PIRATES OF THE CARIBBEAN
Genre: Action
Hersteller: Disney Interactive
Entwickler:  Eurocom
USK-Freigabe; Ab 12 Jahren
Preis: Ca.€£40-
Termin: 21. Mai 2007
Spieler: 152
Web: www.disney.de

God of War I
WERTUNG 7&% 5% 5

MULTIPLAYER

Alternativen:

SINGLEPLAYER
Solide Filmumsetzung, aber monatone
Kampfe und wenig Abwechslung

EN GARDE Duelle gegen besonde!
Gegner werden toll inszeniert. B

7 B

REAKTIONSTEST Bei den inte
ist Schnelligkeit gefragt. sl

Test | PlayStation 2 .

» Hogwarts wurde
den Filmsets
nachempfunden

¢ Ca. 8 Stunden
Spielzeit

* Fiir Einsteiger
* 4:3,16:9,50 Hz

* Stereo, Dolby Pro
Logic Il

Fakten

* Hogwarts wurde
den Filmsets
nachempfunden

* Ca. 8 Stunden
Spielzeit

« Fiir Einsteiger
* 4:3,16:9, 50 Hz

* Stereo, Dolby Pro
Logic Il

FORSCHERDRANG Hogwarts ist riesengrofl und darf

nach Herzenslust erforscht werden, ¢

HEX-HEX Mit dem rechten Analog
Arm von Harry und zaubert bei Bedar

07| 2007

pider-Man 3 war auf der

PlayStation 3 ein sehr gutes Li-
zenzspiel, die PlayStation-2-Fassung
dagegen war spielerisch abgespeckt
und grafisch enttduschend. Im
Falle von Harry Potter kénnen PS2-
Besitzer aufatmen. Auch auf der
betagten Spielkonsole ist Hogwarts
frei begeh- und erforschbar und
sieht klasse aus. Zwar ruckelt das
Geschehen etwas mehr, dennoch
kann die technische Seite Uberzeu-
gen. Spielerisch ist ebenfalls alles
wie auf der groBen Schwester-Kon-
sole. Mit dem rechten Stick wird
der Zauberstab geschwungen. Das
funktioniert sehr gut, was ange-
sichts der simplen Spielmechanik
aber auch nicht weiter verwundert.
Ahnlich wie in Rockstars Bully erhalt
Harry von Klassenkameraden und
Lehrern Auftrége, die allesamt recht
ahnlich ausfallen (,Hole Zauber-

VIDEQO AUF DVD

Neue Geschichte auf der alten Generation

trank A, hilf Schiler B”). So bleibt
das Spiel hinter seinen Maglichkei-
ten und enttduscht vor allem durch
die emotionslose Erzdhlweise, bietet
jungeren Zockern aber ein paar
schone Stunden in Hogwarts. (mb)

TEST
HARRY POTTER 5

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler:  EA UK

USK-Freigabe: Ab 12 Jahren

Preis: Ca. €60,

Termin: 28. Juni 2007

Spieler: 1

Web: www.eagames.de
Alternativen:  Bully, Beyond Good & Evil

WERTUNG 79% 79% 76%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

— | 75%

Das frei erforschbare Hogwarts ist cool,
Missionsdesign und Erzahlweise weniger.

PLAYZONE | 75



AUTOR: CHRISTIAN SCHON

M it etwas Verspatung durfen wir
endlich auch mit der PSP-Umset-
zung von Burnout Dominator ordentlich
Gas geben. Und wie erwartet kénnten
wir lhnen prinzipiell einfach noch einmal
den PS2-Test aus Ausgabe 05/2007 hier
abdrucken, denn die beiden Versionen
sind identisch. Die gleichen Wagen,

die gleichen Strecken, das gleiche Ziel:
— Geschwindigkeitsrausch!

WAR NEED FOR SPEED
NICHT WAS ANDERES?
Burnout-typisch diirfen Kontra-
henten zwar nach wie vor durch
Takedowns ordentlich gecrasht
und auseinander genommen
werden, dabei dlrfen Sie aber
nie vergessen, ordentlich aufs

les Fahren und gewagte
Drifts sind in Dominator

76| BLAYZONE

Gaspedal zu dricken. Schnel-

Burnout Dominator

Der ultimative Adrenalinschub fiir unterwegs.

namlich wichtiger denn je. In vielen Events
fahren Sie sogar ganzlich ohne Gegner
und mussen lediglich Punkte sammeln,
indem Sie durch den Gegenverkehr heizen
oder die gnadenlos tickende Uhr schlagen.
Fur eine ordentliche Portion Speed und

das Aufstocken des Punktekontos ist

die Burnout-Leiste gleichermaBen von
Bedeutung. Leeren Sie diese in einem Zug
und legen dabei waghalsige Manéver auf
den Asphalt, haben Sie die Chance, die
Anzeige wieder zu fillen. Prinzipiell ist es
so moglich, ein komplettes Rennen mit
anhaltendem Boost zu fahren. Ganz ne-
benbei gibt das Punktemultiplikatoren, die
essenziell sind, um Highscores zu knacken.

ERWEITERTER MULTIPLAYER-MODUS
Eigentlich handelt es sich also um das glei-
che Spiel wie auf der PS2. Mit drei kleinen
Ausnahmen. Zum einen ist es im
Ad-hoc-Modus méglich,

gegen bis zu
finf wei-

Fakten

* Fiir Anfanger und
Fortgeschrittene

* 8 Scha

platze mit
Strecken in verschie
denen Variationen
* 36 Wagen

» 88 Events

e Fokus liegt mehr

auf den Rennen
* Ad-hoc (-6 Spieler)

* Neue Strecken
via Download

* Highscores und Best

n online

www.play-zone.de




Test | Psp (D

RUPPIG Obwaohl es wichtiger denn je ist, seinen Gegnern davonzufahren,

tere Spieler anzutreten. Im reguldren
Rennmodus mussen Sie als Erster ins Ziel
gelangen, im Road-Rage-Modus treten
zwei Teams gegeneinander an mit dem
Ziel, das gegnerische Team mdglichst

oft zu crashen. Der neue Maniac-Modus
darf ebenfalls im Ad-hoc-Modus gezockt
werden. Hier kommt es auf eine riskante
Fahrweise an, fur die Sie Punkte erhal-
ten. Haben Ihre Freunde keine eigene
Burnout Dominator-UMD zur Verfligung,
reichen Sie lhre Konsole im Party-Modus
rundum weiter und vergleichen zum
Schluss die Punktesténde.

SCHMANKERL FUR DIE PSP

Ein zweites Novum ist die Moglichkeit,
neue Strecken herunterzuladen. Daflr
sollten Sie allerdings genligend Platz auf
dem Memory Stick und etwas Geduld
haben. Carnival Point, die bis Redak-
tionsschluss einzige neue Strecke zum
Download, war Uber WLAN erst nach
Gber einer Stunde auf unserer Speicher-
karte, wo sie nun satte 15 MByte belegt.
Auf der offiziellen Webseite kénnen

Sie sich das gute Stlick aber auch auf
die Festplatte Ihres PCs und dann via
USB-Kabel auf die PSP ziehen, was bei
entsprechender Internetanbindung

STADTFAHRT Die Strecken sollten Sie schnell auswendig lernen. In den haheren Klassen

072007

etwas schneller vonstatten gehen dirfte.
Die Wartezeit ist es aber so oder so
wert. Die Umgebung sieht toll aus und
bietet viel Platz zum Driften wie zum
Crashen. Der letzte exklusive Inhalt fur
die PSP-Version ist der leicht erweiterte
Soundtrack. Ein neues Lied hat es in
die Auswahl geschafft, das aber in vier-
facher Ausfihrung. Avril Lavigne singt
ihr , Girlfriend” auf Englisch, Japanisch,
Mandarin und Spanisch.

WELCHE VERSION?

Wenn Sie die PS2-Version von Burnout
Dominator bereits im Regal stehen
haben, kénnen Sie eigentlich auf die
PSP-Umsetzung verzichten. Wenn Sie
aber bis jetzt gewartet haben, sollten Sie
ernsthaft Gberlegen, ob Sie nicht lieber
zur Handheld-Version greifen. Denn

das kleinere Format macht das Spiel
keineswegs schlechter. Auch auf der PSP
steuert sich Burnout Dominator unver-
schamt gut und bringt ein fantastisches

Geschwindigkeitsgefthl riiber. Die Grafik
macht zudem auch auf dem kleinen Bild-

schirm einiges her und lauft fast immer
flussig. Lediglich in Road-Rage-Events,

in denen sich stets vier Fahrzeuge plus

Gegenverkehr auf dem Bildschirm

D: ELECTRONIC ARTS

- BURNOUT DOMINATOR

tummeln, kommt es hin und wieder zu
Rucklern. Ein technisches Manko, das
sich PS2- und PSP-Version leider teilen,
sind die wirklich deftigen Ladezeiten.
Geschlagene 30 Sekunden muss man
vor einem Rennen und selbst bei dem
Neustart eines Events warten, bis man
endlich aufs Gaspedal treten kann. B

CHRISTIAN
SCHONLEIN

flaally gibt Gas, will Spab.

Wer sich an den Test von vor zwei Ausgaben
(Ausgabe 05/2007) erinnert, weiB vielleicht
noch, dass ich anfangs Schwierigkeiten
hatte, mich an das Gameplay zu gewo6hnen.
Burnout Dominator ist prinzipiell dhnlich wie
die Vorganger. Aber mit dem Hauptaugen-
merk auf Geschwindigkeit statt auf Take-
downs und fehlende Crash-Events konnte
ich mich erst nicht so recht anfreunden.
Meine anfangliche Skepsis ist inzwischen
aber ganzlich verschwunden. Obwohl die
PSP-Version von Dominator identisch mit
der PS2-Fassung ist, habe ich den Titel noch
einmal komplett durchgespielt. Wenn man
die Burnout-Combos gemeistert hat, macht
der Geschwindigkeitsrausch einfach zu viel
SpaB! Prinzipiell ist es tibrigens nicht allzu
schwer, den Titel durchzuzocken. Wer aber
wie ich alle Goldmedaillen sammeln will,
wird zu knabbern haben.

" Genre: Rennspiel
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler: Criterion
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren
Preis: Ca. €50,

Termin: 9. Mai 2007
Spieler: 1 (-6 Ad-hoc)
Weh: www.burnout.ea.com

Alternativen:  Burnout Legends

Geniales Geschwindigkeitsgefiihl
Herunterladbare Strecken

Geringerer Umfang als beim Vorganger
Gelegentliche Ruckler

WERTUNG i i 5%
MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

83% 86%

Das Rennspektakel ist identisch mit der PS2-Fassung.
Herunterladbare Strecken sind aber ein cooler Bonus.
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GESCHMEIDIG Dank
automatischem Lock-
on-System bleiben lhnen
Fingerkrampfe erspart. (1)

ONLINE-KRIEG In
zahlreichen Spielmodi
diirfen Sie sich online und
via Ad-hoc gegen bis zu 15
Mitspieler behaupten. (r.)

* 14 Singleplayer-
Missionen

* Online und via Ad-hoc
gegen bis zu 15 Spieler

* Headset-Unterstiitzung

« Uber 40 Waffen (u. a.
Raketenwerfer, UZI,
AK 47)

* Fur Einsteiger,
Fortgeschrittene
und Profis

ENTSCHLACKT In der PSP
Fassung diirfen Sie nur nach
einen Kl-Kollegen an der
Leine halten. (1.) si: sony

SCHIESSWUTIG Wihrend
der 14 Missionen kdnnen
Sie iiber 40 Waffen ergat
tern und einsetzen. (r.

L

-

15/270

SOCOM: U.S. Navy SEALs
Fireteam Bravo 2

Moderne Kriegsfiihrung auf kleinem Handheld? Alles ist méglich.

AUTOR:

Ein kluger Kopf sagte einst folgende
Worte: ,Man muss kein Held sein, um
Manner in den Krieg zu schicken. Man
muss jedoch ein Held sein, um zu denen
zu gehéren, die in den Krieg ziehen." Ein
Mann der wenigen Worte war General
Norman Schwarzkopf wahrlich nicht.
Aber Recht hat er: Seien Sie ein Held!

WILLKOMMEN, SOLDAT!

In insgesamt 14 Einzelspielermissionen
wandern Sie durch das triste Odland des
fiktiven Adjikistans, befreien Geiseln,
spiren wichtige Dokumente auf oder
zerstoren feindliche Raketenbasen. Ahn-
lich wie bei der PS2-Fassung kénnen Sie
neben dem Hauptstrang auch optionale
Nebenaufgaben lésen. Durch ein Punkte-
system gewinnen Sie beispielsweise so die
Sympathie der geretteten Dorfbewohner,
die an Ort und Stelle Ihr Waffenarsenal
aufstocken. AuBerst schieBwiitig geht
sodann Ihr Waffenbruder zu Werke: Zwar
kénnen Sie auch schleichend und lautlos
lhren KI-Kollegen befehligen, dank des
benutzerfreundlichen Lock-on-Zielsys-
tems nehmen Sie die Gegner auf der PSP

aber lieber selbst aufs Korn. Das erspart
Fingerkrampfe und lasst einen zweiten
Analogstick kaum vermissen. Zudem fallt
eine manuelle Kamerasteuerung dank
einer flotten 180-Grad-Drehung fast
gdnzlich weg. Eine rundum gelungene
Handheld-Anpassung also? Nicht ganz.
Denn unverstandlicherweise verzichteten
die Entwickler auf Handheld-wichtige
Checkpoints. Will heiBen: Wenn Sie in
den weitldufigen Arealen kurz vor dem
finalen Missionsziel hopsgehen, heiBt es
.Game over”. Gllcklicherweise finden
Sie auf lhrem Marsch durch den kalten
Osten gentgend Medipacks, die lhnen ein
fruhzeitiges Ableben ersparen. Im Multip-
layer-Modus stehen Ihnen online und via
Ad-Hoc 15 Mitspieler zur Seite. In sieben
Spielmodi kénnen Sie sich auf zwdélf
Maps bekriegen und dabei per Headset
mit Ihren Kameraden kommunizieren.
Der machtige Multiplayer-Part konnte
zum Redaktionsschluss nicht rechtzei-

tig getestet werden. Was die Grafik
betrifft, durchlaufen Sie recht triste, aber
weitlaufige Areale. Des Weiteren ist die
Framerate meist stabil, wenn lhnen jedoch
eine Vielzahl an Gegnern gegeniibersteht,
kann es zu Slowdowns kommen. W

14111440180

r) .
SANDMAN )

WRAITH

ONUR
YILDIRANCAN
ist ein Offizier und Gentleman.

Wahrend die PS2-Fassung mich nicht so recht
vom Hocker reiBen wollte, habe ich die PSP-Va-
riante schnell ins Herz geschlossen. Zwar wurde
der Taktikanteil ein wenig verwassert, dafiir
punktet der Spielverlauf mit flotter Spielbar-
keit. Das Fehlen von Checkpoints ist argerlich,
dennoch wiegt der spielerisch gelungene Anteil
stérker. So kann auch ich endlich ein pathos-
trunkener ,Hand-Held" sein.

SOCOM: FIRETEAM BRAVO 2
Genre: Taktik-Shooter
Hersteller: Sony
Entwickler: Zipper Interactive
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren
Preis: Ca. €50,
Termin: 20. Juni 2007
Spieler: 1-16
Web: zipperint.com

Alternativen: Ratchet & Clank: Size Matters

Gelungene Steuerung
El Flotter Spielfluss

7 Taktisch oberflachlich
T Keine Checkpoints

WERTUNG 5% i 75

MULTIPLAYER

SINGLEPLAYER

80%

Flott und angenehm spielbarer Taktik-Shooter mit
vermeidbaren Design-Patzern

o

SAMDMAN

LONESTAR
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ERWISCHT Werden Sie von Wachrobotern ertappt,
wird das Zeitlimit verkiirzt. silo 3

LABYRINTH Die Raume sind durch Aufzugschachte verbunden
und werden jedes Mal neu angeordnet. YSTEM 3

Impossible Mission

RETRO Altere Semester werden beim Spielen der
Originalversion sentimental. giLD: sysTem 3

Fakten
* Neuauflage des C64-
Klassikers

® Original-Modus und
tberarbeitete Version

* 3 spielbare Figuren
* 32 Raume

* Zeitlimit von 6 Stunden
(8 in der Neuauflage)

= Game Sharing
(komplettes Spiel)

* Fiir Anfanger und
Fortgeschrittene

80 | pLaYZONE

Fur eine der zahlreichen Classic-Collections hat's nicht gereicht.
Dieser Titel erhalt sein eigenes Update.

AUTOR: CHRISTIAN SCHOI

nother visitor! Stay a while! Staaay

forevaaaaaa! " Wenn Sie schon seit
den 80ern Videospiele zocken, diirfte
Ihnen beim Lesen dieser Worte ein Grin-
sen (bers Gesicht gehuscht sein. Denn
1984 sorgte genau dieser Satz, der das
Spiel Impossible Mission einleitete, fiir
Furore. Dass der Soundchip des C64 fiir
Sprachsamples gebraucht werden kann,
selbst wenn sie nur arg unverstandlich
aus den Lautsprechern drangen, hielt
man bis dahin fir unméglich. Obendrein
bot Impossible Mission fir damalige Ver-
héltnisse extrem elegante Animationen
und ein véllig neuartiges Gameplay. Aus
heutiger Sicht ist das natrlich alles vollig
veraltet, Retroliebhaber werden mit der
gelungenen Neuauflage des Klassikers
aber ihre Freude haben.

DOMO ARIGATO, MR. ROBOTO

Die Story ist zugegebenermaBen altba-
cken: Ein verriickter Wissenschaftler will
eine Rakete zlinden. Deswegen werden
Sie in seine geheime Basis eingeschleust,
um den Fiesling aufzuhalten. Natirlich
ware der Doc kein Superschurke, wenn

er nicht Fallen und Kampfroboter im
Repertoire hatte, mit denen Sie sich
auseinandersetzen mussen. In 32 durch
Aufzugschachte miteinander verbunde-
nen Raumen suchen Sie Mdbelstiicke
nach Puzzleteilen ab, die bei korrekter
Kombination den Weg zur Kommando-
zentrale freimachen. Bei jedem Neustart
werden die Rdume neu angeordnet. Dabei
stehen lhnen die genannten Roboter und
Fallen im Weg, die Sie nur durch gezielte
Spriinge umgehen oder durch versteckte
Passworter kurzzeitig deaktivieren kan-
nen. Werden Sie doch einmal erwischt,
verlieren Sie nicht etwa ein Leben,
sondern es werden zehn Minuten des
kostbaren Zeitlimits von sechs bzw. acht
Stunden abgezogen, je nach Spielmodus.
Die Rdume selbst bleiben aber immer

die gleichen, weswegen gelbte Spieler
schnell in- und auswendig wissen, wie sie
schnellstmdglich durchs Spiel kommen.

In der PSP-Version kénnen Sie sowohl das
Original als auch eine lberarbeitete Neu-
auflage spielen, in der Optik und Sound
etwas zeitgemaBer prasentiert werden.
Zudem haben Sie hier die Wahl zwischen
drei Spielfiguren. Wer will, darf sogar eine
Stil-Mischung anwahlen. B

CHRISTIAN
SCHONLEIN

flaally tr2uert seinem Brotkasten nach,

Immer wieder die gleichen 32 Riume abzu-
suchen, wird viele Spieler schnell langweilen.
Wer aber das Original kennt und liebt, wird
auch heute noch seinen SpaB damit haben. Ein
paar meiner Freunde habe ich inzwischen sogar
bekehren kénnen. Via Game-Sharing kann das
komplette Spiel verschickt werden! Natiirlich
ist es dann aber nur so lange verfiigbar, bis
man es wieder verlasst. Auf den Memory Stick
kann es nicht gespeichert werden.

@ /POSSIBLE MiSSION

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: System 3

Entwickler:  Epyx

USK-Freigabe: Keine Altersheschrénkung

Preis: Ca. €30,-
Termin: 27. Juni 2007
Spieler: 1

Web: -

Alternativen:  Exit

Originalversion und Neuauflage
Macht immer noch SpaB

Wenig umfangreich
Vorgehensweise wiederholt sich

WERTUNG 86% 75% 60%
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER

- %

(Nicht nur) Retro-Liebhaber werden mit dem
Original und der Neuauflage gut bedient.

www.play-zone.de



Pirates of the

Caribbean:

Am Ende der Welt

Alle Mann an die Geschitze — Jack Sparrow

entert die PSP!

n der Karibik ist der Teufel los!

Oder eher der Seeteufel, denn
Tentakelgesicht Davy Jones macht
Jagd auf den legendaren Jack Spar-
row. In den PSP-Titel zum dritten

recht gut, sorgen aber mit ihrer
Uberprasenz schnell fiir Langwei-
le. Dennoch dirfen sich andere
Filmumsetzungen ruhig ein Beispiel
an der tollen Inszenierung des Titels

Fluch-der-Karibik-Film steigen Sie nehmen. (sst) W

bereits mit den Ereignissen von TEST

Teil zwei ein, wo Jack aus einem PIRATES OF THE ...
Gefangnis fliehen, Kannibalen Genre: Action
entkommen und Davys Herz finden Hersteller: Disney Interactive

muss. Spielbar sind aber auch Wil- Entwickler:  Eurocom
liam, Elizabeth, Barbossa und viele USK-Freigabe: Ab 12 Jahren
! ) Preis: Ca.€45,-
weitere freischaltbare Charaktere. Terii: 29, Mai 2007
Grafisch ordnet sich der Titel im Spieler: 1-4
PSP-Mittelfeld ein, der exzellente Web: www.disney.de
Alternativen: Prince of Persia ...

Soundtrack und die guten Effekte
verwodhnen aber Ihr Ohr. Spielerisch
gibt es neben einigen simplen

WERTUNG 76% 85% 67%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

Ratsel- und Reaktions-Einlagen vor 0/ 0/
allen Dingen deftige Schwertkamp- /0 /0

Auch in tragbarer Form vereiteln die vielen
Kampfe den SpaB am an sich soliden Spiel.

fe. Die steuern sich dank verschie-
denster Verteidigungsmandver zwar

Fakten

s Nahezu
inhaltsgleich mit
PS2-Version

* Mehrspieler nur
fiir Minigames

* Keine Original-
Stimmen

* Game-Sharing
moglich

» Stimmiger L
Orchester- i . .

Soundtrack n ist spieler
Y IN

Ny

IN DECKUNG Immer wieder steuern sie den durchtriebenen

/E STUDIOS

o= Jack durch Quicktime-Events. 8iL: DIsN

07 | 2007

ANZEIGE

PLAYZONE

Playzone fiir unterwegs!

e n_-_.,:_;_-_;_ X
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*Kostenloser Dienst

Es fallen lediglich die Verbindungskosten
deines Handyproviders an !

(Software 0,15 € - 0,90 €, Update 0,03 €)

Mobizines auch verfiighar fiir

WIDESCREEN

Exklusive Filmnews, DVD-Tests und Extras
Code: mobi ws

Das Online Portal fiir Rollenspiele
Code: mobi buffed

emmrmnne0AS Hardware Magazin fiir PC-Spieler
Code: mobi pcghw

DAS HARDWARE-MAGAZIN FUR PCSMELER

‘f’fi W—if Wissen, was gespielt wird
SF

Code: mobi pcg

Electronic Entertainment & Digital Lifestyle
Code: mobi sft

Weitere Infos unter www.videogameszone.de/go/mobizine



LESERBRIEFE

Sie haben Fragen,
Anregungen, Kritik oder
Lob? Dann schreiben Sie
uns! Wir freuen uns tiber
jeden Brief, der uns
erreicht, und bemiihen
uns, alle Fragen zu
beantworten! Schreiben
Sie an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PLAYZONE
Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

E-Mail:
redaktion@play-zone.de

Dieserplsle) e
Seluuberhal
iibhEigdas PS3-S
Seit einiger Zeit geben wir an, aus welcher Quelle und Version abgedruckte Screenshots
und gezeigte Videos stammen. Nicht immer ist fiir Vorabberichte Material aus der

Sony-Fassung verfiighar und bei Bildern von Hersteller ist nicht immer klar, von welcher
Fassung diese wirklich stammen. Ein heikles Thema.

BESSER KEINE BILDER? Stuntman Ignition wird bisher
nur als Xbox-360-Fassung prasentiert. BILD: PLAYZONE
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lhr kénnt nix!

Das Heft [Ausgabe 06/2007, Anm. d. Red.) ist mit Abstand der
groBte Mist, seit es die PLAYZONE gibt, und ich muss das wis-
sen, denn ich habe die erste Ausgabe hier noch liegen. Zu viel
mehr Ausgaben wird es bei mir allerdings nicht kommen, denn
ich werde mein Abo kindigen und mich in Zukunft anderen
Magazinen zuwenden.

Warum? Zunachst mal schaffen es diese so genannten Re-
dakteure nicht, von den ohnehin schon wenigen Spielen, die
verdffentlicht werden, verniinftiges Filmmaterial zu besorgen,
und stattdessen bekommt man Filmmaterial von der Xbox-360-
Version zu sehen. Ich weiB nicht, was die sich denken. Es ist
selbst fiir Laien wie mich deutlich zu sehen, dass der Markt der
Printmagazine auf diesem Sektor sehr umkampft ist. Da kann
man es sich einfach nicht leisten, so eine miese Leistung zu bie-
ten. Xbox-360-Filme von The Darkness oder Stuntman Ignition
kann ich mir selbst aus dem Internet runterladen, dazu muB ich
mir kein PS3-Heft kaufen.

Gerade bei The Darkness ware es wichtig fir meine Kaufent-
scheidung gewesen, aussagekraftiges Filmmaterial zu bekom-
men, um zu wissen, ob es technisch okay ist. Dieser Xbox-360-
Mist sagt Uberhaupt nichts Uber das PS3-Spiel aus!

Vollig daneben ist die Wahl des 16:9-Bildschirmverhaltnisses zu
diesem Zeitpunkt. Ich habe neulich gelesen, dass Marktforscher
nach einer Marktanalyse eine Prognose aufgestellt haben, nach

der in 2010 30 % der Fernsehgerate 16:9-Gerte sein werden.
Das bedeutet, dass es zurzeit keinen verntinftigen Grund gibt,
die DVD in diesem Format zu verdffentlichen.
Dass Zuschauern mit 4:3-Fernsehgeraten allerdings zugemutet
wird, dann bei 4:3-Filmen sowohl Balken (iber und unter den
Filmen als auch daneben zu akzeptieren, ist ‘ne Frechheit.
Diese grundlegenden Nachteile der Heft-DVD sind schade,
denn der redaktionelle Teil des Heftes ist nach wie vor professi-
onell und informativ. Aber fiir das Heft allein ist mir der Preis zu
teuer und fir eine DVD, die fiir Xbox-360-Spieler Informationen
enthalt, die mir fir meine Konsole vorenthalten werden, habe
ich keine Verwendung.
Mein Abo ist damit Geschichte! Schade, dass ihr nicht mehr in
der Lage seid, euren Job verniinftig zu machen!

Solange die Publisher keine PS3-Version rausgeben, kén-
nen wir nunmal keine P$3-Videos aufzeichnen. Es ist der-
zeit leider iiblich, dass die 360-Versionen technisch weiter
fortgeschritten sind als die PS3-Varianten von Spielen, so-
dass die Publisher bevorzugt die 360-Versionen rausschi-
cken oder auf Events prisentieren. Wo uns eine PS3-Versi-
on vorliegt, nehmen wir natiirlich die, aber herbeizaubern
kdnnen wir sie ansonsten auch nicht. Immerhin blenden
wir ein, von welcher Version das Bildmaterial stammt,
und auch im Heft geben wir an, ob die Screenshots von
uns (also ,echt”) oder vom Publisher (also oft geschént)

www.play-zone.de



sind — das ist leider alles andere als
selbstverstandlich, zumal viele ande-
re Magazine und Webseiten sich erst
gar nicht die Miihe machen, eigene
(HD-)Bilder zu shotten und statt-
dessen kommentarlos Screenshots
vom Publisher verwenden. Und eine
Sache sollte nicht vergessen werden:
Wir diirfen leider nicht einfach alles,
was wir von Herstellern bekommen,
verwerten, wie wir lustig sind. Der
Stuntman-Aufnahme ging zum Bei-
spiel einiges an Uberzeugungsarbeit
voraus, ansonsten hétten wir statt
einem authentischen Video dieser
frithen Vorabversion bestenfalls ein
Pressevideo oder einen Trailer zeigen
kdnnen.

Zu Stuntman Ignition: Unser Video
zeigt, wie der Spielablauf in der Pra-
xis aussieht. Ist das etwa nicht wich-
tig? Die Alternative wére gar kein
Video gewesen, und das wiirde die
Sache nicht unbedingt verbessern.
Derzeit gibt's nirgendwo im Internet
ein Video von der P$3-Version, nur
schreibt einfach nicht jeder dazu, dass
die 360-Version gezeigt wird. Das

ist in diesem Fall fast verstandlich,
denn die beiden Fassungen werden
mehr oder weniger parallel fiir beide
Plattformen entwickelt, werden ex-
akt die gleichen Level und Spielmodi
bieten und vermutlich auch praktisch
identisch aussehen. Tatsache ist, dass
alle Infos in den Berichten auch fiir
die PS3-Version gelten. Mittlerweile
machen sich viele Hersteller und
Entwickler ja erst gar nicht die Miihe,
getrennte PS3- und 360-Screenshots
anzufertigen - da gibt's dann einen
«Next Gen”-Ordner auf der Presse-
DVD und gut ist. Warum sollten sie
auch? Die verwendeten Grafikdaten
sind ja praktisch identisch, erst kurz
vor Schluss werden dann vielleicht
noch der Performance halber irgend-
welche Texturen runtergerechnet
oder Sichtweiten verkleinert etc, aber
das lasst sich zur Zeit von Vorabberich-
ten eh noch nicht sagen. Selbst von
Entwicklerseite her nicht.

The Darkness erscheint erst im Juli.
Auf der aktuellen DVD gibt's ein Video
der PS3-Fassung in der vollen 720p-
Auflésung. Wir sind ziemlich sicher,
dass du diesen Service nicht an jeder
dritten Ecke im Internet bekommst.
Zu den 16:9-Videos:

Wir haben vor dem Wechsel zu 16:9
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eine Umfrage gestartet, wo sich die
User mit minimaler Mehrheit fiir

das Breitbild-Format ausgesprochen
haben. Das alleine wére noch kein
Grund fiir einen Wechsel gewesen,
doch seit wir HD-Videos aufzeichnen
(die zwangsweise in 16:9 sind) und die
meisten Vorabvideos von Publishern
auch in diesem Format angeliefert
bekommen, ist ein GroBteil unserer
Videos nunmal in 16:9 - da ist es dann
sinnvoller, die DVD in anamorphem
Widescreen-Format zu erstellen, so
dass die volle vertikale Auflésung

fiir die Videos genutzt wird, anstatt
die Spiele in diesen Fallen mit Balken
oben und unten zu versehen.

Es ist leider bei einer komplex struk-
turierten DVD wie unserer ziemlich
aufwendig in der Programmierung,
zwischendurch das Format von Videos
zu dndern, daher mussten wir uns auf
ein Bildformat festlegen. Wenn ein
Spiel keinen 16:9-Modus hat, gibt's
dadurch das erwéhnte Problem auf
4:3-Fernsehern, was wir bedauern - es
lasst sich aber nicht so einfach dndern.
Es betrifft auch praktisch nur noch
einzelne PS2-Titel.

Und was die Verbreitung der Breitbild-
TVs angeht:

Wir machen das Heft nicht fiir die ge-
samte Bevolkerung, sondern fiir Spie-
lefreaks. Die sind moderner Technik
gegeniiber nun mal deutlich aufge-
schlossener als der Durchschnittsdeut-
sche, von daher sind solche generellen
Marktanalysen fiir uns ohnehin nicht
so relevant. Sonst diirften wir ja gleich
gar kein PS3-Magazin machen, weil
nicht mal 1% der deutschen Bevélke-
rung eine PS3 hat.

Einfallslose Japaner

Hi Leute,

ich hab gerade euer Preview zu Final
Fantasy Tactics auf der PSP gelesen und
glaube, ich kann euch da weiterhelfen.
Der ,neue Charakter” Ramza ist schon
im QOriginal dabei. Na ja, er ist auch leicht
zu Ubersehen, ist ja bloB der Hauptcha-
rakter im Spiel. Ich nehme mal an, von
euch hat keiner dieses Monster-RPG zu
PS1-Zeiten gestemmt.

Doch um ehrlich zu sein, ich bin von
Square Enix ziemlich enttauscht. Die
scheffeln Kohle, indem sie uralte FF-Titel
wieder auf anderen Konsolen rausbrin-
gen, welche schon zig mal als Anthology

Leserbriefe

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag interessante Beitrage
zu aktuellen Themen und kdnnen auch mal mit dem einen oder
anderen Redakteur diskutieren.

In diesem Maonat geht’s um Tomb Raider Anniversary.

© © Boah das Game is socooo Geil.. © @ @

Also fir alle die das Game interessiert :
= Es ist @in super Remake die Levels wurde fast 1zul Ubemommen und sehen

Seid ihr fans der “Streets of Rage” reihe 7 wollt ihr einen nachfolger von
macht einfach mit ——>

Aber leicht wird die Schatzsuche enem nicht gemacht @

Also in der City of Kamhoon hange ich schon seit 4 std. und ich komm einfach
nicht mehr waiter....

Seid ihr fans der “Streets of Rage” reihe ? wollt thr einen nachfolger von
?
macht einfach mit —>

Mtwnumudwo«wnumv 13:40)
it gl S

Msemdwcivdumonwd--dmﬁlm und ich komm einfach nicht
mehr waiter...

Ist doch OK, Ratsel bei denen man hangen bleibt und fast verzweifelt
gehoren einfach zur Tomb Raider-Reihe dazu @ Meistens ist die Losung dann
Rl aber so einfach, das man sich fragt, warum man da nicht schon viel friher
Y drauf gekommen ist
[ sasndart am 31.05.2007 am 15:36 tihr von Irsguois-Pliskin

'Was soll ich sagen, meine Erwartungen wurden erfullt, das Game rodktiil Ich
uitli?u.u bin zwar noch nicht so weit (kurz nach dem T-Rex), aber ich bin begeistert, so

Ihab ich mir das Remake gewunscht, mit der Technik von T aih RaiderLggand
mddlmfnﬁrmdasm(duwdurlm) Finde es gut, das
.snd&rumnhsﬂ-n\-k-tst,smm Elemente zu

Fazit: So muss ein Remake aussehen, nicht nur fOr alte Fans warmstens zu
ampfehlen, sondem auch fur Tomb Raider-Neulinge!

oder Remake erhaltlich sind. Front Mission V kommt erst gar
nicht als US-Version, Parasite Eve 3 wird ein Handyspiel und

alle ihre Next-Gen-Games erscheinen (auf Englisch ) erst Ende
nachsten Jahres. Das konnte man sich vor funf Jahren leisten,
aber nicht bei der starken Konkurrenz im RPG-Sektor (Mistwal-
ker, Namco Bandai, Level 5, Bethesda etc.). Kein Final Fantasy
Xl 20077 Bleibt ja nur noch Two Worlds, Fable 2, Sacred 2,
Blue Dragon, White Knight Story, Mass Effect, Lost Odyssey,
Jeanne d'Arc etc.

Die westlichen Rollenspiele haben sowieso dermaBen viel vorge-
legt (Oblivion, Two Worlds etc.), da miissen die Japaner erst mal
nachlegen. Mit so lustlosen Aufglssen wie FF Tactics oder FF
1,2,3 etc. kénnen die keine Blumentopfe mehr gewinnen.

Die irrefithrende Ramza-Bildunterschrift basiert auf einer
Fehldeutung der Infos von unserem Japan-Korresponden-
ten. Sorry!
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Leserbriefe

Leser fragen, PLAYZONE antwortet

720P AHOI! Mit der
PS3-Firmware 1.80 kdnnen
Blu-ray-Filme auch in der
niedrigeren HD-Auflésung
ausgegeben werden.

PS3-Technikfragen

Hallo PLAYZONE-Redaktion,

ich habe ein paar Fragen an euch. Zuvor
jedoch noch ein Lob fir die guten Beitra-
ge auf DVD und Berichte im Heft. Diese
gefallen mir gut und beantworten fast
alle Fragen. Nun die Fragen zur PS3.
1.Wie ich in der PLAYZONE-Premium-
Ausgabe gelesen habe, kénnen Blu-rays
nicht wahlweise in 720p- Auflésung
wiedergegeben werden. Kann es schon
durch Firmware-Updates behoben wer-

den und gilt es auch fiir Spiele?

2.Kann man auch Uber einen Computer
die Firmware-Updates aus dem PLAYSTA-
TION-Store herunterladen oder geht das
nur tber die PS3?

3.Wann werden die ersten PS3s in
Deutschland erscheinen, die bereits ein
System-Update 1.60 oder 1.70 enthalten
(uber den Daumen gepeilt)?

4.Kann man auch ein normales HDMI-Ka-
bel benutzen oder muss es das Sony-Ka-
bel sein? Ist die Qualitat unterschiedlich?

[~ Praktikanten gesucht!

Sie wollten schon immer erleben, wie der Alltag in der PLAYZONE-Redaktion aussieht?
Oder mdchten einfach stets die neuesten Games spielen, noch bevor sie im Laden
stehen? Sie sind volljahrig, schreiben gerne und auch gut, widmen sich seit Jahren
schon dem Thema Videospiele und haben Lust, mindestens zwei Monate
- bei entsprechender Eignung gerne auch ldnger - in unserer Redaktion zu
verbringen? Dann bewerben Sie sich bei uns mit Lebenslauf und Probe-

artikeln - per Mail (redaktion@play-zone.de) oder Brief

(Computec Media AG, PLAYZONE, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth)
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5.1st es vielleicht méglich, Teile von
Spielen auf die Festplatte zu kopieren
zur Verkirzung von Ladezeiten wie ihr
es in Ausgabe 04/07 bei Virtua Fighter 5
beschrieben habt?

6.Zum Schluss an euch: Mein Abonne-
ment |duft bald aus und ich hitte vor,

es zu verlangern. Werdet ihr als Pramie
PS3-Spiele anbieten oder nicht?

So. Das war es! Ich hoffe, ihr werdet
darauf antworten.

1.Das kann per Firmware-Updates
behoben werden, bzw. wurde es sogar
schon: Ab der Firmware 1.80 ist Blu-
ray-Filmwiedergabe in 720p méglich.
Spiele sind von dieser Beschrénkung
nicht betroffen - 720p unterstiitzen sie
alle, hier sind es die 1080er-Modi, die
nicht immer maglich sind.

2. Ja, kann man auch - die aktuellen
Updates sind unter der Internet-Adres-
se de.playstation.com zu finden.

3. Das kénnen wir nicht abschitzen,

aber was sollte das bringen? Heutzu-
tage ist es doch wirklich kein Problem,
eine Update-Datei aus dem Internet zu
organisieren, selbst wenn man mit der
PS3 selbst nicht online geht.

4. Jedes HDMI-Kabel kann verwendet
werden. Fiir die tatséchliche Bildqua-
litat spielt das Kabel keine Rolle, bei
schlechten Kabeln kommt es iiber
HDMI zu Bildausfallen. Entweder ein
Kabel funktioniert also korrekt, oder
eben nicht - besser wird die Qualitit
durch ein teureres Kabel aber nicht.

5. Ja, ein aktuelles Beispiel ware Ninja
Gaiden Sigma. Dies ist allerdings ein
Feature, das vom Spiel individuell
unterstiitzt werden muss - man kann
also nicht einfach beliebige Titel auf
die Festplatte kopieren.

6.Perfektes Timing fiir diese Frage: Ab
dieser Ausgabe gibt es erstmals PS3-
Spiele als Abo-Pramien!

768p?

Hallo PlayZone-Redaktion,

ich habe mir eine PS3 gekauft und
{berlege mir nun die Anschaffung eines
HD-Fernsehers.

Im Handbuch der PS3 steht, dass sie die
Auflésung von 1080p und 720p darstel-
len kann.

Da ein 1080p Bildschirm sehr teuer ist

und auch von der GréBe nicht ideal zu mir
passt, dachte ich, dass ein 720p-Gerat das
beste sei. Doch leider musste ich feststellen,
dass die meisten Gerate die Auflésung von
768p haben. Deshalb meine Frage: Stellt
ein Gerat mit 768p Spiele — die z. B. auf
720p ausgelegt sind — genauso gut dar wie
ein 720p-Gerat?



Es wiirde mir wirklich sehr helfen, wenn Ihr
mir diese Frage beantworten kénntet.
Danke schon mal im Voraus.

PATRICK RAICHLE

Die meisten erhéltlichen HD-Ready-
Fernseher (speziell LCDs) bieten keine
native 720p-Auflésung. Das einkom-
mende Signal wird von den Fernse-
hern automatisch auf die 768 Zeilen
gestreckt (in der Regel sind’s auch
nicht 1280 Spalten, sondern 1366

und dergleichen), was in der Praxis
aber kaum auffallt. Du kannst dir also
unbesorgt ein 768er-Geréat kaufen!

Praktikanten-Fragen

Sehr geehrtes PLAYZONE-Team,

schon seit einiger Zeit habe ich mich gefragt,

wie oder ob man denn bei Ihnen Praktikant

werden kann. Und dann sah ich auf einmal

dieses Kastchen mit der Uberschrift |, Prakti-

kanten gesucht”!

Nun habe ich einige Fragen, ob es flr mich

{iberhaupt Sinn hat, mich zu bewerben.

1. Wie muss der Lebenslauf aussehen — wie

ein ganz normaler, oder missten dort spezi-

elle Dinge vorkommen?

2. Brauch man irgendwelche Vorkenntnisse

oder reicht einfach die Gabe des interessan-

ten und korrekten Schreibens?

3. Wie soll der Artikel aussehen, soll dies

ein Text zu einem selbst gespielten Game

sein, oder wie stellt ihr euch das vor?

4. Wie lang soll dieser denn sein und was

muss, bzw. darf nicht drin vorkommen?
MAIK PURRUCKER

Der benétigte Lebenslauf unterschei-
det sich nicht von anderen Lebens-
ldufen, die man fiir eine Ausbildungs-
stelle oder einen Job anfertigt.
Besondere Vorkenntnisse sind nur
insofern erforderlich, dass Video-
spiele im Allgemeinen und die Play-
Station im Speziellen kein absolutes
Neuland sein sollten.

Was den Artikel angeht, gibt es in
der aktuellen PLAYZONE ja genug
Vorlagen. Aber du kannst auch nach
eigenem Gusto einen Artikel verfas-
sen, es geht ja bei einem Probeartikel
nicht um die Einhaltung unserer
internen Regeln. Schreib eine Vor-
schau und einen Test zu einem Spiel
Deiner Wahl. Wichtig sind Dinge

wie der Artikelaufbau, die Recht-
schreibung, die Wortwahl! und

ganz allgemein der Schreibstil.
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Feedback

An dieser Stelle zéhlt nur die Meinung unserer Leser. Besuchen Sie unsere
Website unter der Adresse www.play-zone.de und machen Sie mit.

God of War: Chains of Olympus verspricht
einer der gréBten PSP-Titel zu werden.

M Alleine dafiir kaufe ich mir eine PSP!

Alleine dafiir entstaube ich meine PSP!

B Meine PSP ist stets im Einsatz, aber ich
freue mich auch auf das Spiel!

B Mir ware es als PS2-Version lieber!
Mir ware es als PS3-Version lieber!
B Das Spiel interessiert mich nicht.

Was halten Sie von der neuen
PLAYZONE-Rubrik Blu-ray-News?

Wie zufrieden sind Sie
bisher mit dem deutschen
PlayStation Store, Sonys
Online-Vertriebsplattform?

B Sehr zufrieden.
EinigermaBen zufrieden.
M Nicht zufrieden.

Habe mangels PS3-Erfahrung
noch keine Meinung dazu.

i Perfekt, genau so etwas habe ich noch
vermisst!

I Nette Idee, kann gerne drin bleiben!
Solange die Sache nicht gréBer wird, soll's
mir recht sein.

Finde ich nicht so gut, nutzt den Platz lieber
anders!

B Andere Meinung 3%

Chronicles of Riddick: Assault on Dark Athena
fur die PS3 war das Titelthema der letzten PLAYZONE.

Fand schon den Vorgénger groBartig, immer her damit!
I8 Hab den ersten Teil damals verpasst, freue mich e 05, 4
umso mehr auf den Doppelpack! NEU S50
Kenne den Vorganger nicht, aber das neue
Spiel klingt interessant!
M Das Spiel interessiert mich nicht. ‘ 3
B Andere Meinung R E 4 e

E)(KLUSIV.’
i} - e
THE -
\ CHRONICLES of
ASSAULT ON DARK ATHENA

<

B, o=l

\
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Lust auf ein Spielchen?

L Wer jetzt fiir PLAYZONE einen neuen Abonnenten
_ wirbt, kann aus vielen genialen Top-Games seine
kostenlose Dankeschon-Pramie wahlen!

Ma1e v 4.
( DIE GROSSE \IQ“P.B-\I\DU)‘\\\D‘N

Exklusive Vorteile nur fiir unsere Abonnenten:
o Prall gefiillte Doppel-DVD mit Videoinhalten
zu allen Konsolen
* Exklusive DVD-Box mit Inlay und Inhalts-
beschreibung
* Punktlich und bequem frei Haus noch vor
allen anderen

' Pramienwerbung | Angebot

Sonic the Hedgehog (PS3)

Das erste PlayStation-3-Abenteuer des
rasenden Igels. Neun spielbare Charak-
tere sorgen fiir Abwechslung!
Prémien-Nr.: 003194

Virtua Tennis (PS3)

Das Debiit der Serie auf der PlayStation
3 setzte sich sofort an die Spitze der
Sportspiele — die Tennisreferenz!
Pramien-Nr.: 003195

PLAYSTATION =3

Metal Gear Solid:

Portable Ops (PSP)

Auch auf dem Handheld erreicht
die Serie Kultstatus. Ein weiteres
Meisterwerk von Hideo Kojima.
Pramien-Nr.: 003226

Tomb Raider Anniversary (PSP)
Grazil und elegant schwingt sich Lara
Croft auch auf Sonys Handheld durch
verwinkelte Levels mit unzahligen
Geheimnissen.

Pramien-Nr.: 003227
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PlayStation.c
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Tomb Raider Anniversary (PS2)
Wer als neuer Fan Lara Crofts Debiit
in zeitgemaBer Form erneut erleben
mochte, liegt hier goldrichtig!
Pramien-Nr.: 003223

PlayStation.c s

®

Final Fantasy XII (PS2)

Ein episches Abenteuer mit dramati-
schen Schlachten, spannender Story und
atemberaubenden Effekten!
Pramien-Nr.; 003182

SQUARC CNDC

Einfach und bequem
online abonnieren:

abo.play-zone.de

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote

und Pramien von
PLAYZONE und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

~LayZONE

Pramienwerbung | Angebot

PlayStanon 2 < | PlayStation c - M PlayStation.c

God of War 2 UNCUT (FSK 18!) (PS2)  Spider-Man: The Movie 3 (PS2) Super Monkey Ball Adventure (PS2)
Bombastisch prasentierter Action-Block-  Schwingen Sie sich mit dem beliebtesten  Niedliches Abenteuer, das besonders
buster. Ausweiskopie des Pramienemp-  aller Superhelden durch New York und  im Mehrspielermodus seine volle Starke

fangers notwendig! bekampfen Sie das Verbrechen. ausspielt
Pramien-Nr.: 003224 Pramien-Nr.: 003225 Pramien-Nr.: 003046

PlayStation.2

Okami (PS2) Cars (PS2)

Traumhaftes Abenteuer mit toll ausstaf-  SpaBige Umsetzung des Disney-Pixar-

fierter Spielewelt und vorbildlichem Pin-  Films mit heiBen Rennen bis zur Ziellinie

selfeature. Ein wirklicher Ausnahmetitel!  und spannenden Minispielen 50-Euro-Gutschein von Playcom

Pramien-Nr.: 003183 Pramien-Nr.: 003184 Kein Spiel fir Sie dabei? Mit unserem
Gutschein konnen Sie sich Ihr Lieblings-

spiel direkt auf www.playcom.de holen!
Pramien-Nr.: 002918

absaowr spieistrebig

Coupon ausgefilllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125,
Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de. g
©

JXI 12, ich méchte das PLAYZONE-Plus-Abo mit DVD!
(€ 57,6012 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland: € 69,60/12 Ausg.; Osterreich: € 64,80/12 Ausg.)

Pramien-Nr.

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird
(bitte in Druckbuchstaben ausfillen) e Vorrat reicht

PZPR 24

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatzlich
zwei Ausgaben kostenlos!

Name, Vorname
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos

5;};15;. Haisaummer [ Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

Kreditinstitut:

1

1

I

I

!

1

1

I

I

I

]

]

I -

I PLZ Wohnort
I Konto-Nr.:
! Telefonnummer / E-Mail (fiir weitere Informationen)

1 Bankleitzahl
1
I
1
1
1
I
]
I
I
I
I
|
|
|
I
'

Kontoinhaber

Die Pramie geht an folgende Adresse
(A

m] Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit in D ca. 6-8 Wmhen)

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

= — Datum, Unterschrift des neuen Abannenten (bei Minderjahrigen
Telefonnummer / E-Mail {fiir weitere Informationen) gesetzlicher Vertreter)

Ich bin dar

einverstanden, dass Sie mich per Pos! E-Mail iber interessante Angebote informieren. (ggf. streichen)



FLASHBACK

AuBerdem von
Naughty Dog ...

* 1989
Keef, the Thief (Amiga)

* 1997
Crash Bandicoot 2;
Cortex Strikes (PSone)

» 1998
Crash Bandicoot:
Warped (PSone)

* 1999
Crash Team Racing
(PSone)

= 2001
Jak and Daxter: The
Precursor Legacy (PS2)

* 2003
Jak Il (PS2)

* 2004
Jak 3 (PS2)

* 2005
Jak X: Combat Racing
(PS2)

88 | PLAYZONE

Crash Bandicoot

Eine der erfolgreichsten Marken der Videospiel-
geschichte — eine Beutelratte!

AUTOR: MAIK BUTEFUR

uper Mario 64 revolutionierte 1996

das Jump&Run-Genre mit echter
3D-Optik und frei erkundbaren Levels.
Die stérkere Hardwarepower des Nin-
tendo 64 machte es maglich, da hatte
Marktflhrer Sony nichts entgegenzuset-
zen. Denkste, denn ziemlich genau dann,
als Nintendo Mario (nach unendlich
langer Wartezeit) aufs Publikum loslieB,
prasentierte Sony sein neues Maskott-
chen - Crash Bandicoot.

DER VERLORENE SOHN

Maskottchen ist naturlich etwas tber-
trieben, denn auch wenn es urspriinglich
mal der Plan gewesen sein sollte, Crash
erreichte niemals den Status eines Mario
oder Sonic und wiirde heutzutage auch
von niemandem untrennbar mit der
Marke PlayStation verbunden. Doch 1996
storte das niemanden und Crash sollte
Nintendo und seiner neuen Wunder-
konsole ordentlich Paroli bieten. Ein
ungleicher Kampf, denn wahrend Super
Mario 64 quasi zum Urvater aller 3D-
Jump&Runs wurde, war Crash Bandicoot
zwar das auf den ersten Blick hilbschere
Spiel, erkaufte sich diese Optik aber auch
mit billigen Tricks.

SCHON, ABER PLUMP

Véllige Bewegungsfreiheit war seinerzeit
das absolute Modewort und in diesem
Punkt war Crash Bandicoot eine Ent-
tauschung. In schickstem 3D wanderte
man durch Levelschlduche, in denen man
lediglich ein paar Meter nach links und
rechts laufen konnte. Sicher, man durfte
Crash frei bewegen, aber auf engstem
Raum, was diese Freiheit nur halb so
spannend machte. Das soll nicht heiBen,
dass Crash Bandicoot ein schlechtes
Spiel gewesen ware, keineswegs. Den
Tricksereien zum Trotz musste man dem
Spiel eine hervorragende Optik attestie-
ren. So feine Texturen bekam man auf
der PSone nicht allzu oft zu Gesicht und
coole Effekte werteten den SpaB noch
einmal auf. Spielerisch war der Titel
absolut solide, aber eben auch nicht
mehr. Bossfights, die ein dressierter Affe
schaffen wirde und Trial&Error-Passa-
gen nagten am Spielspa3, doch unterm
Strich wurde dennoch ein unterhaltsamer
Plattformer draus.

MILLIONENSELLER

Besonders hervorzuheben ist der Endboss
und Erzfeind Dr. Neo Cortex. Auf der
Stirn dieses verriickten Gesellen prangte
ein groBes N, was als Anspielung auf Nin-

SPOOKY Look & Feel des Sp\els waren
iber jeden Zweifel erhaben. e NE

www.play-zone.de



Flashback

RASANT Auf dem Warzenschwein ging's zu treibender FIES Die spateren Levels waren alles andere™
Musik mit Vollgas durch den Level. siLo E als ein Zuckerschlecken ... BILD: PLAYZONE

>> Mit Uber 30 Millionen verkauften Spielen
lasst Crash sogar Lara Croft hinter sich. <<

tendo gemeint war. Denn der ehemalige
japanische Marktfuhrer wurde aufgrund
seiner Vormachtstellung oft Big N ge- 1 1 | h 1 d

nannt. Am Ende reichte es nicht, um die Was ISt elgent IC EI n Ban lCOOt?
Ikone Mario zu schlagen, doch sollte man
Crash nicht unterschatzen. Auch wenn
Sony die Marke spater verkaufte und da-
mit alle Maskottchen-Gedanken zu Grabe

So cool der Name auch klingt,
Crash Bandicoot wirft einige
Fragen auf. Die Antwort gibt das

trug, gehért Crash mit tber 30 Millionen asanIche NSsich,

verkauften Spielen der Reihe zu den Crash ist ein tasmanischer Langnasen-

erfolgreichsten Marken tberhaupt und beutler, was sich auf einer Spielepa-

lasst damit sogar Lara Croft und Resident ckung nattirlich nicht besonders gut

Evil hinter sich. Wer den Werdegang gemacht hatte, Die lateinische Bezeich-

der Kultfigur noch genauer (und zudem nung Perameles gunii ist auch nicht viel _

sehr witzig) nachlesen méchte, dem sei schmissiger, da macht der gewahite Name durchaus Smn Der Vorname resultiert
die offizielle Homepage von Entwickler natrlich zum Teil daraus, dass der Hiipfspiel-Held gerne Sachen kaputt macht,
Naughty Dog zu empfehlen. Auf www. andererseits missten wir da schon die Eltern nach dem genauen Hintersinn fra-
naughtydog.com/crash gibt's jede Menge gen. In der Realitat werden Langnasenbeutler {ibrigens bis zu 35 Zentimeter lang,
Insider-Infos zur Entwicklung. Samtliche kommen im Stiden Australiens und in Tasmanien vor und sind vom Aussterben be-
Mario-Spiele zusammengenommen kom- droht. Zeigen Sie diesen Kasten bitte Ihren Eltern und Freunden, denn Sie haben
men Gbrigens auf 90 Millionen verkaufte hier wertvolles Allgemeinwissen gelernt.

Exemplare ... R

BLODSINN In vielen Abschnitten w:
3D-Ansicht vollig unnétig. eiLo: pLAYzZ

SCHNUCKLIG. Levels wie dieser sehen auch
heute noch richtig schick aus. piLp ONE

07 | 2007 pLAYZONE | 89



HARDWARE

BILD: PLAYZONE

Controller
Converter

! ZUBEHOR | PS2-Pads an der PS3!

Viele PS2-Besitzer, die bereits auch
eine PS3 ihr Eigen nennen, knnen
dank dem praktischen Adapter aus
dem Hause SpeedLink ihre PS2-Con-
troller auch an der neuen PlayStation
verwenden. Dabei missen sie zwar auf
die Features der Bewegungssensoren
des Original-PS3-Pads verzichten, aber
dennoch eignet sich der Adapter zu-
mindest fiir den Gebrauch am zweiten
oder weiteren Controller hervorragend.
Wahrend der Analog-Button des
PlayStation-2-Pads die Funktionen des
PlayStation-Buttons des PS3-Controllers
Ubernimmt, zeigt Ihnen ein Licht am
Converter, welche der vier Padanschliis-
se der PS3 Sie belegen. Mit einem an
dem Converter angebrachten Schalter
kénnen Sie sogar zwischen Pad und
Lenkrad wéhlen. Ein nettes Feature
ware noch gewesen, wenn der Adapter
kompatibel zu PCs ware, doch hierauf
mussen Multiformat-Spieler leider

verzichten. Insgesamt macht das gute
Stlick dennoch einen sehr gelungenen
Eindruck und stellt eine ideale Mog-
lichkeit dar, sich die Anschaffung eines
zweiten PS3-Controllers (zumindest
vorerst) zu sparen, W

TEST

CONTROLLER CONVERTER
Typ: Zubehér

Hersteller: SpeedLink
Info-Telefon: -

Web: www.speed-link.com
Preis: Ab ca. € 15-

Preis-Leistung: Gut

Fast alle Funktionen des P$3-Pads
Lenkrad-Unterstiitzung

Giinstige Alternative zum PS3-Pad
& Nicht PC-kompatibel

WERTUNG * % & k&

Dank diesem Converter lassen sich PS2-Pads
problemlos an der PS3 verwenden. Preis und
Qualitat geben keinen Anlass zur Kritik.

MadCatz Bluetooth Headset

q ZUBEHOR | Schick und kabiellos — das ideale Headset fiir die PS3?

Wer sich gerne online mit anderen Spielern
misst, dirfte Gefallen am Bluetooth-Headset

aus dem Hause MadCatz finden, das auBer an der

PS3 auch noch mit PCs oder Handys benutzt werden
kann. Die Installation geht dabei recht flott — sofern
man der etwas ungltcklich ausgefallenen Anleitung

die Einstellungsmoglichkeiten wie Lautstérke oder
Mute. Insgesamt kann man dieses Headset Online-
Fetischisten nahe legen - alleine aus dem Grund,
weil es bislang noch keine wirkliche kabellose Alter-
native zu dem MadCatz-Headset gibt. B

folgen kann. Von den im Internet angeprangerten
Problemen, die beim Gebrauch des Gerats auftreten
kénnen, haben wir nichts gemerkt: In Verbindung
mit den Redaktions-Konsolen funktionierte das
Headset hervorragend und bot zudem eine relativ
gute Sprachqualitat. Beim Tragekomfort des etwa 40
Euro teuren Headsets besteht allerdings noch Raum
fir Verbesserungen — sowohl der Ohrstépsel als auch
der Ohrbugel hatten etwas bequemer ausfallen kon-
nen. Ebenfalls weniger positiv ist die Tatsache, dass
Sie nur das beiliegende Ladekabel nutzen kénnen,
da es (ber einen speziellen Anschluss verflgt. Die
Batterielaufzeit von etwa 8 Stunden und die Reich-
weite von ca. 9 Metern genen in Ordnung, so aucn

90 | pLavzONE

BILD: PLAYZON"

TEST

MADCATZ BLUETOOTH HEADSET
Typ: Zubehor
Hersteller; MadCatz
Info-Telefon: -

Web: www.madcatz.de
Preis: Ca. €40,

Preis-Leistung: Ausreichend

Funktioniert mit PS3, Handy und PC
# Ordentliche Sprachqualitat
Ergonomie

Eigenes Ladekabel notwendig

WERTUNG * % Kk & &

Stylischer Allround-Kopfhorer, der mit ordent-
lichem Klang (iberzeugt. Leider nicht sehr
komfortabel und relativ teuer.

www.play-zone.de



Hardware

Logic3 Wireless GamePad

E . ZUBEHOR | Preisg a5 Funk-Pad flir PS2, PS3 und PC

N achdem wir lhnen in der letz- CE RO
ten Ausgabe das Funk-Pad aus

dem Hause BigBen vorgestellt haben,
nehmen wir diesmal die Controller-Al-
ternative aus dem Hause Logic3 naher
unter die Lupe. Diese besticht vor allem
durch ihre vielseitigen Einsatzméglich-
keiten — auBer an der PS3 kdnnen Sie
das gute Stiick namlich dank passen-
den Anschliissen auch an der PS2 und
am PC verwenden. Die Qualitat der
Funkverbindung mit der 2,4GHz-Tech-
nologie ist Uber jeden Zweifel erhaben
und ermdglicht kabelloses Spielen ohne
splrbare Verzdgerung auf allen drei
Systemen. In Punkto Ergonomie kommt
das Logic3-Pad wie auch die Konkur-
renz aus dem Hause BigBen nicht an
Sonys Original heran, dennoch lasst es

sich damit ebenfalls sehr gut spielen. TEST

Lediglich die Buttons und die unteren LOGIC3 WIRELESS GAMEPAD

Sclhulterltasten hatten noch einen Tick Wp: Controller

feinfuhliger ausfallen kénnen. Ein Hersteller: Logic3

weiterer Wehrmutstropfen ist, dass Info-Telefon: -

Sie die Batterien des Pads nicht im Web: www.logic3.de
Preis: Ca. € 40,-

Controller laden kénnen - hierfir beno-
tigen Sie ein handelsubliches Ladegerat,
sofern Sie iberhaupt Akkus verwenden PS3, PS2 und PC kompatibel
mochten. Als PS3-Zweit-Pad mit Bewe- Liegt gut in der Hand

g Biifat d ™ Kein Akku integriert
gungssensoren oder zum Einsaiz an der m Nicht viel billiger als das Original
neuen sowie alten PlayStation oder gar

Preis-Leistung: Ausreichend

dem PC ist das Pad auf jeden Fall emp- KA * & Kk ok
fehlenswert, auch wenn es mit seinem Die vielseitigen Einsatzmoglichkeiten und die
Preis von ca. € 40,- nicht viel billiger als gute Rundumperformance machen kleinere

Macken des Pads schnell vergessen.

Sonys Original-Controller ist. B

DAS BESTE PS2-ZUBEHOR |
Artikel Kategorie  Hersteller  Preis Wertung Artikel Kategorie  Hersteller  Preis Wertung

Cordless Action Controller Controller Logitech a. €45~ *hkk DVD-Fernbedienung Fernbedienung  Sony ca. € 30,- N

Extreme Action Controller  Controller Logitech ca. €25 * ok k% DVD-Commander Il Fernbedienung  Saitek a. €25, - ‘
Dual Shock 2 Controller Sony ca. € 30,- *kk ok DVD-Fernbedienung Fernbedienung  MadCatz ca.€ 25, =

Shadowblade Arcade Stick Controller Jollenbeck ca.€90,- Hkkkok Memory Card 8 MB Memory Card Sony ca. € 30,- - [
GameBoard Controller Fanatec ca. € 70,- dodkokok Memory Card 8 MB Memory Card MadCatz a. € 40,- = [
Netplay Controller Controller Logitech ca. € 80,- % %k ok | Memory Card 16 MB Max Memory Card Bigben Interactive ca. € 20,- -

Fanatec Speedster 3 Lenkrad Fanatec a.€59,- Akhkk | 2680 Soundsystem Logitech ca. € 400,- e ek
Fanatec Speedster 2 Lenkrad Fanatec ca. €75,- % %k ok Inspire 5.1 Console Digital 5500 Soundsystem Creative ca. € 200,- Jodokok

360 Madena Racing Wheel Lenkrad Thrustmaster  ca. € 65, % % ok k Soundstation 5.1 Soundsystem Logic3 a. €200  hkkok
Speedster 3 Force Shock  FF-Lenkrad Fanatec ca. € 80,- % ok K Action Replay V2 Schummelmodul  Datel ca. € 50,- - ‘
GT Force FF-Lenkrad Logitech @ €130 Jokkk Xploder fiir PlayStation 2 Schummelmodul Blaze ca. € 40,- = \
Logitech G25 FF-Lenkrad Logitech @ €299  dokkokok X-Port V2 Schummelmodul Datel ca. € 50,- - ‘
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CHEATS & CODES

Das Sommerloch
verschont die
Cheats — vorerst!
Auch diesen
Monat ist wieder
fiir jeden etwas
dabei.

ubo
CRNJAK

29, Redakteur ”

Wir helfen, wenn es
nicht mehr weitergeht

Sie haben ein ganz spezielles
Problem, das noch nicht
gelost wurde? Dann erhalten
Sie ab sofort Hilfe, denn
unsere kostenpflichtige
Hotline hilft Ihnen weiter;

0900/1101951

Taglich von 8 bis 24 Uhr.

92 | PLAYZONE

BIG BOI

Def Jam Icon [isess
= CHEAT | Ei

Geben Sie im Titelbildschirm — noch vor
dem eigentlichen Hauptmenii - folgende
Tastenkombination ein und Sie erhalten
einen Hidden-Track.

CHEAT EFFEKT

1@ X~ Yung Joc ,It's going down”

ZUSATZLICHER SONG Gehen Sie fiir diesen
Song im Titelbild den Cheat ein. sito

PLAYER ONE

Medal of Honor: Vanguard

Machen Sie sich die Kdmpfe selbst Chent-Code ,;,,;,l,.,,

Erobere das Boolshous

MISSIONSZIELE

einfacher, indem Sie den nachfolgenden
Cheat im Pausemenii eingeben. Bevor
Sie allerdings die Tastenkombination
eingeben kénnen, missen Sie die Cheat-
Eingabe erst mit Oben, Unten, Oben,
Unten aktivieren — erkennbar an dem Text
«Cheat-Code eingeben” in der linken
oberen Bildschirmecke. Nach erfolgrei-
cher Eingabe stecken Sie mehr Treffer ein
und Uberstehen so besonders kritische
Stellen etwas einfacher.

CHEAT EFFEKT

2,2, 1 > Erhohte Widerstandskraft

ERSTER SCHRITT Sie miissen die Cheat-Eingabe-
maglichkeit'erst aktivieren. eiLb: PLAYZONE

Neustart Beenden

Yu-Gi-Oh!
GX Tag Force

-.HL.: :
CHEAT |

In Yu-Gi-Oh! GX Tag Force konnen Sie im Laufe des Spiels
unzahlige Karten und Decks kaufen. An das Mittagskonstel-
lation-Kartenset kommen Sie gleich zu Beginn ganz einfach
heran. Dazu miissen Sie im Kartenauswahlbildschirm im Shop
folgende Tastenkombination eingeben: Oben, oben, unten,
unten, links, rechts, links, rechts, X, Kreis. Schon erscheint das
Kartenset in der untersten Reihe und steht zum Kauf bereit

~ der Preis betrdgt 5.730 DP.

MEHR KARTEN Mit dem Cheat konnen Sie Ihre
Kartenauswahl schneller erweitern: gL

Virtua Tennis 3
e CHEAT

Um an die beiden besonderen Charaktere Duke und King zu
kommen, missen Sie im Turnier-Modus jedes Match mit einem
bestimmten Rang gewinnen. Schaffen Sie es, jedes Spiel mit
dem Rang C oder héher zu gewinnen, spielen Sie am Ende
des Turniers gegen Duke. Schaffen Sie es, jedes Spiel mit dem
Rang D oder hoher zu gewinnen, spielen Sie am Ende des
Turniers gegen King. Besiegen Sie beide, um sie im Spielerfeld
auszuwahlen. Zusatzlich bekommen Sie eine Bratpfanne als
Schldger, wenn Sie im ,,Pin Crusher”-Minispiel drei Strikes
hintereinander schaffen.

SPITZENSPIELER Besiegen Sie am Ende
des Turniers Duke und King. Bil

www.play-zone.de



Tomb Raider Anniversary

. CHEAT

Auch Laras neu aufgelegtes erstes Abenteuer hat
ein paar Cheats zu bieten, allerdings kosten die
etwas mehr Anstrengung als sonst. Spielen Sie
Tomb Raider Anniversary auf der Schwierigkeits-
stufe ,Leicht” durch und Sie kdnnen die Cheats
,Unbegrenzt Atemluft”, ,Sonnenbrillen” und
Texturlos-Modus” aktivieren. AuBerdem finden
Sie wahrend des Spiels einige besondere Relikte,
die Lara ein neues Kostlim bescheren.

QUTFITS

Sport-Outfit

KLEIDER MACHEN LEUTE Schauen Sie sich in den Levels besonders aufmerksam um
und Sie konnen Lara in neue Kostiime -~ wie diese beiden ~ stecken. 8itD: PLAYZONE

KOSTUM
Camouflage Suit
Catsuit

Classic

Croft Manor Sport
Doppelganger
Golden

Legend

Scorched Natla

FUNDORT

Temple of Khamoon

Sanctuary of the Scion

The Lost Valley

Athenian Owl relic in Mida’s Palace
Natla's Mines

Griffin-Head relic in Mida's Palace
Mountain Caves

Alle Relikte finden

Swimsuit aus Tomb Raider 2 Great Pyramid

OUTFITS

.:..\.

Tarnung

Crash Bandicoot

W:J CHEAT | Welcher Level darf's denn sein

Geben Sie folgende Kombinationen im Passwort-Bildschirm ein.

PASSWORT

AAAAEAAAANR AQAAAONEAXXKX

OHONOOAN
EE EEAXA
XX @XM AX

HEAXOO®XA
OHNOO® )X

><I .l xI .l .i XI .l .
A A 29 29 |
HEAXE®X

AAG X HEONAAX X OQOHNONAN X®
AAAAAEENEAA ARG A

AAXXXXANNBEAAXXXONAAL XG®XO® A

07 | 2007

..X...AX

EFFEKT
Alle Levels
2% geldst
11% geldst
13% geldst
18% geldst
22% geldst
27% gelost
36% geldst
38% geldst
52% geldst
56% geldst
63% geldst

Tipps | Cheats & Codes

CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats, die in den letzten
zwolf PLAYZONE-Ausgaben zu PS2-Spielen

veroffentlicht wurden.

Titel

Ab durch die Hecke

And 1 Streetball

Ape Escape 3

ATV Offroad Fury 3

ATV Offroad Fury Blazin' Trails (PSP)
Black

Call of Duty 3 (PS2)

Call of Duty 3 (PS3)

Cars

Cartoon Network Racing

Crash Bandicoot (PSone)

Death Jr. 2: Root of Evil

Def Jam Fight For NY: The Takeover
Def Jam lcon

Der Pate (PSP)

Die Sims 2: Haustiere

Exit (PSP)

Flatout 2

Full Spectrum Warrior T. H.

Ghost Rider

Gottlieb Pinball Classics (PS2/PSP)
Gradius Collection (PSP)

Grand Theft Auto Liberty City Stories
GTA: Vice City Stories

Guitar Hero Il

Ice Age 2: The Meltdown

Kazook

L.A. Rush (PSP)

Lego Star Wars II: Die Klassische Trilogie
Lego Star Wars II: Die Klassische Trilogie (PSP)
Madden NFL 07

Marc Ecko’s Getting Up

Marvel Ultimate Alliance

Medal of Honor: Vanguard

Metal Gear Acid 2 (PSP)

NBA 2K7

NBA Live 07

Need for Speed Carbon
Onimusha: Dawn of Dreams
Pac-Man World 3 (PSP)

Rampage: Total Destruction
Ratchet & Clank: Size Matters
RTL Skispringen 2007

Samurai Showdown V
Scarface: The World is Yours
Street Fighter Alpha Anthology
Super Dragon Ball Z

Superman Returns

The Da Vinci Code — Sakrileg
Thrillville (PSP)

Tomb Raider Anniversary

Tony Hawk's Project 8

Urban Chaos: Riot Response
Virtua Tennis 3 (PS3)

X-Men; The Official Game
Yu-Gi-Oh! GX Tag Force

PLAYZONE | 93
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Tipps | Cheats & Codes

Leser fragen, PLAYZONE hilft

Hier stehen wir lhnen in Zukunft mit Rat und Tat zur Seite und werden die
meistgestellten Fragen beantworten. Schreiben Sie Ihre Fragen mit einer prézisen
Beschreibung lhres Problems einfach an redaktion@play-zone.de.

God of War I T o/

Hallo, liebe PLAYZONE-Redaktion!
Ich habe ein ganz groBes Problem mit God of
War Il. Ich habe mich fast durch das ganze Spiel
gekampft und stehe nun den beiden Schicksals-
schwestern auf dem runden Platz mit den Spiegeln
gegeniber. Leider schaffe ich die beiden einfach
nicht. Ich komme immer nur zur dritten Phase des
Kampfes und kniipple dann wie ein Gestérter auf
Lahkesis ein, doch der Kampf will einfach nicht
enden. Was muss ich tun? Kénnt ihr mir da helfen?
Kai per E-Mail

Servus Kai!

Nachdem Sie die beiden das erste Mal einzeln
bezwungen haben, miissen Sie es nun mit beiden
gleichzeitig aufnehmen. Atropos héngt in den
Spiegeln und feuert Energiekugeln auf Sie ab, denen
Sie am besten ausweichen. Zusétzlich feuert sie
einen Energiestrahl, dem Sie iiber die Haken und R1
ausweichen kénnen. Sobald sie sich allerdings dem
Spiegel nahert, in dem sich Atropos befindet, ver-
schwindet sie und taucht in einem anderen wieder
auf. Um den Kampf fiir sich entscheiden zu kénnen,
sollten Sie sich voll und ganz auf Lahkesis konzen-
trieren. Kontern ist hier das Zauberwort. Feuert
Lahkesis eine Energiekugel ab, sollten Sie versuchen,
das Geschoss zuriickzuschleudern. Feuert sie eine
Dreierreihe an Energiekugeln ab, gilt dasselbe. Sie
miissen die Angriffe so lange kontern und selbst flei-
Big auf Lahkesis eindreschen, bis sie zu Boden geht.
Konzentrieren Sie sich nun auf Atropos. Verlangsa-
men Sie die Zeit und gehen Sie auf sie im Spiegel
los. Da sie fiir kurze Zeit im Spiegel gefangen ist,
konnen Sie ihr nun mit deftigen Kombos Saures
geben. Haben Sie ihr genug Treffer verpasst, geht sie
ebenfalls zu Boden und verschwindet kurz darauf im
Spiegel, der durch diese Aktion Schaden nimmt und
springt. Nach einigen Schldgen geht auch der Spie-
gel zu Bruch. Auf diese Weise zerstoren Sie auch den
zweiten Spiegel. Ist nur noch einer iibrig, beschiitzt
Lahkesis den dritten Spiegel. Gehen Sie nun auf
Tuchfiihlung und decken Sie Lahkesis weiterhin mit
Kombos ein. Wenn sie genug hat, wird die Quick-
Time-Event ausgel6st. Geben Sie die eingeblendeten
Tasten korrekt ein und beide Schicksalsschwestern G
sind im beschadigten Spiegel gefangen. Zerstéren FINALE Nach der Quick-Time-Event sind beide Schicksalsschwes
Sie den letzten Spiegel und der Kampf ist gewonnen. letzten Spiegel gefangen. Zerstoren Sie ihn und es geht weiter. i

SCHNELL HANDELN Lakhesis liegt am Boden, Verlangsamen Sie
nun die Zeit und gehen Sie auf Atropos im Spiegel los, Bit ONE

|
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Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir lhnen an dieser Stelle die Mdglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis
auszustellen! Unter allen Einsendern werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?
Habe ich Will ich kaufen Berichte erwiinscht

Sony PlayStation/PSone ]

Sony PlayStation 2

Sony PSP

Sony PlayStation 3 (60 GByte)

Microsoft Xbox

Microsoft Xbox 360

Nintendo GameCube

Game Boy Advance (SP)

Nintendo DS

Nintendo DS Lite

Nintendo Wi

DVD-Player

Action Replay o. A.

Handy

PC

Oo0oood0oo0ooooc
ooooooooooooon
Co0000000000000

3. Welche Variante der PLAYZONE haben Sie gekauft?
_J PLAYZONE Premium fiir € 9,99 (] PLAYZONE mit DVD fiir € 4,99

4. Was halten Sie von der Premium-Variante der PLAYZONE?

_J Super! Die Extras sind der Hammer.

_1 Find ich cool, mich interessiert in erster Linie das Magazin und die DVD.
Ich bleibe bei der reguldren PLAYZONE.

[_] Totaler Blddsinn, so was braucht kein Mensch.

5. Die PLAYZONE-Redaktion steht fiir ehrliche, unabhangige und kompetente
Berichterstattung. Was halten Sie von der PLAYZONE-Redaktionsgarantie?
] Einfach super!

_] Ist mir egal

] Find ich schlecht, weil

6. Wir versehen alle Bilder und Videos mit einer Quellenangabe.
Was halten Sie von dieser Information?

_1 Sehr schon!

_1 Ich finde die Quellenangaben Gberflussig.

[_] Ist mir egal

7. In unserer Rubrik Top 10 prasentieren wir eine Bestenliste der etwas anderen Art.
_] Finde ich sehr unterhaltsam [ Kann im Heft bleiben
] Gefallt mir gar nicht— weg damit!

8. In unserer Rubrik Flashback werfen wir einen Blick auf Klassiker der PSone und der
PlayStation 2. Was halten Sie davon?

1 Super, das finde ich sehr interessant! [Z] Stort mich zumindest nicht

_] Was soll ich mit Berichten tiber olle Kamellen? Weg damit.

9. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hétten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr Genauso viel Weniger

Reportage: Die Hits der E3

Uncharted: Drake's Fortune

Lair

SOCOM: Confrontation

Heavenly Sword

Ratchet & Clank: Tools of Destruction

Assassin's Creed

Brothers in Arms: Hell’s Highway

Tom Clancy's EndWar

Juiced 2

John Woo presents Stranglehold

Fracture

Call of Duty 4

Tony Hawk's Proving Ground

Ghost Recon Advanced Warfighter 2

Ninja Gaiden Sigma

The Darkness

Rainbow Six Vegas

Shadow Hearts

Burnout Dominator

Impossible Mission

i
o000 0000 o
o000 o000 0oo
goodd o000 000 o000
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10. Welche Schulnote erhalt die DVD?
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?

Schulnote gesamt; Thema des Monats: _ Test: _ N
Vorschau: __ Spiel-Trailer: __
Moderation: Bonus:

11. Unsere DVD beinhaltet HD-Videos von PS3-Spielen auf der zweiten Seite.
1 Genial, bitte unbedingt beibehalten! [_] Ist mir egal
I Find ich gut, kann ich aber nicht nutzen. _1 Ich brauche kein HD

12. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig 4 2 o
Kritisch a ) o
Informativ d J N
Aktuell 0 | J
Ubersichtlich | J J
Optisch ansprechend o] ] ;|
Ist das Geld wert W] [ | |

13. Das Heft erhalt folgende Schulnoten:

Text Layout Titelseite Gesamtnote

14. Folgende Rubriken interessieren mich:
] News [_1 Reportagen
_I Komplettlosung  [_] Hardware

[ Vorschau
[] Cheats & Codes

J Tests

15. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 07/07)
Ausgabe: /

16. Kaufen Sie die nachste PLAYZONE?  [_]Ja [_] Nein [_] Bin Abonnent
17. Ich kaufe die PLAYZONE etwa Mal pro Jahr.

18. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

19. Was hat lhnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

20. Was hat lhnen an PLAYZONE weniger gefallen?

21. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele System DVD-Filme

22. Lesercharts: Welche drei Spiele fiir PS2 oder PSP gefallen lhnen im Augenblick
am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

Spiel
1.
Z

System

3

23. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhaltlichen
Spiele fiir PS2, PS3 oder PSP wiinschen Sie sich am meisten?

Spiel System

Name, Vorname:
StraBe: \
Wohnort:

Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: PZ-Zeugnis 07, Dr.-Mack-Straie 77, 90762 Fiirth \

Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemaB getrennt voneinander archiviert.
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Most-Wanted- und Leser-Charts LESER-CHARTS
Gewinnen Sie drei Spiele nach Wahl! Und so einfach funktioniert es: ; mﬁs&mm{m;
Um an dieser Verlosung teilzunehmen, nennen Sie uns einfach Ihre derzeitigen Lieblingsspiele oder 3 Callof Duty 3(PS2)
Ihren am sehnsichtigsten erwarteten Titel: Fiir die Leser-Charts; Senden Sie uns eine SMS mit dem 4 Def Jam: ICON (PS3)
Kennwort ,PZ LC Nummer lhres Favoriten” (Beispiel: Schreiben Sie , PZ LC 17, wenn Okami lhr 5 DTM Race Driver 3 (P52)
absoluter Lieblingstitel ist). Fir die Most-Wanted-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit dem Kenn- 6 FIFAQ7 (PS2/PSP)
wort ,PZ MW Nummer Ihres Favoriten® (Belspiel: Schreiben Sie ,PZ MW 09" und wahlen Sie somit 7 Final Fantasy X (P52)
Grand Theft Auto IV zu Ihrem Most-Wanted-Titel Nr. 1), 8  Final Fantasy Xl (PS2)
9 God of War I (PS2)
. 7t MOST WANTED 10 Gran Turismo 4 (PS2)
Gewinnspiele 1 Alone in the Dark (PS3/PS2) 11 GTA: San Andreas ()
' 2 Amy of Two (PS3) 12 Guitar Hero I {PS2)
Um an Gewinnspielen teilzunehmen, schicken Sie eine 3 Assassin's Creed (P53) 13 Kingdom Hearts Il (PS2)
SMS mit dem jeweiligen Gewinnspielkennwort, . 8. 4 Bumout5(PS3) 14 Metal Gear Solid 3; Subsistence (PS2)
PZ17", an die unten stehende Nummer. 5 Chronicles of Riddick (PS3) 15 Metal Gear Solid: Portable Ops (PSP)
6 Colin McRae: DIRT (PS3) 16 MotorStorm (PS3)
 GonTotm3 ) 18 Prrkmon o552
- ran Tunsi 8 luti
Meinung per SMS 9. Grand Thet Auto V P53 19 Rochet Gk 3 75
Sie haben eine kurze Frage oder wollen etwas zu einem :? ::E:gg;fpm 52 g;fg:cifqé;f:ﬁ}an 3)

Thema sagen? Dann senden Sie uns einfach eine SMS
mit max. 160 Zeichen. Die interessantesten Einsendun-
gen drucken wir in der nachsten Ausgabe ab. Vergessen
Sie nicht, Ihren Namen und Wohnort zu nennen.

12 Heavenly Sword (PS3)

13 lohn Woo pres, Stranglehold (PS3)
14 Killzone (PS3)

15 Medal of Honor Airborne (PS3)

16 Metal Gear Solid 4 (P53)

17 Ratchet & Clank: T. 0. D. (PS3)

18 Resident Evil 5 (PS3)

19 Rogue Galaxy (PS2)

20 Uncharted: Drake's Fortune (PS3)

Senden Sie einfach eine SMS mit dem Text: ,PZ lhre
Meinung Ihr Name Thr Wohnort” (Beispiel: .PZ Der
PlayStation Store ist so leer wie ein Supermarkt in der
DOR! Markus Maller Bonn®) an die unten stehende
Nummer.

D: 82 098; € 0,49/SMS alle Netze (inkl.
VF-D2-Anteil € 0,12/SMS) CH: 9292:

sfr 0,70/SMS A: 0900 700 800; € 0,50/SMS
Oder schicken Sie eine Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG,

Kennwort: siehe oben, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
Einsendeschluss: 20. Juli 2007
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22, Ridge Racer 7 (PS3)
23 Scarface (PS2)

24 Shadow of the Colossus (PS2)

25 Splinter Cell: Double Agent (PS2)
26 Tekken 5(P52)

27 The Elder Scrolls IV: Oblivion (PS3)
28 Tomb Raider: Anniversary (PS2)
29 Vinwa Fighter 5 (PS3)

30 WWE SmackDown 2007 (PS2/PSP)
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Die Kolumne

Ich mach mich fertig!

AUTOR: MAIK BUTEFUR

Wir sollten alle viel leidensfahiger sein. Selbst die
tollsten Top-Spiele bekommen heutzutage eine
Menge Gegenwind. Ninja Galden ist zu schwer,
Spider-Man 3 nicht mehr so gut wie der Vorganger
und Splinter Cell Double Agent ruckelt auf der

PS3 deutlich. Sicher, all das sind gerechtfertigte
Kritikpunkte, die dazu fuhren, dass die Spiele nicht
die Wertung erreichen, die méglich gewesen ware.
Aber auf der anderen Seite sollten wir alle dazu
tbergehen, gelegentlich auch mal schlechte Spiele
zu spielen. Dabei rede ich jetzt noch nicht einmal
von solchen Software-Katastrophen wie 3 Engel
fur Charlie oder Miami Vice, sondern von Spielen,
die ihr Potenzial nur so aus dem Fenster
werfen. Ich hab’s gewagt und mir

The Matrix: Path of Neo wieder mal
gegeben. Seinerzeit bekam der Titel
immerhin noch ordentliche 71 Prozent
in unserem Test und fir sich genom-
men ist das Spiel gerade noch okay.
Aber gemessen an der genialen
Vorlage ist das, was Entwickler
Shiny da abgeliefert hat, einfach
katastrophal. Dieses Spiel hatte
die Coolness in Tuten werden
kénnen, ist aber nur ein Schat-
ten der eigenen Maoglichkeiten
geworden. Ich spiel’s trotzdem
tapfer durch, weil ich erst
dadurch Titel wie God of

War Il oder Shadow of the
Colossus richtig zu schatzen
weil3. Brillante Spiele, denen
man in jedem Pixel ansieht,
dass kompetente und enthu-
siastische Leute dran gearbeitet
haben, die nicht weniger als das
Beste abliefern wollten.

Damals ...

Das stand vor 5 Jahren
in der PLAYZONE

Medal of Honor: Frontline be-
eindruckte im Test mit bombas-
tischer Prdsentation und legte
ganz nebenbei den Grundstein
fUr ein ganzes Genre. Zahlreiche
Nachahmer waren die Folge; die
noch bis heute spirbar ist. Kaum
noch bekannt ist Red Faction 2, das uns in

der Vorabversion das Wasser im Munde zusammenlaufen
lieB. Ganz andere Emotionen rief das gahnend langweilige
Frogger: The Great Quest in uns hervor. Grausam!

072007

Was wird gespielt bei ...

Sven Liebold

Sven Liebold ist 33 Jahre alt und PR-
Manager bei Eidos. Zuvor war er Chef-
redakteur des (mittlerweile eingestellten)
PlayStation-Magazins play Playstation.

Wenn du nicht in der Spielebranche gelandet warst, was wiirdest du dann
heute wohl beruflich machen?

Hmm, eine sehr gute Frage, die ich mir auch schon 6fters gestellt habe.
Mal sehen, frither wollte ich ja Stuntman und (!) Astronaut werden, wie
wabhrscheinlich jeder Colt Seavers- und Starbuck-Fan im Umkreis meines
Jahrgangs. Da ich aber bereits mit zarten acht oder neun Jahren begeistert
LListings” in meinen VZ200 gehammert habe, waren die Weichen quasi
schon gestellt und mein Schicksal besiegelt. Wenn ich in einer , pixel-
freien” Welt aufgewachsen ware, hétte ich vielleicht eine angesagte Rock-
Kapelle gegriindet und mich primér von Whiskey und Groupies ernahrt.
Genannt hétte ich die Band dann ELISION und z. B. unter
www.myspace.com/elision1 unter die Leute gebracht.

Wird es jemals wieder ein Legacy of Kain-Spiel geben?

Ich glaube, wir haben neben Kain und Raziel sogar noch ein paar andere gute
Charaktere auf Lager, die allesamt gerne mal wieder einen Auftritt hitten. Vor
kurzem ist ein neues Eidos-Studio in Montreal aufgebaut worden, das sich unter
anderem speziell mit dieser Frage auseinandersetzt. Ob und wie und wann das
passieren wird, steht natirlich noch in den Sternen. Zumindest gibt es aber eine
konkrete Chance.

Gibt es neben Tomb Raider noch drei andere Spiele, die du auf eine ein-
same Insel mitnehmen wiirdest?

Urks, nur drei? Dann auf jeden Fall die Guitar Hero-Sammlung, wobei das Game
zu zweit eigentlich noch besser ist. Ich spiele ja schon viele Jahre Guitar Freaks
von Konami. Endlich bin ich von J-Pop und quietschenden Nippon-Soundtracks
erlost! Guitar Hero rockt einfach immer und ohne mindestens ein Mal am Tag
das Freebird-Solo zu zelebrieren, kann man doch gar nicht existieren, oder?!
Dann wiirde ich Castlevania: Symphony of the Night mitnehmen — fiir mich
immer noch Referenz in diesem Genre und eines der wenigen Games, die ich
immer wieder von vorne anfangen kann, ohne dass auch nur eine Spur von
Langeweile aufkommt. Als Letztes kommt der C64 ins Gepack, weil frither ja
eh alles besser war. Jetzt werden ihr denken: ,Oh Mann, der macht es sich
einfach.” Und ich sage: , Stimmt!“ 8)

Statistik

Inspiriert von GTA und Co., prasentieren wir lhnen
einige statistische Daten zum Heft.

Artikel, der am meisten Zeit beanspruchte:  Reportage zu Sonys Gamers Day

Test, den jeder machen wollte: The Darkness

Test, den keiner machen wollte: Pirates of the Caribbean: Am Ende der Welt

Zu Bruch gegangene Ausriistung: Onurs Brille (zum zweiten Mal!)

GréBte Enttauschung: Tomb Raider: Anniversary fur PSP verpasst ganz
knapp den Redaktionsschluss

Positivste Uberraschung: Die Umsetzunag von Rainbow Six Vegas

Langster Spielename im Heft: Shin Megami Tensei: Devil Summoner.
Raidou Kuzunoha vs The Soulless Army

Anti-Mitarbeiter des Monats: Udo, der sich zwei Wochen auf Mauritius die
Sonne auf den Pelz brennen lieB

GroBter Opferbringer: Maik, der sich freiwillig die beiden

Harry Potter-Spiele zum Test auferlegte
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HEFTVORSCHAU

Live-Report von der E3

Die gréBte Videospielmesse der Welt erstrahlt in neuem Glanz und wir sind live dabei. Die wicht tigsten Spiele flir PS3, PS2 und PSP im F

eft und auf der DVD!

Colin McRae DIRT

Auf der Xbox 360 gefeiert, soll die Riickkehr der
Rallye-Referenz auch auf der PlayStation 3 gehérig
Staub aufwirbeln — wir wagen die Probefahrt

WipEout Pulse

Die pfeilschnellen Gleiter drehen erneut auf der PSP
ihre Runden. Wir kaufen ganze Paletten Energy-
Drinks und sprechen mit den Entwicklern

Lesefutter far Konsolenfans

Wii P!ayer WII PLAYER
s o

~ | 07-08/07
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Tomb Raider: Anniversary

Diesen Monat hat Lady Croft unseren Redaktions-
schluss knapp verpasst, in der nachsten Ausgabe
nehmen wir lhren PSP-Auftritt unter die Lupe.

=1

XBOX 360
07/07

www.play-zone.de



www.wii-player-mag.de
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Spiel’

Die ganze Spielewelt von Nintendo !n
einem Magazin: Wii Player — Das Magazin

o0
Wii Pla
NEU LT

= Wii » Nintendo DS « Die neue Welt der Spiele

*** Gut und billig!

Giinstig spielen mit Nintendo Wi
So werden Sie mit der Virtual Console gliicklich!

*e* Denken & lenken
mit Nintendo DS

Trainieren Sie Ihr strategisches Ges
mit mobilen Wirtschaftssimulationer

) -

®®@ Alles iiber DS und Wi Exklusiv-Interview mit WM-Held
0@®® Alles iiber die neuesten Spiele PHILIPP LAHM
0®® Alles iiber den grofen Spielspaf
00®@® Alles fiir Dich

= ; Nur 2 ’99€
zum Greifen nah JETZT NEU
Mario Strikers Charged: Schiitteln und klicken Sie sich mit Mario &
Co. durch Ihre eigene FuRballsaison. AM Kiosk!

]

02991

== Tomb Raider Anniversary sse Uno 52 eee
**+ Harry Potter Phoenix sss Super Paper Mario s

Ay

@®@®® Spiclerisch @ @@ Unterhaltsam @ @@ Ubersichtlich
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